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tonce przedziera si? przez szpary w zaluzjach, a przez otwarte okno 
slysz? dpiew ptak6w i odglos kopanej przez dzieci pitki. Czy to normalne, 
ze siedz? tutaj juz czwarty dziert? Nie, mnie wcale tutaj nie ma! Jezdz? 
swoim cooperem po ulicach L.A.. potem przesiadam si? do TeTetki i p?dz? 
pod wiez^ Eitfela, plywam statkiem pod pirackg banderg, butuj? Akir?, 
uciekam przed 'zmutowiatym' gadem, a na koniec gram na plazy w siat- 
kowk?. To jest zycie Gracza. Nie narzekam. No, moze momentami, gdy 
usituj? zebrad do kupy cala naszg rozbrykang band? zg(Red.)zioli. W tych 
dniach dostaj? recenzje SMS-ami, a otwierajgc poczt? - wysypujg si? 
kolejne prosby przesuni?cia terminu na »ostatecznie-ostateczny«, 
najlepiej na dzien po oddaniu magazynu do drukarni. Zresztg, co Was to 
obchodzi...? 

Jakis debesciak, Koso mianowicie, roztozyt nieopodal mnie stanowisko do 
testow EYE TOY. nowego gadzetu do PlayStation 2. A-kyszl Ciggle ktos 
tu skacze albo si? wygina; Kali nawet sciggngl tu rodzin?, zas Hauwa 
biadoli, ze Kujot mu wybija pitk?, gdy ten probuje ustanowid nowy rekord w 
'gtowkowaniu'. Dorn wariatow. Kogo to obchodzi...? 

Mogtoby si? wydawac, ze lato to martwy okres w tej branzy. No wlasnie, 
to chyba jakis stereotyp, bo gier nie brakuje, a ludzie (podobno) nigdzie nie 
wyjezdzajg, probujgc zabic czas przed konsolg. A ze kazdy z nas wie, 
jaka jest sytuacja na tym padole, totez ja dostaj? dziesigtki maili z pytania- 
mi: gdzie kupic "jakqstamgr?"? Panowie dystrybutorzy, pienigdze lezq 
dostownie na ziemi, tylko trzeba si? po nie schylid. Zresztg, co nas to 
obchodzi...? 

Sporo pytart odnosnie Iqdowania nowego (biezqcego) numeru PE utwierdza 
mnie w przekonaniu, ze moich “wYst?pniak6w“ nikt nie czyta {HIV: kogo 
to obchodzi?}, ale ja na przekor obwieszczam, ze 20 sierpnia nalezy 
atakowad kioski z drobnymi w kieszeni. My za miesiqc widzimy si? na 
dorocznym zlocie, EXTREME PARTY z numerkiem 4. B?dzie piwo, zwario- 
wane "crazy compos", granie, gadanie, kupa dmiechu i dobrej zabawy. Nie 
nawalcietQ 
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PORADNIK EXTREME 3 juz w sprzedazy! Znaj- 
dziecie w nim opisy do wielu tytulow ostatnich 
miesi?cy, sporo ciekawej publicystyki, porady, 
konkurs oraz komiks. Polecamy. 
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Szkot wrzuca czworke 



Colin McRae Rally 04 x 



i ogrodek: CMR04 b?dzie dokladnie tym, czym od 
razu powinno byb CMR3. Kilka usprawnieh w samym 
silniku gry odbije si? w duzej mierze na dopieszcze- 
niu poprzedniej cz?sci, wydanej np. w Stanach 
Zjednoczonych dopiero przed trzema miesigcami 
(PAL by! pod koniec ubiegtego roku). Zapomnij o 
najwi?kszym skrzywieniu ostatniej edycji - w CMR04 
jeidzib juz mozna w trybie kariery wszystkimi furami 
- bez zadnych ograniczen. Szkot poprowadzi w grze 
sw6j nowy samochod rajdowy, francuskiego Citroena 
Xsar? WRC, inng zasadniczq zmianq b?dzie tez 
znaczne zwi?kszenie iloSci rodzajow nawierzchni, 
po ktorych przyjdzie si? scigac: 34 zamiast 
dotychczasowych 20. Pociggn?lo to za sobg wzrost 
liczby dost?pnego ogumienia i doszlo tym samym 
dziewi?c nowych rodzajow opon. (...) Programisci 
CODEMASTERS w dalszym ciqgu udoskonalajq 
fizyk? zachowania si? kazdego z pojazdbw. Ogolem, 
b?dzie ich tutaj ponad dwudziestka, a zmiany poszty 
gtownie w kierunku jeszcze lepszej i jeszcze 
bardziej realistycznej pracy zawieszenia; wyelimino- 



wano system wspomagania, 
pozwalajgcy w tatwy sposob 
kr?cic bgczki (brak stabilizatorow). 
Wreszcie producent poszedt po 
rozum do gtowy jesli chodzi o 
tryby zabawy - ma by6 ich osiem, 
zamiast zaledwie dwoch z CMR3, 
m.in. wrzucono osobne mistrzo- 
stwa dla samochodow nap?dza- 
nych na cztery kola oraz dla tych 
z nap?dem na jednq osk?. 

Ponadto sg mistrzostwa grupy B 
(wozy starszej daty), osobny tryb 
dla najlepszych wymiataczy, 
mozliwosc pomykania na 
wybranych OS-ach i opcje zabawy 
wieloosobowej. Na temat tych 
ostatnich wiadomo niewiele, 
autorzy przebqkujq tylko male co 
nieco o co-operative oraz 
zmaganiach na podzielonym 
ekranie (maksymalnie dwbch 
Graczy na PS2, czterech na 
Xboxie). Natomiast najciekawszym 
novum wydaje si? bye testowanie 
nowych cz?sci (silnik, ogumienie, 
skrzynia), zaimplementowane w 
trakeie rozgrywania mistrzostw. 



Konsola w 
wybranych 
momentach 
przerzuci Ci? do 
jazdy testowej. 
dzi?ki ktorej 
zgarn^b mozna 
bardziej 
konkretne 
technologie. 
poprawiajqce 
wydajnosc wozu. 

Engine grafiezny 
poddano 
delikatnemu 
tuningowi - doszly 
nowe animowane 

elementy pobocza, cz?sc tekstur jest lepszej jakoSci, usprawniono 
tez cieniowanie. Nowe odcinki specjalne zamykajq si? w osmiu 
rajdach (Wielka Brytania, Szwecja, USA, Finlandia, Australia, 
Hiszpania, Grecja oraz kraj ulubiehcow Lokiego), przy czym 
wykorzystano wi?kszosc obiektbw z CMR3 i skojarzenia z tym 
ostatnim sg oczywiste. Jest za to szybeiej. Wyraznie. A za miesige 
test wersji beta!!! Zresztg zapowiedziany juz na ostatniej okladce, 
hyhy. □ [shi] 




Czy Jasiu ptzechytrzy ametykanskich terrotystow? 

Counter Strike: Condition Zero 



Od^wiezona wersja jednego z najwi?kszych sieciowych hitbw z PC, 
powoli zmierza na pudetko Gatesa. Tak. C-S: CONDITION ZERO b?dzie 
w pelni wykorzystywal dobrodziejstwa systemu Xbox Live (komunikaeja 
glosowa oficjalnie potwierdzona!). Tak, zdecydowanie podciggni?to 
opraw? (modele postaci wyglqdajq bardzo przekonywujgco), tworzqc 
precyzyjnie zaprojektowane mapy, przedstawiajgc tereny zurbanizowane 
Wschodniej Europy, Ameryki czy Azji. Tak, pomySlano o ciekawych 
multiplayerowych scenariuszach, zakladajgcych dzialania grupowe (na 
zasadzie marines-terrorysci), podkladanie bomb, odbijanie zakladnikow, 
ciche przejmowanie terenu czy planowanie pulapek. Tak. b?d$ tez misje 
dla samotnego Gracza (przeszlo 20). Tak, b?dzie mozna dziatac w 
zespolach z konsolowymi pomagieraml (boty). I nie, nie b?dzie tutaj opeji 
wcielenia si? w "tych zlych", czyli 
terrorystbw (Bush zabronil...). 
Wszystko to wyglgda wi?c bardzo 
obiecujgco i choc sterowanie padem 
nie zastqpi zestawu: klawiatura+mysz- 
ka, to szykuje si? ostra, realistyezna, 
zespolowa strzelanina FPP o 
pot?znym, sieciowym potencjale.D 
[myq] 








Witam w wakacyjnym, 
nieco okrojonym "ON", z powodu tego, ze troche 
leniuchowatem pod namiotem. Obiecujg, ze za miesigc si? 
poprawig... 



Japonskie TECMO postanowito, poprzez swoj 
sklep intemetowy, uraczyc Graczy limitowang serig 
strojow kgpielowych bgdgcych wiemymi replikami tych ze 
wspomnianej gry na X-pudetko. Dostgpnych jest pipe 
rdznych wzorow, ich ilodd moze si? zwigkszyd, ale jest to 
uzaleznione od powodzenia sprzedazy pierwszej czgsci 
kolekcji. Za jeden stroj trzeba wylozyd rdwnowartodb az 
150 dolarow. Jako ciekawostkg podam. ze w USA bpdzie 
mozna wybierac tylko sposrod czterech wzorow. 



Qhavo Nippon 






Konfekcyjnych newsdw cigg dalszy. 
KONAMI poprzez strong konamisty- 
le.com rozpoczgto sprzedaz limitowanej 
wersji pigeiu rdznych T-shirtdw z SILENT 
HILL 3 (wzory nazywajg sip odpowiednio Sexy Heather 1 , 
Sexy Heather 2, USA, Heather, Robbie) zaprojektowanych 
przez tworedw gry. Cena pojedynezej koszulki bpdzie 
zalezna od ilodci wyprodukowanych koszulek, a te od ilosci 
pre-order6w, ktore przyjmowane sg do 24 lipca. 



Do pierwszego paidziemika liezba podlegtych 
SEDZE ekip ma sip zmniejszyd z 9 do 7. Na razie nie 
wiadomo w jaki sposob ta operaeja sip odbgdzie, czy dwa 
teamy zostang rozwigzane lub wejdg w sklad innych, a 
moze stang si? niezaleznymi od SEGI studiami? 

Z okazji 20. rocznicy pojawienia sip 
Famicomu, japonskie 
NINTENDO wyprodukuje 
limitowang sehg tysigea sztuk GBA 
SP w kolorystyce znanej z rzeczonej 
konsoli. Konsolki nie pojawig sip w 
sprzedazy - bpdg nagrodami w planowanych przez 
NINTENDO konkursach. Aby wzigd w nich udzial, trzeba 
bpdzie nabyc grp na GC lub GBA ze specjalnej listy gier, nf 
ktorej znajdujg sip m.in. TALES OF PHANTASIA, TALES 
OF SYMPHONIA, FINAL FANTASY: CRYSTAL 
CHRONICLES. SWORD OF MANA, MARIO GOLF oraz 
LEGEND OF STARFI 2. Po nabyciu gry nalezy wystad 
dotgezony do niej formularz i cierpliwie czekad. Akcja 
dotyezy tylko mieszkartedw Japonii. 
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Yoshiki Okamoto pelnigcy rolp jednego z szefdw w 
CAPCOM opuszcza tp firmp! Nieoficjalnie mdwi 
przyezynila sip do tego rdznica zdari z 
resztg "gory”. W wywiadzie udzielonym magazynowi 
Dengeki Okamoto, Yoshiki powiedziat, ze ma zamiar 
stworzyc wlasny team developerski, tworzgey gry 
wieloplatformowe. P6ki co, Okamoto jest sobie szefem i 



jedynym pracownikiem, prowadzi jednakze szeroko zakrojone poszukiwania 
nowych wspdlpracownikow, z ktdrych kazdy ma otrzymad akcje nowego teamu. 



J rozstrzygnpty sip losy GAME ARTS, teamu developerskiego 
odpowiedzialnego m.in. za GRANDIE, ktorego ostatnie produkcje byly wydawane 
pod skrzydtami ENIX, nim ten polgczyt sip ze SQUARE. ENIX(SQUARE-) 
potwierdzilo, ze mimo iz wpakowalo w ten team sporo pienigzkdw, bo az 99 
miliondw jendw (ok. 3 min 1 68 tys. zf), to bpdg rdwnorzpdnymi partnerami w 
nadchodzgcym wlasnie wspdlnym projekeie, a samo GAME ARTS stanie sip 
niezaleznym studiem developerskim. 

^ DOUBUTSU NO MORI E+ (ANIMAL CROSSING w USA i 
Europie) to rozszerzona wersja gry dostppnej juz od jakiegos 
czasu na GC (a powstatej na N64). Wersja "e+" jest 
^ pierwszg grg NINTENDO wykorzystujgcg nowe urzgdzonko 
o nazwie SD Card Adapter, ktore pozwala na podtgczenie do 
konsoli kart typu flash standardu SecureDigital (SD). 
Oznacza to mozliwosd zwipkszenia ilosci miejsca na zapis stanu gry oraz 
komfortowe przenoszenie danych z gry do innych uzytkownikdw. Ponadto za 
pomoeg SD Card Adaptera mozna przenosid dane z gry do PeCetow. Urzgdzenie 
mozna nabyd jak na razie jedynie on-line w cenie 1 ,5 tys. jenow (ok. 50 zt) lub w 
zestawie z 1 6-megabajtowg kartg SD za 3 tys. jendw (ok. 1 00 zt). Dodam tylko, ze 
wersja DOUBUTSU NO MORI E+ rdznl sip od podstawowej (z samym plusem) 
dodatkowo tym, ze wykorzystuje czytnik papierowych kart (oferujgcych mnostwo 
bonusow) o nazwie “e-reader". 

SEGA nosi sip z zamiarem wydania jesienig specjalnej wersji gry 
SHINOBI - odpowiednika naszej platyny (PlayStation The Best) - w 
cenie 3 tys. jendw (ok. 1 00 zl). Dodatkowg gratkg jest fakt, ze do gry 
bpdzie dotgezana bonusowa ptyta DVD z filmikami. Na dzien 
dzisiejszy wiadomo tyle, ze bpdg to m.in. filmiki pokazujgce 
najlepszych Graczy w akcji, ma tez pojawid sip zwiastun gry KUNOICHI, w ktdrej 
- jak sam tytul sugeruje - wcielimy sip w rolp kobiety-ninja. 

Japoriczycy majgcy dostpp do intemetowe- ■ 
go serwisu Playstation BB(czylid,ktd- • 

'b rzy zakupili zestaw sieciowy dla PS2) : 

J od kilku dni mogg pogrywad w znajdujgcg sip I 
m, catkowicie darmowg gierkp on-line, stwo- [ 
rzong przez tachurdw z NAMCO (zaczynajgc od dcig- I 
gnipcia jej na swoj dysk twardy, rdwniez za friko). Nie, [ 
nie jest to w zadnym przypadku "Tekken Online", lecz | 

KUNEKO - sympatyezny "mangowaty" symulatorek... 
opiekowania sip kotkami. Wcielamy sip w rolp nauezy- 
cielki z podstawowki, ktdra udziela rad swojej mlodej ■ 
uczennicy w wychowywaniu jej kotka. Od tego jak po- I 
kierujemy naukg dziewezynki zalezy w jaki sposdb I 
bpdzie sip ona zajmowata swoim kotkiem, z kolei od I 
tego zalezy rozwdj jej pupilka. Niektorym wyda sip, ze jest to totalna popierdotka 
(pewno i jest), ale przy okazji przecierajgca nowy szlak do coraz szerszego wykorzy- 
stywania karty sleciowej i dysku twardego w serwisach on-line tworzonych dla PS2. 

Japonski wydawca magazynow komiksowych Shueisha (seria z 
“Jump" w nazwie) oglosil, ze losowo wybrani prenumeratorzy ich 
magazynow bpdg mogli stad sip posiadaezami specjalnej, limitowanej wersji 



czyli pisane po kilku sake., 



GameCube’a. Akcja jest czpdcig wielkiej 
japonskiej promocji FINAL FANTASY: CRYSTAL 
CHRONICLES, w zwigzku ztym konsole-nagrody 
bpdg w kolorze... krysztatowo-biatym (hmmm?). 
Dodatkowo kazdy szczpsliwiec otrzyma Game 
Boy Playera, kontroler, kartg pamipci, a wszystko 
to w tajemniezym kolorze krysztatowo-biatym. 
Ach, zapomniatbym, oczywiscie zestaw uzupelni 
pudeteezko z krgzkiem FINAL FANTASY: 
CRYSTAL CHRONICLES. 

V Zza miedzy. Oddziat MICROSOFT Korea 

'' zdecydowal sip na obnizkp cen "iksow” na 
tamtejszym rynku. Cena jednej konsoli spadnie z 
279,4 tys. wonow (237$) do 249,8 tys. wondw 
(212$), staniejg rdwniez gry, ktdrych dotychczaso- 
we ceny wahaty sip w okolicach 56 tys. wondw 
(48$), a Ich cena bpdzie oscylowad pomigdzy 29 a 
36 tys. wondw (25 - 30$). Jest to dramatyezna 
prdba wykradzenia chod czpsci koreartskiego 
rynku, zdominowanego przez pecetowggrg 
Ragnarok Online, ktdra moze poszczycic sip 
milionami zarejestrowanych uzytkownikdw (z 
czego najliczniejszg grupg sg Koreahczycy - 2,3 
miliona uzytkownikdw, z kolei w Japonii 
zarejestrowato sip juz ponad 200 tys. Graczy). 



-i PlayStation game boy awance gamf boy 
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najtaniej gry i akcesoria ^ S PRA WDZI >>> www.baltix.home.pl 
> sprzedaz wysylkowa - szybka realizaeja! 

* przyjmujemy gry w rozliczeniu ,, Spp- 

Askupujemy uzywane gry i konsole *7 

V na wszystkie gry dajemy ^1 O Q°/o gwaraneji ' 

% serwisujemy konsole 

^KLJP SPRZEDAZ SE^VVIS HLIRT D^m^PPDZYCZ ALIVI A GIER I KOIXISOL 

Szczecin ul.Kolumba8 tel. (0... 91) 483 10 52, 0501 701 6E9 e-mail: baltixE@paczta.onet.pl czunne: 10-19, sobot a 10-14 
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Konsolometr zmienif formula - postanowilismy zaserwowac Warn 
moty 'flashback'; prasowe ciekawostki sprzed wielu lat, cz?sto 
sprzeczne i absurdalne, ale na pewno intrygujqce... 
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I Rzecz dotyczy wydawnictw 
naszych zachodnich kolegbw 
po fachu. 

7 lat temu prasa napisata... 

- Prasa amerykanska zachwyca si? 
zapowiedzig gry "Marvel 2099" na PSX, 
nad ktorg pracuje MINDSCAPE. Tytul 
ten mial traktowac o gal?zi uniwersum 
Marvela zajmujgcej si? przygodami 
bohaterow w rzeczonym roku 2099 - z 
t3 datq wydawano serie ze Spider- 
Manem, X-Menami, Ghost Riderem, 
Punisherem, Fantastic Four oraz 
Hulkiem. W grze mieli si? znalezc 
wszyscy wymienieni, w sumie liczba 
postaci znanych z komiksow miala 
oscylowad w granicach 40. Rola 
ostatniego bossa zostata przewidziana 
dla Dr. Dooma (z wiadomym numerkiem 
oczywiscie). Gra nie ukazata si?, moze 
to i lepiej - chodzone mordoklepki 
zostaly pogrqzone przez FANTASTIC 
FOUR (PSX), rowniez Marvela. 

- W wywiadzie dla "Edge'a" Jason 
Rubin, programista z NAUGHTY DOG 
wyznaje, ze najwi?kszym problemem 
podczas prac nad CRASH BANDICO- 
OT na PSX byta optymalizacja kodu. 
Lwig cz?s<5 czasu pracy nad tym 
tytutem, bo az 6 miesi?cy zaj?ly 
zmagania z framerate'em. Efekt zostal 
osiqgni?ty - gra trzymata stale 30 FPS- 
ow, ale to tylko wypukla stereotyp, ze na 
konsolach SONY zawsze pojawiat si? 
problem z zapewnieniem grom 
ptynnodci. "Jakiekolwiek zwolnienia 
animacji mogtyby zabid gr? platformo- 
wq" wyjasnia Rubin. Gra na bwczesne 
czasy zachwycala, pami?tacie 
jeszcze...? 



I Sequel LOTR: Fellowship of the Ring! X §| 

Lord of the Rings: The Reason of Isengard 





1 VIVENDI UNIVERSAL GAMES 
1 zapowiedzialo kolejng gr? opartg 
i na "Wladcy Pierscieni". Po 
l pierwszej, srednio udanej, probie 
I z LOTR: FELLOWSHIP OF THE 
I RING nadszedl czas na 
I powazniejsze zmiany. Developer 
I (SURREAL SOFTWARE) 
l zbudowat od podstaw engine 
l oraz przemodelowat charakter 
l rozgrywki. Nadal b?dzie to 
l action-adventure, lecz z 
i naciskiem na action - zapowia- 
l danych jest wi?cej walk i 
i nagtych zwrotbw akcji. LOTR: 
i TTOI b?dzie przedstawiat 
wydarzenia z drugiej cz?sci 
tolkienowskiej trylogii ("Dwie 
Wieze"). Oprocz Froda, 

Aragorna, Legolasa i Gimliego w 
grze pojawiq si? m.in. Boromir, 
Sam oraz Gollum; rozwini?ty 
zostanie takze wgtek Isengardu. 



Misje b?dq zroznicowane - od 
standardowej mordobitki, przez 
levele skradankowe, az po trzeci, 
na razie owiany tajemnicq, typ 
rozgrywki (prawdopodobnie 



pomykanie jednym z 
Entowl). Zapowiedziano 
rowniez tryb Multiplayer 
(Cooperative). 
Obejrzalem trailer i mam 
mieszane uczucia co do 
szaty graficznej - ot, 
zwykla kosmetyka w 
porbwnaniu do cz?sci 
pierwszej. Gra powinna 
wylqdowac w sklepach 
pod koniec roku, a 
zatem rowno z LOTR: 
RETURN OF THE 
KING od EA - 
zobaczymy jak 
wypadng w bezpoSred- 
niej konfrontacji.D [raq] 



^Pigufa... 



PH Tegoroczny PlayStation Experience, czyli osobna 
Ind impreza wspottowarzyszqca targom ECTS, orga 
R^.» nizowana przez SONY, b?dzie mlec po 

nad dwukrotnie wi?kszq powierzchni? 
wystawienniczq niz przed rokiem i po- 
trwa peine cztery dni (28 - 31 sierpnia 

Nie to jest jednak najwazniejsze. Znacz 

nie smakowiciej brzmi fakt, ze wystawione zostang - 
wersjach grywalnych - m.in. takie tytuty jak: DESTRUC 
TION DERBY ARENAS, GHOSTHUNTER, GRAN TU 
RISMO 4. JAK 2: RENEGADE, SOCOM 2, WRC3 (wszyst 
ko od SONY), CRASH BANDICOOT: NITRO KART (VI 
VENDI), KARAOKE REVOLUTION, PES3 (oba KONA 
Ml), MEDAL OF HONOR: RISING SUN, NFS UNDER 
GROUND, SSX3 (wszystkietrzy od EA), COLIN MCRAE 
RALLY 4 (CODEMASTERS), czy wreszcie PRINCE OF 
PERSIA: THE SANDS OF TIME oraz XII z obozu UBI 
SOFT u. Zapowiada si? ostre szarpanie i gdybys pod koniec 
sierpnia byt w Londynie, to warto zajrzec do hali Earls Court 
- bilety dla zwiedzajgcych "z ulicy” kosztowac b?dq 8 funtow 
(nieco ponad 50 zt) za sesj? pi?ciu godzin zabawy. B?dzie- 
my tarn i my. [shi] 




LSLJ STLEVA- 
| NIA: LAMENT OF 
INNOCENCE do- 
czekala si? wreszcie 
oficjalnejdatywyda- 
nia w USA: 25 listo- 
pada. Wedlug KO- 
NAMI najnowsza 
odsiona serii czer- 
pa6 b?dzie wszyst- 
kiezaletywersji3D 
zN64, tgczgcwso- 
bie jednocze^nie 
znamienity klimat 
cechujgcy wcze- 
sniejsze edycje. Pa- 
trzgc na obrazki 
mozna odniesc wra- 
zenie, ze autorzy 
mocno zafascynowani sg obiema cz?sciami DEVIL MAY 
CRY... [shi] 



PTJ Eki P a kryjgca si? pod nazwg Fire International opra- 
Lnd cowata zestaw cheatow umozliwiajgcych vi 



|;-J Wydawca znany pod nazwg DC Comics podpisal 
“■ umow? z firmg ACCLAIM, dzi?ki ktdrej powstanie 
gra 1 00 BULLETS. Oparta ona b?dzie na serii komiksow 
pod tym samym tytutem, warto nadmienic, ze bardzo ory- 
ginalnych i pomyslowych. W skrbcie fabula: osoby, ktore w 
jakis zbrodniczy sposob utracity swoich bliskich, dostajg 
mozliwosc - zgodnie z literg prawa - samemu wymierzyc 
sprawiedliwosc, posytajgc zbrodniaizowi kulk? w leb. Wybor 
nalezy do nich samych, Zapowiada si? interesujgca gra akcji, 
najprawdopodobniej w uj?ciu TPP/FPP, przy czym w skle- 
pach nie nalezy spodziewad si? jej wczesniej niz w drugiej 
potowie 2004 roku. [shi] 



SOCOM: U.S. NAVY SEALS oszukiwanie podczas zabawy 
on-line. Chodzi m.in. o nieograniczong ilosd amunicji czy 
granatow. Posiadajgc Action Replaya mozna wgrac odpo- 
wiednie kody i wprowadzad zam?t podczas sieciowych po- 
tyczek - co zresztg uskutecznia ostatnio cz?sc graczy (celo- 
wo z matej litery) (oki - kor). Tacy pseudo-fani SOCOMa 
psujg tylko rozgrywk? walczgcym uczciwie i SONY uczci- 
wie przyznaje. ze b?dzie ostro pracowac nad zabezpiecze- 
niami w drugiej cz?Sci gry (premiera juz w listopadzie). 
Uwidacznia si? tutaj przy okazji brak twardego dysku do PS2 
- w przypadku gier na Xboxa taki problem zatatwia szybkie 
opracowanie patcha i automatyczne jego pobranie na HaDe- 
ka po zalogowaniu si? do serwisu Xbox Live, [shi] 










^ 000, JAK^ 
tADfs/IE! MA52 
TUPIEMA2KA 
...OP5...POD- 
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Powazmeisza, bordziej reolistyczno wersio GTA? 



Mafia 



Prace nad przeniesieniem tego PC-towego hitu na konsole > 

SONY i MICROSOFTu trwaj?. Wprawdzie udost?pniono 
tylko trzy nie powi?zane ze sob? misje (umozliwiaj?ce 
przejscie si? po kawalku miasta, zwini?cie samochodu, 
ciche przekradanie jakimis zaufkami. walk? wr?cz i otwart? 

wymian? ognia), ale mozna juz wywnioskowac kilka faktow. Z tych zlych plynnosc 
ammaq, wc.?z nie jest na zadowalaj?cym poziomie, do tego przydafoby sr? jeszcze 

Cifrok^orohS r'Y 2 ', yC , h dobrycb; 9™ swietny. doirzaly Mimat. zabie.aiac 

f S G ,w,ale ’ arub “ d " an »- brewniane vyykonczenia wn 9 t,z. op?ychy 
” f, a /™ ,u,ach ‘ 10 budu l e zagealywna atmosfere... Metropolia Lost Heaven vvykoriaaa” ? 
zostata naprawde stylowo: architektura. samochody, wyglqd ludzi, spacytlezna kolorvstyka 
nawiazuja do lat 30. Sam charakter rozgrywki. chop podobny do sari, CTA badzia Saf 
posiadac powazmejszy charakter (w samochodach koiiczy si? paliwo nad wlamaniem do 
fury trzeba dldze, popracowad ild.). Niezle. Scanatiusz ski. sip z 25 mSi zaktada mTn 
EKlm’i. 2 kbnso '°”'» mi P oma 9'ara m (z kolezka od mokre] roboty idziecie nattuo komus 
tv™ b oidoaiS y 05,r28l ™ u l eS2 si ? ze smigaiacego po uhcach automobilu ftp ), akqe 

zaba.y sna^perka w^^7m, U rze 2 b^0nym koSc?ele. P Szyku^^ P n^^wda - CZy 

' « v-m , I • 



Producent: ILLUSION SOFTWORKS 
Data wydania: LISTOPAD 2003 



Pinula...lhrotko i na temal 



rrn Czlowiek, ktbry wymyslit i stworzyl postal Lary 
■■d Croft, Jeremy Heath-Smith, dostownie w kilka 
dnl po premierze TOMB RAIDER: THE ANGEL OF 
DARKNESS (recenzja w numerze) stracil posad? glow- 
nego czlowieka w zespole CORE, a takze pozbawiony 
zostal dotychczasowych funkcji w EIDOSie. Powodem 
tej decyzji, podjetej przez zarz?d Army, bylo niedopilno- 
wanie wszystklch spraw zwi?zanych z wydaniem nowe- 
go TR w planowym terminie, czyli najpierw przed ubie- 
gtoroczn? Gwiazdk?, i pbiniej przed zakonczeniem roku 
fiskalnego, ktbry dla EIDOS-a upfyn?l z dniem 30 czerw- 
ca (gra w wersji PAL ukazala si? dopiero na poczgtku 
lipca, po tym jak wykryto, ze wybieraj?c j?zyk hiszpariski 
nast?puje zwis programu..,). W sumie nie ma si? co dzi- 
wic, wszak CORE robilo sobie z nas zarty ci?gle przesu- 
wajac premier?, wypuszczajac ostatecznie produkt za- 
bugowany niewiele mniej od wersji beta. Tymczasem 
gra caly czas utrzymuje si? na pierwszym miejscu list 
sprzedazy w Europie... [shi] 

I” -J Ga r s6 kolejnych doniesien z frontu “Halo-killer, 

czyli pieczolowicie pilnowanej przez SONY pro- 
dukcji od chlopakbw z LOST BOYS. Gra zmienila nazw? 
i od teraz wypatruj jej nie jako KIN, ale KILLZONE. Nowy 
tytul zawdzi?cza jednej z priorytetowych mozliwosci gtow- 
nego bohatera - jest to specjalny tryb spowalniaj?cy akcj? 
(coS na wzor Bullet Time). W jednej z zachodnich gazet 
pojawity si? pierwsze zdj?cia i trzeba przyznac, ze nie 
bezpowodu SONY otacza tak? tajemnic? KILLZONE - to 
moze byd hit. Czekamy na jakieS szczegoty, data premie- 
ry niestety wci?z nie jest znana. Na pewno b?dzie opcja 
on-line, na pewno b?dzie to "szuter FPP. [shi] 

Costaniemy sequel nlezwykle prostej, ale cho- 
■i lomie wci?gaj?cej gry muzycznej VIB RIBBON z 



PSX'a. Japoiiczycy wypatruj? jej pod nazw? MOJIB RIB- 
BON (tegoroczna jesieri), a prace nadzoruje sam Masaya 
Matsuura, gosc znany m.in. dzi?ki PARAPPATHE RAP- 
PER oraz UM JAMMER LAMMY. Jeszcze ciekawszy 
wydaje si? byd fakt, ze krdlikiem zbudowanym z paru kre- 
sek, tuptaj?cym w rytm melodii z dowolnej pfyty audio CD, 
tym razem b?dziemy mogll sterowad takze w trybie on-line. 
Szczegolow brak, nie potwierdzono tez na razie planow wy- 
dawniczych w przypadku Europy b?dz USA. Pr?dzej czy 
pdzniej VR2 powinno trafid jednak i na te rynki. [shi] 

I - .1 Dla lubuj?- 
T I cychsi?wno- 
wych odslonach kla- 
sykow sprzed lat, 

SAMMY STUDIOS 
(dev.) do spdlki z BIG 
BEN INTERACTIVE 
(wydawca) szykuje 
now? odston? SPACE 
INVADERS o podtytu- 
le INVASION DAY. 

Tym razem akcja 
dzieje si? na Ziemi, w 
jednej z wielkich me- 
tropolii, gdzie czeka na 
ukohczenie pi?ddzie- 
si?tka poziomdw oraz 
dziesi?ciu bossow. 

Tryb Story dla poje- 
dynczego Gracza oleruje zmagania trzema rdznymi posta- 
ciami: Ashley jest mtodym fotoreporterem. szukaj?cym 
zaginionej narzeczonej; Justin to mlody przywodca miej- 
scowego gangu dzieciakdw; Nai z kolei jest policjantk? z 
oddziatow speqalnych. Kazdy z bohaterdw posiadac b?dzie 



Sezon ogorkowy, a jednak cieszq si? fani bijatyk oraz milosnicy zmagan 
spod znaku FI . Ale i tak najwi?cej zabawy, niestety stosunkowo 
krotkotrwalej, dostarcza EYE TOY - niezly patent, pokazujqcy w jakq 
strong mogq teraz pojsc gry (coraz wi?ksza interakcja). 



PTJ W poprzednim numerze 
(■■d informowalidmy o nowym 
urz?dzeniu z gatunku set-top-box 
od SONY, nazwanym przez 
japonskiego giganta kultowym juz 
skrdtem PSX. W jednym z ostatnich 
wydan skosnookiego magazynu 
Nihon Keizai Shimbun znalazt si? 
wywiad z Kenem Kutaragim, twdrc? 
i ojcem PlayStation, ktory podkreslit, 
ze PSX po pierwsze nie jest 
petnoprawn? konsol?, po drugie zas 
nie nalezy go postrzegac jako PS2 
w nowej obudowie. “To nowocze- 
sne, wielofunkcyjne urzqdzenie, 
typowe centrum domowej rozrywki". 
Kutaragi odnidsf si? tez do sprawy 
ceny nowego PSX'a, ktora wg niego 
wcale nie b?dzie tak wysoka, jak 
szacuj? obecnie analitycy (a 
zaklada si? w Japonii przedziat min. 
600-700$, czyli grubo ponad 2 
tysi?ce PLN-ow). Premiera w KKW 
jeszcze przed koncem roku - 
zobaczymy. Europa oraz Stany w I 
kwartale 2004. [shi] 

PH Trdjka producentdw: 

ULd Rambus, Toshiba oraz Elpida 
zapowiedziaty wprowadzenie 
nowego standardu pami?ci, 
bazuj?cego na technologii Rambus, 
ktdry znany byt wczedniej pod 
kodow? nazw? Yellowstone. Nowy 
standard nazywa si? XDR DRAM, 
pracuje z cz?stotliwosci? od 3.2 do 
6,4 GHz (!), oferuj?c tym samym 
blisko ogmiokrotnie wi?ksz? 
przepustowo^d niz obecne pami?ci 
DDR - przeszto 100GB na sekund?. 
Produkcja ma ruszyc w 2004 roku, 
a w sklepach pierwsze kosci 
zadebiutuj? na pocz?tku 2005. 
Wspominam o tym dlatego, ze 
wtasnie w pami?c XDR DRAM 
zostanie wyposazone PlayStation 3. 
Oby tylko tym razem SONY 
^zastanowito si? dwa razy i wstawito 
odpowiednio duz? jej ilosc. 

‘ [shi] 





Zmiana wizerunku serii 



Need For Speed Underground n x 



A na pewno wyrazny odchyt od 
dotychczas przyj?tej polity ki. Po 
bardzo udanej (udanej tylko na 
PS2) drugiej cz?sci HOT 
PURSUIT, “elektronicy" schodzg 
z serig NFS do podziemia, co 
potraktuj doslownie i w 
przenoSni. Dotychczasowe bryki 
najdrozszych marek pokroju 
Ferrari, Mercedesa bgdz 
Jaguara zastgpig znacznie 
bardziej popularne na ulicach 
modele Forda, Hondy, Mazdy, 
Mitsubishi, Nissana czy Toyoty. 
Pot?zny nacisk ktadzie si? na 
tuning, pozyskano licencje 
takich potentatow tego rynku, 
jak AEM, NOS, NX, MOMO, 

HKS itp. Wyscigi rozgrywane sg 
w nocy, na ulicach fikcyjnych 
miast i posrednio wta^nie dzi?ki 
temu wrzucono catg mas? 




przerajcownych 
podczas wyscigu 
patentow, np. w 
postaci przejezdzajg- 
cego przez srodek 
ulicy pociggu lub 
zamykanych i 
otwieranych mostow 
na rzece. Czuc klimat 
filmu “Szybcy i 
wSciekli", nie obyto si? 
wi?c bez dopalaczy, z 
przyciskiem NOD 
(Nitrous Oxide 
Systems; podtlenek 
azotu) na czele... Kilka trybow zabawy, tgcznie z opcjg kariery, 
setki wyscigow, upgrade' y, dynamiczna muza i swietna oprawa 
wizualna to gtowne atuty nowego NFS. Dodatkowo wersja na 
drugiego Soniaka ma wytgcznoSb na zabaw? przez Internet 
(maksymalnie czterech Graczy). Zapowiada si? znakomity tytut; 
premiera oficjalnie planowana byta na I kwartal 2004, ale jest 
szansa, ze zagramy jeszcze przed kohcem biezgcego roku.D [shi] 




indywidualne umiej?tnosci, odmienne bronie oraz bciezk? fabu- 
lamg. Do tego dochodzi Survival Mode, w ktorym szarpab moz- 
na we dwoch w trybie co-operative (zbieranie punktbw, zabijajgc 
jak najwi?kszg liczb? obcych). Bonusowo na plycie znajdzie si? 
klasyczne SPACE INVIDERS z 1 978 roku; w europejskich skle- 
pach od 30 sierpnia. [shi] 

pH Polski oddzial SONY przedstawil wst?pny plan wydaw- 
niczy SCEE na drugg poiow? biezgcego roku, Wipkszosc 
z ponizszych dat nie jest jeszcze potwierdzona i zmiany (opbi- 
nienia) sg dose prawdopodobne. Na chwil? obeeng wyglgda to 
nastgpujgco: 

Lipiec: FORMULA ONE 2003 
Wrzesiert: AMPLITUDE, DARK CHRONICLE 
Pa*dziemik: DESTRUCTION DERBY ARENAS, DOG'S LIFE, 
JAK 2: RENEGADE, MY STREET. THIS IS FOOTBALL 2004, 
TIME CRISIS 3 

Listopad: EYE TOY 2, GHOSTHUNTER. RATCHET AND 
CLANK 2, WRC3 
Grudzieii:GRAN TURISMO 4 

Nie potwierdzono na razle, czy uda si? zdgzyc z wydaniem FI- 
NAL FANTASY X-2 w grudniu. Mocno wgtpliwa tez jest sugero- 
wana data premiery czwartej czpbci GRAN TURISMO. [shi] 

1^1 Na poczgtku czerwca odbyla si? swiatowa premiera 
lSj nowej ptyty dtugograjgcej zespolu Metallica, zatytuto- 
wana "St. Anger", tymezasem VIVENDI UNIVERSAL poinfor- 
mowaio o planach wydawania gier z udzialem tej kapeli. Umow? 
podpisano na kilka najblizszych lat i juz jest tworzona pierwsza 
produkeja - intrygujgcy jest tutaj fakt, ze b?dzie to... samochodo- 
wa rozwalka w stylu serii TWISTED METAL BLACK. Metallica 
zapewni muzyk? oraz wokale, nagrywajgc tez jeden nowy utwor 
specjalnie dla potrzeb gry. Kto posiada plytk? z "St. Anger", ten 
moze odpalib krgzek na PC i obejrzec pierwszg jej zajawk? - nie 
napalaj si? jednak zbytnio, poniewaz premiera planowana jest 
dopiero na 2005 rok. Tytulu na razie nie podano. [shi] 



[Tn Tak wyglgda(la) lista najlepiej sprzedajgcych si? gier na Wy- 
LmJ spach Brytyjskich w polowie lipca biezgcego roku. Ponizsze 
dane w duzej mierze odzwierciedlajg sprzedaz w catej Europie: 

1 . Tomb Raider: TAOD (PS2; EIDOS) 

2. Eye Toy (PS2; SONY) 

3. Enter The Matrix (PS2, Xbox, GCN; ATARI) 

4. SOCOM: U.S. Navy Seals (PS2; SONY) 

5. Hulk (PS2, Xbox, GCN; UNIVERSAL GAMES) 

6. GTA: Vice City (PS2; ROCKSTAR) 

7. Starsky and Hutch (PS2, Xbox, GCN; EMPIRE INTERACTIVE) 

8. The Sims (PS2, Xbox, GCN; EA) 

9. James Bond 007: Nightfire (PS2, Xbox, GCN; EA) 

10. Splinter Cell (PS2, Xbox, GCN; UBI SOFT) 

Zgodnie z przewidywaniami, na pierwsze miejsce niemal z miej- 
sca wskoczyly nowe przygody Lary, ktbre - mimo w wi?kszosci 
niezbyt pochlebnych recenzji, nie do kortca zresztg slusznie - majg 
calg rzesz? swoich fanow. Sieciowy SOCOM bez rewelacji. [shi] 

| 77 | Wr?cz rewelacyjnie przebiega w dalszym ciggu sprzedaz 
LZJ MK: DEADLY ALLIANCE I, jak podaje MIDWAY, sprzedato 
si? juz na calym swiecie ponad dwa miliony egzemplarzy tej gry, 
przez co uzyskata ona tym samym status podwojnej platyny. Dane 
dotyezg wersji na wszystkie cztery konsole: PS2, Xbox, GCN oraz 
GBA. Od siebie dodam, ze od czasu debiutu serii MK w roku 1 992, 
nabywcow znalazlo juz dobrze ponad 20 milionow kopii wszystkich 
jej cz?Sci. To zdecydowanie jedna z najlepiej sprzedajgcych si? gier 
w historii; szosta odslona juz szykowana jest na 2004 rok. [shij 

pT] SONY z duzym rozmachem promuje recenzowany w biezg- 
cym numerze PE zestaw EYE TOY, czyli kamer? i proste 
mini-gierki jg wykorzystujgce; prawie 2 min euro przeznaczy na samg 
promocj? tego zestawu. kl6ry ma byb wkrbtce sprzedawany w posta- 
ci ’bundle packa’ z konsolg PS2. Przy okazji zapowiedziano juz EYE 
TOY 2, ktore trafi do sprzedazy w listopadzie (nowe gry). Ponadto 
japonski gigant potwierdzil , ze cz?sc nowych tytutow b?dzie posiadab 
support kamery. I tak np. w WRC3 znajdzie si? najprawdopodobniej 
opeja, w ktbrej b?dziemy mogli “w)asnor?cznie"... myb samochody. 
[shi] 



- dowdz na Dolnymflasku 
■ sprzedaz ratalna 

- profesionalny serwis 

- skup 

AKCESORIA PsZ 

Memory Card 8MB Sony 99,- 
Pad Dual Shock 55,- 

Pad Dual Shock2 Sony 149, 
Kierownica CYBER WHEEL 199. 
Kierownica LOGITECH 299,- 
Pilot DVD 69,- 

Pilot DVD Sony 119,- 

Podstawka do PS2 29, 

Kabel Link PS2 29, 

Kabel RGB 19, 

PAL converter 49, 



X-BOK 

Super cena !!!! 




*cena obowi^zuje przy zakupie 
konsoli z ripperem i kart^ pami^ci 



SKYNIT 

Wroctew ul. Zgodna 4 

tel. (71) 344 02 49, 341 44 54 

czynne: pn.-pt. 9-19, sob. 10-14 

.www.skynet.pl, inffo@skynet.pl . 



Pita 













C»©®D(Q^ira x 

Trzecia cz§sc serii MM, debiutujqca na konsolach, to kolejna gra 
upewniajqca wtascicieli X-ow co do stusznosci zakupu tej konsoli. Coraz 
wiqkszq popularnosciq cieszy siq Xbox Live, coraz wiqcej zapowiadanych 
gier korzysto z jego serwerow. Czekamy na DC3 w "zrozumialej" wersji. 



ED 




Coraz wi?cej wskazuje na 
to. ze chipy graficzne do 
konsoli Xbox 2 dostarczy 
MICROSOFTowi nie nVidia, ale 
firma ATI (graficzne uktady 
Flipper siedza we wn?trzu 
kazdego GCN-a). Ta pierwsza 
ma wcigz zbyt wygdrowane 
zqdania finansowe - przynajmniej 
tak twierdza przedstawiciele 
giganta z Redmond. W lipcu ATI 
podpisalo umow? z Intelem, 
znanym producentem proceso- 
row, na mocy ktorej opracuje 
najnowsze karty graficzne z serii 
Radeon, wspierajqce magistral? 
FSB 800 MHz dla najnowszych 
prockdw Pentium 4. Ten ostatni 
moze b?dzie sercem nast?pcy X- 
a... [shi] 

Jak informuje ATARI, 
konwersja pecetowego 
UNREAL II: THE AWAKENING 
jest obecnie w fazie developingu 
na Xboxa (i nie tylko, ale 
szczegotow brak). Wersja na 
pudefko Billa zawierac b?dzie 
kilka rozszerzeh w stosunku do 
blaszakowego odpowiednika i jak 
tatwo si? domydlid chodzi tutaj 
gtdwnie o tryby sieciowe 
uskuteczniane na serwerach 
Xbox Live. Ponadto zmieniono 
sterowanie, dopasowujac je do 
specyfiki xboxowego kontrolera. 
Tyle na dzien dzisiejszy 
wiadomo, czekamy na pierwsze 
zdj?cia; w sklepach pod koniec 
listopada. [shi] 



! Amie bije jak led - kobiety, ludzi, maszyny, dzieci... 

Terminator3: Rise Of The Machines 





Arnold powraca w roli zbuntowane- 
go tostera klasy XXL, film zbiera 
1 nienajgorsze recenzje, a firma 
i ATARI szykuje si? do wydania 
i strzelaniny FPP bazujgcej i 
dopowiadajgcej fabul? kinowej 
produkcji. Mamy wi?c zabieg 
zblizony do tego, jaki wiqzal si? z 
gra ENTER THE MATRIX. 
Podobnie jak w tamtym przypadku, 
i tu nad wszystkim czuwal rezyser 
filmu (J. Mostow), w projekt 
zaangazowano tez aktorow 
(Schwarzenegger nagral dialog!), a 
Gracz wezmie udzial w kluczowych 
scenach (walka z babkg-cyborgiem 



na dachu ci?zarowki, strzelanina na wad, ze w grze pojawi 
cmentarzu itd.). Oprdcz ratowania si? Los Angeles zarowno 
dorostego juz Johna Connora, b?da okresu terazniejszego, 
misje Terminatorem w czasach, jak i to futurystyczne, 
kiedy go jeszcze nie przeprogramo- wyniszczone przez 
wano (i wyrzynal ludzi). Ciekawe cyborgi. Developer mowi 
urozmaicenie. Oczywidcie z tez o rozbudowanych 

biegiem wydarzen przyjdzie Ci tez sekwencjach walki 
walczyd z maszynami w bazie wr?cz, podczas ktorej 
SkyNetu. Latwo wi?c wywniosko- Amie b?dzie demolowal 
przeciwnikiem co 
popadnie (p?kng scianki 
dziafowe, zatamiq si? 
stofy, wyleca okna, 
eksploduja stojace obok 
samochody itp.). Same 
postacie prezentuja si? 
dose szczegolowo, 
obowiqzkowo pojawiaja 
si? Slady zerwania skory 
z metalowego szkieletu 
T-800 i jedynie otoczenie 
momentami odstaje 
designem (szczegolnie 
futurystyczne hale). 
Powinno byd niezle.D 
[myq] 



—iPiguta 



krolko i na temat 



Zmiana gatunku: ze strzelaniny na pistolet AREA 
^ 51 przeksztalcila si? w rasowy "szuter" FPP, w 
dodatku z opejg on-line. Gra powstaje od dluzszego juz 
czasu w studiach developerskich MIDWAY i zbudowana 
zostanie w oparciu o lokaeje tytulowego terenu amery- 
kanskiej bazy wojskowej (glbwnie pobiegamy w kom- 
pleksie laboratoribw). Z ciekawostek dropsa warto nad- 
mienic, ze przy pracach nad postaciami przeciwnikow - 
kosmitow, zatrudniony zostal specjalnie do tego celu Stan 
Winston. goSc odpowiedzialny za stworzenie podobnych 
kreatur w filmach "Al" czy 'Aliens”. Data premiery nie 
znana, gra ukaze si? tez na drugim Soniaku (wersja na 
GCN-a skasowana z listy wydawniczej). [shi] 

^ 7 lipca ACTIVISION I ID SOFTWARE oglosity, ze 
dost?pna jest juz druga - z trzech wczesniej zapo- 
wiadanych - bonusowa mapa do RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN. Ta nazywa si? Safe Return i mozna ja 
oczywiScie sciqgnqd za pomoeg Xbox Live. Recenzja 
sieciowa tej swietnej strzelaniny w nast?pnym numerze 
PE, w kqciku on-line, [shi] 




V Tak oto prezentuje si? OUTRUN 2, sequel auto- 
matowych wyScigow SEGI z 1996 roku. Gra po- 
wstaje na razie na maszyny arcade oparte o ptyt? Chiri- 
ro, czyli t? zbudowanq niemal w calosci w oparciu o tech- 
nologi? Xboxa - stgd przypuszczac mozna, ze doczeka- 
my si? pbzniejszej konwersji. A jest na co czekac, ponie- 

UU I HUN 2 od- 
powiada sam Yu 
Suzuki i jego team 
AM2, co prak- 
tyeznie juz teraz 
daje gwarancj? 
najwyzszej jako- 
sci. Ruch uliezny, 
licencjonowane 




samochody (na zdj?- 
ciach widad Ferrari 
F50) ora z mocno zrpez- 
nosciowe podejscie do 
tematu-jaktouSEGI. 
Japonska premiera 
wst?pnie planowana 
jest na koniec roku. 
[shi] 



yf T roch? z zaskoczenia przedstawil MICROSOFT cat- 
kowide nowa produkcj? na X-a, podejmujaca temat. .. 
polowan na dinozaury. Gra bazowac b?dzie na motywach 
powiesci "Zaginiony Swiat” sir Arthura Conan Doyle' a i 
jest “kombinaeja elementow zr?cznosciowych oraz raso- 
wegosymula- 
tora mysliwe- 
go” (tja...). 

Fabula prze- 
rzuca nas w 
poczatki XX 
wieku, w gl?- 
bokie lasy 
Amazonii, 
gdzie odkryto 
oaz? zywych 
okazow dino- 

zaurow. Akcja z widoku TPP, zakladanie pulapek, strzela- 
nie itd. Mowa tez jest o znanych postaciach, m.in. w grze 
uswiadczysz osob? Sherlocka Holmesa - to dzi?ki odpo- 
wiednim licencjom na ksiazki wspomnianego A. Conan 
Doyle' a. DINOSAUR HUNTING: THE LOST WORLD 
tworzy nowo powstala, japonska firma SCARABE, w sklad 
ktorej wchodza tudzie pracujacy wczesniej dla SEGI (m.in. 
przy FIGHTING VIPERS 2). Premiera w KKW juz 1 8 wrze- 
snia, USA i Euro na razie nie potwierdzone. [shi] 
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GAMECUBE'A! 



wa adapiacja (ilmu "Aniol- ' 
kiCharliego'powinnaata- i -? * 

kowac wlasnie polki skle- ^ 

powe z produkcjami na 0 WU r ■ 
GameCubea. CHAR- 
LIES ANGELS to przede “ 

wszystklm trzy urocze ■ 

kobiety: Drew Banymore, 

Cameron Diaz oraz Lucy 
Liu. Przeniesiono je w ^ 

miar?wiemiedogry, od- 3 

wzorowujgc dokladnie . Hr 

sylwetki oraz twarze ak- f ; A 

torek; dodatkowo przema- V 

wiajg one “prawdziwym" ' •' 

glosem wspomnianych pan. Sama rozgrywka to prosta cho- 
dzona nawalanka, mocno przeci?tna graficznie, w ktdrej gfow- 
nym celem jest pokonac jakiegos kozaka probujacego skrasc 
najstynniejsze dzieta sztuki. Coz, jaka gra, taka tabula. (...) 
PS: Przygotowywana jest tez wersja na PS2. [shi] 



!T[R <$> 



Nowych gier jak na lekarstwo, pozostaje wi?c fylko przyglqdac si? 
nielicznym zapowiedziom i wierzyc w nadchodzqce projekty. Do konca 
roku powinny ukazac si? m.in. przygody Snakea, druga cz?sc PIKMINa i 
FF CRYSTAL CHRONICLE. Konsolka staniala w Japonii oraz Australii do 
poziomu ok. 100 euro. 



^ Japohski rynek wyrainie 

"W nasycit si? GameCube’em, co 
pokazuje dosd dobrze tygodniowe 
zestawienie sprzedazy z konca 
czerwca. Na pierwszym miejscu w 
dalszym ciggu rewelacyjnie 
rozchodzqce si? PlayStation 2: 
52,304 sztuk, dalej byto GBA SP: 
29,292 sztuk, GBA: 12,963, i 
wreszcie na miejscu czwartym 
GCN z zaledwie 1,014 sprzedanymi 
konsolami. Stawk? zamkngt Xbox - 
tylko 937 opchni?tych egzemplarzy. 
[shi] 

Ciekawe informacje naptyn?ty 

-■ z obozu Big N na temat 
MARIO 128. Wg st6w przedstawi- 
cieli firmy, gra jest na tyle 
innowacyjna i oryginalna, ze 
specjalnie nie zostala pokazana na 
majowych targach E3, tak by inni 
producenci nie mieli szans na 
skopiowanie i wykorzystanie 
pomystow w niej zawartych we 
wtasnych tytutach. Na ile to jest 
prawdg, przekonamy si?, kiedy 
firma hydraulika odstoni chociaz 
cz?6d kart (prawdopodobnie 
jesieniq podczas Tokyo Game 
Show), [shi] 

^ Do£d nisko ocenione zostaty 

przez najbardziej znany 
japonski magazyn Famitsu 
futurystyczne wyscigi F-ZERO GX. 
Gra dostata not? 32/40 (9, 8, 7, 8). 
Jednoczesnie NINTENDO 
nieoficjalnie przyznato, ze w 
amerykahskiej oraz europejskiej 
wersji nie b?dzie mozliwoSci 
przenoszenia danych (za pomocq 
Memorki) pomi?dzy wersjg na 
GaCka i tq na maszyny arcade. 

Opcj? takg dostali mieszkahcy 
KKW. [shi] 



Bond wynajmuje kamerzyst?, kumpla do pomocy i motocykl! 

007: Everything or Nothingx s 



Czyzby siawetny Agent "Zero- 
Siedemset” pozazdroscit 
Wisniewskiemu i wyposazyt si? w 
wesotego operatora, ktory biega 
za nim caiy czas? Bye moze, 
bowiem najnowsza gra z tej serii 
ma ukazywac pole akcji "zza 
plecow" (wczesniej - FPP). 
wrzucajgc sporo wgtkdw 
skradankowych oraz sekcji z 
udziatem pojazdow (b?dzie mozna 
przyeige na motorze, a takze 
polatac helikoptereml). 

Momentami przypomina to troch? 
MGS (James przemyka wzdluz 
ogrodzenia jakiejs fabryki. unika 
wartownikow przylegajgc do 
scian, podnosi i ciska przedmiota- 
mi pokroju butelek czy krzesei), 
momentami arcade'owy wyscig z 
elementami rozwatki (jednoslad 
ma wmontowany miotaez 
plomieni!). Developer obiecuje tez 
tryb kooperaeji, kiedy trzeba 
infiltrowac teren wroga we dwie 
osoby (jedna osiania ogniem, 
druga np. wykrada dokumenty), a 
nawet mowi o Deathmatchu we 
czterech - z tym ze tu nie ma 



dzielonego ekranu, tylko jedno, szerokie uj?cie (dziwne, do tego 
malo skuteezne). Scenariusz EVERYTHING OR NOTHING 
(ambitny tytul, nie ma co) rzuci Ci? m.in. w pustynne tereny Egiptu. 
Plac Czerwony w Moskwie czy w biedniejsze dzielnice Nowego 
Orleanu (drewniane domki, wgskie uliezki itd.). dodatkowo atakujgc 
starym znajomym - kolezkg o stalowych szcz?kach i fizjonomii a'la 
poset Giertych/Frankenstein. Zapowiada si? ciekawie, o ile 
chtopaki z EA dopracujg sterowanie.D [myq] 



V Producent: ELECTRONIC ARTS 

I y Data w yd ania: LISTOPAD 2003 
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krotko 



I^Sa Polak potrafi... Jeden z naszyeh rodzimych Graczy 
uruchomil pod adresem http://www.pso.glt.pl ser- 
wis zawierajgcy krotkie informacje dotyezgee zmagari 
poprzez Internet w PHANTASY STAR ONLINE 1 &2 - na 
konsoli GCN! Poprzez stron? prowadzi tez naborch?tnych 
do zabawy, a konkretnie do pieiwszego polskiego klanu o 
nazwie "Phantasy Star Online TEAM PL". Wymagane sg. 
oprocz samej giy i konsoli, Broadband Adapter (karta sie- 
ciowa, slabo dost?pna na rynku), stale Igcze do Intemetu 
oraz karta kredytowa, poniewaz szarpanie na serwerach 
SEGI jest platne i kosztuje obecnie rdwnowartosc niespet- 
na 9S (ok. 35 zl) miesi?cznie. Zainteresowanych szczego- 
tami odsytam pod ww. adres strony. [shi] 

jjr'fc Sporg obnizk? zanotowali Australijczycy w przy- 
tzLJ padku gier EA na "kostk?". Wydawca ten zdecydo- 
wal si? zmniejszyc o polow? ceny wszystkich swoich gier 
na t? platform?, z uwagi na bardzo slabg, wr?cz katastrofal- 
nie niskg sprzedaz na tamtejszym rynku. C6z, kangury 
pewnie si? cieszg, co Mazzi:)? [shi] 

nffu MaliJapohczycyod29 
tv : sierpnia b?dg mogli 
kupid w swoich matych skle- 
pach konsolki GCN zapako- 
wane w jednym pudle z grg 
TALES OF SYMPHONIA. W 
srodku takiego 'bundle packa' 
znajdg konsol? w specjalnym 
kolorze, nazwanym "sympho- I 



nic green", pada o podobnej kolorystyce, gr?, kart? pami?ci. 
GB Playera oraz dodatkowy krgzek z artworkami i tym podob- 
nymi duperelami poswi?conymi TOS. Caly zestaw zamknie 
si? w cenie niespefna 30 tys. jendw (ok. tysigea PLN-ow, spo- 
ro). Mozliwe, ze podobne pudetka tralig tez do sklepow w USA. 
bo na Europ? raezej nie ma co liezye. [shi] 



W chwili gdy to I 
tv I czytasz, konsolo- 









Ethan Hunt tropem Fishera >\ Be 

Mission: Impossible - Operation Surma 



Kupif klocki LEGO. ' 0H 

Bionicle: The Game 



tu, 

la 







S szych. (...) ATARI, czyli dawne INFOGRAMES. czerpie z 

filmowej licencji lie sig da i jest to juz trzecia - po wersjach na 
I ^ N64, a P°^ nie i p SX a - odstona gry. Fabula NIE nawigzuje 
I I bezpodrednio do drugiej cz?sci filmu. przy czym programisci 
nie ukrywajg, ze niektore pomysty zastosowane w rozgrywce 
b$dg budzic skojarzenia z obiema produkcjami kinowymi. W 
przeciwiehstwie do SC gra ktadzie wi^kszy nacisk na czystg 
akcjg - elementy skradankowe stanowig mniej wigcej polowg 
zabawy i na pewno wigcej niz w produkcji UBI SOFTu jest 
tutaj strzelania czy zwyktego biegania. Wi§cej jest tez 
I roznego rodzaju nowoczesnych gadzetow (niemal jak w 
“Bondach"...). Co natomiast mocno kuleje, to z pewnoscig 
engine. Sg na chwilg obecng problemy z animacjg, gra swiatet 
praktycznie nie istnieje, a tekstury nie zdradzajg powigzan z 
wysokg rozdzielczoscig. Jesli tego nie poprawig, b^dzie 
kiepsko. Ja trzymam kciuki.D [shi] 



"Jesli kopiujf, to tylko 
punktach ksero" - fragment 
godny polecenia developerowi 
PARADIGM ENTERTAIN- 
MENT, ekipie tworzgcej nowg 
odslone gry z serii “misja 
niewykonalna". Godny 
polecenia dlatego. ze po 
zbadaniu MIOS w akcji 
skojarzenia ze SPLINTER 
CELL muszg byd i sg 
natychmiastowe. Sposob 
pomykania Ethana, gl6wnego 
bohatera, jak zywo przypomina 
ruchy Sama. Animacja postaci, 
zblizony repertuar mozliwosci 
przy podobnej specyfice 
poziomow - to tylko tak w 
skrocie. Z drugiej strony, jesli 
juz powielac, to od najlep- 



Producent: ATARI 

Data wydania: LISTOPAD 2003 





Ja tam sig nie znam na 
klockach, ale podobno 
seria BIONICLE to jeden 
z najbardziej rozchwyty- 
wanych zestawow firmy 
LEGO w ostatnich 
czasach. A zeby kasa 
sig krgcila, trzeba to 
jakod wykorzystad - 
stgd pomyst na gr$. 
BIONICLE: THE GAME 
to przygoddwka 3D 
ewidentnie przygotowy- 
wana pod kgtem 
mlodszych Graczy - ma 
bye kolorowo, bajkowo i 
niezbyt skomplikowanie. 
Fabula opowiada o 
okrutnym bossie 
imieniem Makuta, ktory 
zagraza krainie Mata- 
Nui. Powstrzymad go 
moze jedynie szostka 
zroznicowanych 
bohaterow (kazdy z 
innymi umiejetnosciami), 
v ktdrych postacie 



bfdzie sig kolejno wcielat Gracz. 
Wszystko ma sig rozgrywad w 
odmiennych tematyeznie lokacjach: 
dzungla, pustynia, jeziora, gory z 
wulkanami itp. Rozgrywka to polgczenie 
platformera (skakanie i zbieranie 
pierdotek), walki (powykrgeani 
bossowie!) oraz racera 
(zjazd na snowboar- 
dzie, surfowanie po 
lawie). Do tego 
pro&ciutkie 
zagadki, szybka 
akeja, znaezek 
LEGO i gotowe 
- wszystkie 
dzieciaki toczg 
dlin^.D [raq] 
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Final Fantasy Crystal Chronicles 



mm 






•we Kroniki" 
BJtepszy 
zyklad na to, ze 
Fzgoda buduje. Po 
ieanimozji 
Jfiedz'738&UARE i 
INTENDO; 

fifostwa "K'^Efcgtowych 1 ' ( 
Iwdopodobnifflzja z ENIX) 
zaowocowala znaczgcg 
poprawg stosunkow mi?dzy 
tymi dwoma potentatami, co 
doprowadzito w koncu do 
powstania kilku projektow 
przeznaczonych wylgcznie na 
konsole NINTENDO, w tym 
wlasnie owej pozycji spod 
szyldu FINAL FANTASY na 
GameCube’a. Gra ta stanowi 




FINAL FANTASY: CRYSTAL CHRONICLES to eRPeG nastawiony przede 
wszystkim na zabaw? Multiplayer, nie zwigzany jednak z rozgrywkg sieciowg, 
lecz ze specyfikg GameCube'a jako konsoli przeznaczonej w duzej mierze do 
tzw. party-games. Do kazdego z czterech portow podpina si? jeden Gracz i 
cala czworka rusza na zwiedzanie swiata gry. Malo tego, kazdy z nich (oprdcz 
glownego) dzierzy w dloniach GBA zamiast joypada (polgczonego z GC za 
pomocg odpowiedniego kabla), co zwigzane jest bezposrednio ze 
specyficznym systemem gry. Jako ze wszyscy bohaterowie widoczni sg na 
jednym ekranie, stgd w razie opuszczenia go i znikni?cia z pola widzenia, 
gracz moze odszukac swoich kompanow korzystajgc z wyswietlanej na 
"kieszonsolce" mapy obszaru. Oddzielanie si? od grupy nie jest jednak 
wskazane, gdyz wigze si? z narazeniem na dzialanie jakiegos zabojczego 
gazu, przed ktdrym chroni jedynie krysztal noszony przez jedng z postaci 
(daje ograniczone pole protekcji). GBA sluzy tutaj rdwniez jako panel kontrolny 
postaci, na ktdrym mozna przeglgdadstatystyki, zmieniad ustawienia, 
ekwipunek itp., co uwalnia od takich funkcji glowny ekran gry dla wygody 
pozostatych Graczy (nie muszg czekad, az ktdrys z nich skortczy "miqchad" 
w menusach). Jest to pierwsze na takg skal? polgczenie funkcji obu konsol 
NINTENDO i przyznad musz?, zejesli nie liczyd kosztdw (kazdy z grajgcych 
musi posiadad GBA), rozwigzanie to wydaje si? strzafem w dziesigtk?, zas 
samo NINTENDO zamierza ow patent zastosowac w wielu przysztych 
produkcjach. Oczywiscie gra oferowad b?dzie rowniez opcj? Single Player, 
ktorg jednak w pewnych momentach b?dzie mozna przelgczyd na "Multi", gdy 
np. wpadng kumple z wizytg. 

Sama gra to oczywiscie Action RPG, czyli cos w stylu PHANTASY STAR 
ONLINE, z tg oczywiscie rdznicg, ze serwerem jest tutaj GC, a portami 
dolgczone go niego GBA, zas klimat zwigzany jest z serig FF. W tego typu 
grach istotng rol? odgrywa wspolpraca pomi?dzy czlonkami druzyny i tak ma 
bye rowniez w tym wypadku (zwlaszcza jesli chodzi o walki z bossami). 
Oprocz machania roznego rodzaju or?zem, postacie b?dg mogty rowniez 
uzywad czardw, zas owe magiezne ataki b?dzie mozna Igczyd ze sobg 
tworzgc nowe efekty, chod na razie nie wiadomo, na jakiej zasadzie ma si? to 





SQUARE i 
hydrauliko wyJozyla kwodratowym 
kos? no zaiozenie nowego zespoiu 
developerskiego - GAME DESIGNER'S 
STUDIO, klorego priorytetem jest 
tworzenie gier i serii FF na wylqanost 
Ninny. Szefem zespoiu zoslol Akitoshi 



LEGEND OF MANA, i 
'dizojn' nowego FF nowiqzuje w duzej 
mierze do tej pozyqi (oroz do FFIX). 
Podobno inspirocjq dla zespoiu 
'dizojnerdw' bylo XVI-wieano 

Annlin t>< 



FF CRYSTAL CHRONICLES to 
niezwykfy odtam serii. 

Ja iuz sie boie... 





odbywad. Wszelkie czynnosci nalezy uprzednio przyporzgdkowad do specjalnych 
slotow, a ze b?dzie ich jedynie szesc (slotdw oczywiscie), stgd wybdr ten musi 
bye odpowiednio przemyslany. Ponadto kazdy z bohaterow (ktorych wyglgd, ras? i 
kilka pomniejszyeh cech 
mozna wfasnor?cznie ustalic 
na poczgtku gry) posiadad 
b?dzie unikalne zdolnodci, w 
tym prawdopodobnie 
przyporzgdkowanie do 
okreslonego zywiolu 
(krysztalu), przez co 
konieezne b?dzie dwiczenie 
odpowiedniego sposobu 
walki takg postacig, aby jak 
najefektywniej wspofpraco- 
wad z pozostalymi. W grze 
natomiast nie udwiadezymy 
paru klasycznych 
"fajnalowych" motywow, jak 
chodby summondw, a takze 
punktdw doswiadezenia, stgd 
rozwdj postaci opierac si? 
b?dzie wytgcznie na 
zdobywanlu lepszego 
ekwipunku i czardw. 



FF CRYSTAL CHRONICLES klimatem i wykonaniem (jesli chodzi o styl grafiki) 
przypominad b?dzie dziewigtego FF (szesnastowieezna Europa to najblizsze 
skojarzenie), a fabufg nawigzywac do najbardziej klasycznego z "fajnalowych" 
motywdw - krysztaldw. Szczegdly nie sg znane, nie wiadomo rowniez, jakie 
znaezenie fabularne bpdzie mial dw ochronny krysztal noszony przez gtowng 
postad. Jak sprawdzi si? w praniu ta multiplayerowa bash, Japonczycy dowiedzg 
si? juz tego lata, w Stanach zas FF:CC ukaze si? na jesieni. Data europejskiej 
premiery nie zostala jeszcze ustalona.D [star] 






Driver 3 

f "samochodowka" 
Reflections 
A poczgtek2004 



anner- twardy, nieugi?ty, niczym nie 
skrppowany gliniarz, ktory przywykf 
odwalac robot? w stylu kameleona - 
“pod przykrywkg". Z drugiej strony, nie 
kazdy zdrowy na umysle czlowiek 
wpaki I Ibysi? wsamoserce przest?pczosci... 
No, cl I i ze ktos wybitnie gtupi (hi Scierai). 

Trzec™z?bc “kierowcy" raz jeszcze ukazuje 
ci?zki zywot Tannera, ktorego celem jest 
rozwalenie siatki przest?pczej (kradzieze 
samochodow i te sprawy) i przymknipcie kilku 
mniejszych lub wipkszych gangsterbw. Kto oglgdal 
'Szybcy i Wbciekli" (notabene bwietny film) 
(notabene beznadziejny film - przyp. HIV'a}, ten 
znajdzie tu nieco analogii. Tym razem zawitamy w 
Miami (Floryda; USA), Nicei (Francja) oraz 
Istambule (Turcja) - kazde z miast jest bardzo 
rozlegle i zr6znicowane. Na poziomach widab 
PRZEOGROMNA ilobb detali, miejmy jednak 
nadziej?, ze nie b?dzie to gwoidziem do trumny 
ptynnej animacji (Shiva: detali nie jest tak duzo, po 
prostu tekstury sg mocno zrbznicowane - i 
kiepskiej jakosci). Garsb statystyk: ujrzymy ponad 
30 tys. budynkbw, jadgc przez brednio 30 mil 
kwadratowych w kazdym miescie - wszystko 
oczywiscie z jak najwipkszym odwzorowaniem 
rzeczywistosci. Imponujgce? 

Projekt szlifuje grupa REFLECTIONS, ktbra 
opr6cz dwbch poprzednich cz?bci DRIVERa, stoi 
mipdzy innymi za stworzeniem STUNTMANa. 
Seria "kierowcy" serwowata nam swietn? fizykp, 
genialne poscigi policyjne, a takze realistyczne 
wypadki samochodowe - nie inaczej bpdzie w 
najnowszej odslonie! Ponownie zasigdziemy za 
sterami przerbznych czterokolowcbw, za pomoca 
ktbrych wykonab mamy szereg roznorodnych 
misji. W praktyce sprowadzab si? to jednak b?dzie 
glownie do pobcigow oraz do sledzenia i 
dojechania w konkretne miejsce w wyznaczonym 



dost?pnych bryk b?dzie rozlegfy: zarowno szybkie, 
sportowe, jak i ci?zkie pojazdy ci?zarowe. B?dzie 
takze mozliwobb plywania lodzi?! 



DRIVER jedzie do 
Hollywood...? 

INFOGRAMES sprzedalo prawa 
do filmowej adaptacji serii gier 
DRIVER, ktore do tej pory 
rozeszty si? w naktadzie ponad 1 2 
milionbw sztuk na bwiatowym 
rynku! Za ekranizacj? "Kierowcy" 
stab b?dzie wytwomia Constantin 
Film, z Paulem W.S. Andersonem 
na czele, ktbry wczebniej maczal 
swe palce przy produkcji filmu 
RESIDENT EVIL. B?dzie to 
opowiesc obrazujgca przygody 
nieustraszonego Tannera i 
dzielnego Tobiasa Jonesa, 
walczacych z gangami i 
kryminalistaml. Film 
zapowiedziany zostal na wakacje 
2004 roku... Szczerze? Jakob 
widz? w tym kolejne hollywoodz- 
kie, go"*ane kino akcji... 



czasie. Kwintesencj? zabawy b?d? 
jednak ucieczki przed policj? - mam 
nadziej?, ze ich inteligencja bpdzie 
podbita w stosunku do poprzednikbw. 
Spory nacisk polozony ma zostab na 
swobodne przemieszczanie si? po 
miebcie, z pokaznym arsenatem 
broni u boku - Bereta i Mac-1 Os to 
tylko wybrane z dost?pnych 
zabawek. Catobb przedstawiac ma 
si? w proporcjach: 70% jazdy i 30% 
chodzenia/wyrzynania. W 
odrbznieniu od poprzednich cz?sci, 
DRIVER 3 b?dzie gr? liniow? 
(minus), z tym ze kazd? misj? 
b?dzie mozna ukonczyb na kilka 
sposobow (plus). Wachlarz 



Tanner ponownie wkracza do akcji. Cel: wyeli- 
minowac seri? GTA. Czy mu si? uda? 



Wnioskujac z przechwalek programistbw, 

DRIVER 3 swoim wykonaniem i grywalnobcig ma 
zostab pogromcg serii GTA. Hm, jakos sceptycznie 
do tego podchodz?. Nadziej? napawa fakt, iz calobb 
hulab b?dzie na ulepszonym, zoptymalizowanym 
silniku STUNTMANa. W pol?czeniu z ogromnym 
bogactwem detali, jakie tworcy majg zamiar 
wrzucib w kazdy pojazd, rokuje to nadzieje na 
obraz porzqdnej rozwatki - latajgce cz?bci maj? 
byb wizytowk? nowego DRIVERa. W kwestii 
graficznej nie spodziewajcie si? jednak rewolucji - 
jak na razie screeny nie powalaj?, a cz?sb z nich 
sprawia wrazenie retuszowanych (sk?d tak 
wyraziste teksturki na PS2? Czyzby twbrcy 
odnalezli zloty srodek?) (Shiva: Playman, co Ty 
braieb?) {HIV: witamin? C, na pewnoi). Razi 
widoczny brak anti-aliasingu, na plus nalezy za to 
zaliczyb brak dorysowuj?cego si? horyzontu. 



Gierka planowo miala ukazab si? na wszystkich 
konsolach NG w okolicach gwiazdki, jednak data ta 
zostala przesuni?ta na wiosn? przyszlego roku. 
Jako powod ATARI (dawne INFOGRAMES) podaje 
ch?b jak najlepszego dopieszczenia szpili. Jezeli 
mamy dostab niezwykl? gr? akcji, powracaj?c? do 
swietnobci cz?bci pierwszej, to... mog? czekab 
nawet do korica 2K4! REFLECTIONS, nie 
zawiedzcie nas.C [play] 



□R MEDAL OF HONOR: Rl- 
UC SING SUN w wersji PS2 
dostanie na zasadzie wylacznosci 
opcje on-fine, co jest wynikiem pod- 
pisanej w maju przez EA i SONY 
umowy, gwarantujgcej do roku 2004 
exclusive w tym temacie na wszyst- 
kie gry ’elektronikbw". Ostatnio 
ujawniono, ze kolejna cz?sb serii 
wyposazona b?dzie w tryby Death- 
match, Team Deatmatch oraz Cap- 
ture The Flag, czyll w sumie mniej 
niz standard wsrod sieciowych 
strzelanin. B?dzie tez support ko- 
munikacji glosowej za pomoc? he- 
adsetu z SOCOMa. [shi] 



V- Zciekaw?, cz?sciowo 
/' \ innowacyjn? opcjg wy- 
szla SEGA, zapowiadaj?c 
ESPN NFL FOOTBALL. Dys- 
cyplina na naszym kontynen- 
cie praktycznie nie istnieje. ale 
Ameiykanie maj? na tym punk- 
cie swlra - innowacj? jest tutaj 
przedstawienie akcji z widoku 
FPP kontrolowanego (tylko jed- 
nego) zawodnika. Malo tego, 
chc? jeszcze wrzucib Bullet 
Time przy zmaganiach defen- 
sywnych. Hmm. moze jakies 
elementy eRPeGa, np. "zabi- 
janie smoka”? Premiera z koh- 
cem wrzebnia; Xbox i PS2. [shi] 








V- ’ Jak poinfor- 
/' \ mowalo UBI 
SOFT, xboxowa kon- 
wersja pecetowego 
TOM CLANCYS 
RAINBOW SIX 3. 

RAVEN SHIELD zy- 
skala status wylgcz- 
nosci na konsole w 
2003 roku. Znaczy to 
tyle. ze posiadacze 
sprz?cicha z zielo- 
nym okiem zagraj? w okolicach listopada lub grudnia, podczas gdy 
ewentualne wersje na pozostale maszyny (na razie nie potwierdzo- 
ne) zadebiutuja najwczebniej w I kwartale 2004. RS3 oprocz 1 4 misji 
w trybie Single dostanie wsparcie Xbox Live, czyli tym samym pew- 
ne jest, ze zagramy w Sieci. [shi] 




Pila 










kIDEN to jedna z najbardziej oczakiwanych gier na Xboxa 
r e >' kt6ra ,ra,i na P° ,ki sklepowe zimg. Co prawda prace nad 
oozety sip juzwl 999 roku (poczptkowo powstal 
sntalny algorytm, glownie z myslq o PS2), co tym bardziej 
jorzqdny tytul. Co sktonilo oddziat TEAM NINJA do wyplucia 
;-a? Przede wszystkim najwipksze mozliwosci techniczne 
)nsol, czego twdrcy nie ukrywajq. 

serii, jak zachwala developer, bpdzie niezwyklg grg action- 
ktora wniesd ma do gatunku wiele swiezodci, poszerzajac 
jednoczedmejego znaczenie. Hmmm. Za sprawg przejdcia NG w trzeci wymiar 
gameplay dostarczad ma zupelnie odmiennych wrazert, niz kiedys. Wiele 
elementow nawigzywad bpdzie do poprzednich czpsci, jednak tabula opowiada o 
zupelnie nowej hfetorii. Chodzg sluchy, ze niektore postacie z innych gier 
oddziatu TEAM NINJA przewing sip przcz NO, np. Aya.Tie * DGA ' 
gldwnego bohatera ponownie zostanie przypisane Ryu Hayabusa • 
zabojcy ninja. Po napasci na jcgc :d*r, przc.. t v; au , 
z chpcijj zemsty, pragngc przy okazji odzyskac mityczny i 

Storyline pchad do przodu majq zardwno i " 



Djegod^ 



' przez NG, np. Ayame z DOA. Niezle! Miano 

, ,, a-oslawionemu 

i jego klan przez ludzi z Vigor Empire, Ryo wyrusza 
— y miecz ”Ryuken“. 

■ 1 real-time'owe scenki, jak i 

I prerenderowane wstawki (te ostatnie powalajp na kolanal). Tworca zapewnia, ze 
I na jednokrotnym przejsciu gry sip nie skoriczy, wipe ptytka szybko nie wyladuje 
I na zakurzone i P° ,ce - w y nika to przede wszystkim z nieliniowosci, ktora w 
I P ewn y m stopniu decydowac ma o "rozwoju" naszyeh umiejptnosci i 
I zdobywanych broni. Podczas swojej wyprawy Ryu zyskiwal bpdzie rozne 
akrobatyezne zdolnosci, z ktorych wymienip chodby chwilowe przyleganie do 
| 5cian (po czym mozna wykonac kolejny ruch, np. skok na wyzszg 

kondygnaejp. odbijajac sip kilka razy od rdwnolegtych dcian) czy 
A podwdjny skok. Esencjg zabawy bpdzie oczywiscie taniec z mieczem 
.nliig P wSrod 9 romadek otaczajgcych nas przeciwnikow. Katana, nunchaku, luk 
ii i Lynx, Czy shunken y ,0 ty |ko niektore argumenty, jakimi postugiwac sip 
platfJI b?dziemy P rzeciw k° oponentom. Genialnie zapowiadajg sip szybkie, 

^ efektowne i zabojeze combosy (na jednym z filmikdw zaobserwowaiem 
86 hit combo - masakral). Engine bpdzie odmienny od tych z DOA3 i 
DOAX, stworzony wylgeznie na potrzeby NG. Elementem. na ktdry 
autorzy chcg polozyd szczegolny nacisk. jest animaeja. Trzeba przyznac - gierka 
smiga piekielme rzesko i plynnie, a postac porusza sip szybko i z graejg. 

Mocnym atutem jest inteligentna praca kamery, ktdra, jak chwala twdrcy moze 
narzucic nowy standard w 

przedstawianiu akeji. TEAM '/ if VMB 

NINJA poczpstowal obecnych na Tf- 1 

E3 nowym trailerem, ktdry, co tu _ 

duzo mdwic, RZADZI ']\ jVj 

NIEPRZECIEjTNIE! Wszystko ~ 

•■v$k,izu ; e na vti.-i,ai.,i beda ■; ;• 'jffjSBBf 

” ’ 1 " ■ 1 : 

I'Ll- I swiefVv Jk 

1 : ■ lurk; 

r 1 1 : ; ,1 ;■ . ■ 
ekscytujpcych rzeezy, okreslang 

mianem ■rewolucji", ma byd mozliwodd korzystania z Xbox Live. Opcja ta jest 
owiana wielkg tajemnieg, wiadomo jedynie, ze bpdzie to cod, czego Gracze 
wczesniej nie dodwiadezyli. Hmm... 

Mozecie byd pewni jednego: NINJA GAIDEN bpdzie produkcjg CO NAJMNIEJ 
dobrg. Jezeli wszystkie obietnice autorow znajdg swe pokrycie w rzeczywisto- 



No lonsolp SNB powslolo jedno gra, ale zo to kompilacja pi. ‘Ninja 



Y'zbojecko-napadalska" •Tecmo*listopad 2003 * 



Ninja Gaiden 





Rozrywanie krtani in Polish style! 



Painkiller 

Zapowiada si? pot?zne tgpni?cie. Adrian Chmielarz (znany 
konsolowemu dwiatku gldwnie z subiektywnych felietonow 
w "Neo+") wraz z pozoslalymi czlonkami zespotu 
PEOPLE CAN FLY szykuje mocamego, gotyckiego 
shootera FPP, kt6ry ukaze si? takze na Xboxa (oprocz 
wersji PC). Rewelacja! Fabuia nawet niczego sobie: na 
wst?pie elegancko umierasz. Jako ze nie bytes typem 
uczynnego harcerza-listonosza, niestety do lokalu 
zwanego "Niebo" nie chcg Ci? wpuscid. No, chyba ze 
wyt?pisz wszelkiego rodzaju zlo - od wielkich demondw 
poczynajgc, na zamaskowanych, otytych sodomitach 
koriczgc... Daniel Gamer, bo tak si? tu nazywasz, fuch? 
mordercy z zaswiatow przyjmuje dose szybko i... Krtanie 
zaczynajg p?kac jak damskie staniki! Co ciekawe, po 
zebraniu okreSlonej liezby dusz pokonanych maszkar sam 
zmieniasz si? w demona, wpadajgc w stary, dobry, 
rzeznicki szat! Nieile. Architektura lokaeji ma swoj urok, 
wrzucajgc Ci? w jakies spowite mglg cmentarzysko, 
opuszczony dworzec kolejowy, zdewastowane fabryki czy 
prastarg, gotyckg katedr?. Do tego modele przeciwnikow 
prezentujg solidng liczb? polygonow, kozacki design 
(mnisi z wielkimi toporami, przegnile zjawy wywijajgce 
staropolskimi kosami, umystowo chorzy itd.), a przy tym 
majg efektownie uginac si? pod sitg Twoich pociskow. A 
co powiesz na starcie z gigantyeznym, dzierzgeym nie 
mniejszy mtoteczek demonem, gdzie pobliskie wieze 
sypig si? w drobny mak, obrzucajgc Ci? tong kamiennych 
blokbw? Zapowiada si? niezwykle dynamiezna, krwawa 
rozwalka z ci?zkich luf (bronie zaprojektowano drapieznie, 
z neo-gotyckim smaezkiem), ktbra na minionym E3 
zyskata tytul 'Najwi?kszej Niespodzianki Targdw’. 
PAINKILLER ukaze si? w wersji blaszkowej w listopadzie, 
a konwersja na X-a kilka miesi?cy pdiniej. [myq] 





Piguta... 

^ Oto kilka oficjalnych dat premier prosto z amerykariskiego 
l_® oddziatu NINTENDO. Zmiany, jesli jeszcze nastgplg, 
powinny bye juz niewielkie: 



Mario Golf: Toadstool Tour .... 28 lipca 

F-Zero GX 25 sierpnia 

1080 Avalanche 29 wrzesma 

Kirby Alt Ride 1 3 paidziemika 

Pikmm 2 27 paidziemika 

MGS The Twin Snakes 5 hstopada 

Final Fantasy Crystal Chronicle . ... l3Hstopada 



Wersje PAL pojawig si? w Europie z przynajmniej dwu-, 
trzymiesi?cznym opdznieniem. [shi] 

^ ACCLAIM definitywnie zaprzestato wsplerania konsoli GCN 
L_H swoimi produkejami - wszystkie dotychczasowe gry, ktbre 
byly juz w tazie developingu, zostaty skasowane z listy 
wydawniczej. Pow6d takiej, a nie innej decyzji wyjasnil szczerze 
prezes firmy, podsumowujqc temat krotko i treSciwie: "Gry na 
GameCube'a nie przynoszg zadnych korzysci finansowych". C6z, 
pewnie przynosityby, tylko trzeba jeszcze umiec stworzyd coi 
bardzo dobrego. [shi] 




Wprawdzie w pierwszej 
chwili LOONEY TUNES: 

BACK IN ACTION moze wydac 
si? nieco popierdolkowatg 
pozycjg, ale w ruchu dziala 
calkiem niezle. To nowy 
platformer od EA stawia na 
przygody Bugsa oraz Duffy' ego - 
tagowanie mi?dzy wspomniang 
dwojkg postaci odbywa si? tutaj 
w dowolnym momencie. 

Klasyka: jeden potrafi to, czego 
drugijuz nie bardzo, wi?cco by 
brngc dalej trzeba w 
odpowiedniej chwili przetgczac 
si? mi?dzy nimi. Pobiegamy po 
pi?ciu roznych sceneriach, 
znanych doskonale z kreskdwek, 
b?dzie tei - co brzmi dosb smakowicie - mnostwo mini-gier z 
udziatem pozostatych postaci ze "zwariowanych melodii", m.in. 
Coyota, kota Sylwestra czy strusia P?dziwiatra. Grafika w 3D, lecz 
bardzo prosta: niewielka ilo§6 obiektow, powtarzajgce si? tekstury, 
przeci?tna kolorystyka. LTBIAplanowo pojawib si? powinno przed 
koricem roku, rownolegle z wersjg na PS2. [shi] 



-y' To, co wydawato si? byC niemal pewne, zostalo wreszeie 
oficjalnie potwierdzone przez firm? Sonica. Jeden z 
najlepszych i najbardziej znanych oddziatbw SEGI, AM2, pracuje juz 
nad trzecig cz?£cig SHENMUE. Nie podano przy tym zadnych 
konkretdw, platformy docelowej, czy chodby przyblizonej daty 
wydania. Wi?cej szczegotow SEGA obiecata podad we wrzeSniu. 
[shi] 
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Spadaj^ce ceny 
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■ spn*dz Ceny !!! 



Pita 










High Speed Extreme Street Rater Play It Wyscigi PS2 

Hunter: The Reckoning • Wayward Vivendi Akcjo PS2 

Indiana Jones and the E. Tomb LucasArts Przygodowa PS2 

Jacked 3D0 Wyscigi PS2,Xbox,GCN 

K-l World Grand Prix Konami Boks PS2 

Next Generation Tennis 2003 Wanadoo Tenis Xbox 

Psychonauls Microsoft Akcja Xbox 



Konkurencyjna dla PRISON- 
ERS OF WAR przygodowka, 
w ktorej mottem przewodnim 
jest ucieczka! 



firma: Acclaim 
Gatunek: Wyscigi 
Data: Sierpien '03 
Zapowiedz: PE#68 



: : 



Colin McRae Rally 04 

EBX 



Sequel bardzo udanych 

Firma: Activision wyscigow szutrowych, tym 

Gatunek: Akcja , razem z wi?ksza ilosciq furek 

Data: Wrzesien '03 nieco usprawniona grafikq! Za 
Zapowiedz: w b. numerze miesiqc test wersji beta! 



Dinotopio: The Sunstone Odyssey TDK 

Disney's Extreme Skate Adventure Activision 

Dog's Life Sony 

one: Into the Maelstrom Virgin 

idom: Soldiers of Liberty EA 

style MelalX Midway 

dor: Defenders of the Outer D. EA 

lius LucasArts 



Good Cop Bad Cop 



PS2,Xbox,GCN 



Sportovi 



PS2,Xbox,GCN 



Revolution Akcjo PS2, Xbox, GCN 



Conflict: Desert Storm 2 

EBX 



Firma: SCi 

Gatunek: Strzelanina 
Data: Wrzesien '03 
Zapowiedz: PE#71 



Sequel Swietnego 
taktycznego shootera TPP, w 
ktorym kontrolujemy grupkg 
czterech zotnierzy, wykonujqc 
misje w imi? ojczyzny! 



The Great Escape 

EBX 



Firma: SCi 

Gatunek: Przygodowa 
Data: Sierpien '03 
Zapowiedz: PE#63 



XGRA: Extreme-G 

Racing Association EB 



Kozackle wyscigi 
futurystycznych motorow - 
czyzby pozycja WIPEOUTa 
byta zagrozona? 



True Crime: Streets of L.A. = 

0a \ . *>*• 



Firma: Activision 
Gatunek: Akcja 
Data: Wrzesien '03 



Gangsterski miks strzelaniny, 
samochodowki i bijatyki, 
mogqcy stac si? znaczacq 



Hardware Network eb 
Technology 

Firma: Sony Ortline’owa gra wojenna: 

Gatunek: Wojenna online zasiadasz w jednej z 
Data: Sierpien '03 militarnych maszyn, majqc za 

zadanie wyelimirtowac 
internetowych rywali! 



Firma: From Software Efektowna, szybka i ostra 

Gatunek: Action-adventure mlocka z nalecialosciami 
Data: Wrzesien '03 eRPeGa, w nieco zeschizo 

Zapowiedi: PE#68 wanych, nietuzinkowych 

japoriskich klimatach! 



Przed miesi?cem odbyfy si? najwi?ksze targi gier wideo - ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO (E3). 
Oprocz ggszczu zapowiedzi, tworcy uraczyli nas konkretnymi datami wydania swoich produktow, ktore 
ukazg si? w Europie w przeciggu najblizszych miesi?cy. [playman] 



Soul Calibur II 


Namco 


Bijatyka 


PS2,Xbox,GCN 


Spawn 


Nomco 


Akcja 


PS2,Xbox,GCN 


Splashdown Rides Gone Wild 


THQ 


Sporty wodi 


le PS2 


Star Wars: Knights of the Old R. 


LucasArts 


RPG 


Xbox 


Storsky & Hutch 


Empire 


Wyscigi 


GCN 


The Hounted Mansion 


TDK 


Akcja 


PS2, Xbox 


The Hobbit 


Vivendi 


Akcja 


PS2, Xbox, GCN 


The Italian Job: LA Heist 


Eidos 


Wykigi 


PS2, Xbox, GCN 



The King of Route 66 
The Simpsons Hit & Run 
Thorgal: Odin's Curse 
Tiger Woods PGA Tour 2004 
True Crime: Streets of LA 
UFC: Sudden Impad TDK 

Unlimited Saga Atari 

Warhammer 40,000: Fire Warrior THQ 

World Racing TDK 

WWE Row 2: Ruthless Aggression THQ 

Yo-Gi-Oh! Duelists of the Roses Konami 

Zone of the E.: The 2nd Runner Konami 



Wrestling Xbox 



U(c|i 



SIERPIEN 



ATV Mania 


Toke 2 


Wyscigi 


PSX 


Beach King Stunt Rocer 


Davilex 


Wyscigi 


PS2 


Beyblades 


Atari 


Akcja 


PSX 


Charlie's Angels 


Ubi Soft 


Akcja 


GCN 


Crimson Skies: High Rood to R. 


Microsoft 


Strzelanina 


Xbox — 


Cy Girls 


Konami 


Akcjo 


PS2 


Dark Chronicle 


Sony 


RPG 


PS2 


Dead to Rights 


EA 


Akcja 


PS2, GCN 


Dinotopia: The Sunstone Odyssey 


TDK 


Akcja 


Xbox 


Dragon's lair 3D 


Ubi Soft 


Przygodowo 


Xbox 



Hugo - Bukkazoom ITE Media Wyscigi PS 2 

London Racer: World Challenge Davilex Wyscigi PS2 

Madden NFL 2004 EA Sporiowa PSX,PS2,X,( 

NHL 2004 EA Hokej PS2,Xbox,GI 

Otogi: Myth of Demons From S. Akcja Xbox 

Outlaw Golf 2 Simon&S Golf PS2 

Outlaw Volleyball TDK Siotkowka Xbox 

Reel Fishing III Ubi Soft lowienie ryb PS2 

Rugby 2004 EA Sportowu PS 2 



Street Racing Syndicate 


3D0 


Wyscigi 


PS2, Xbox, GCN 


The X-Files: Resist or Serve 


Vivendi 


Survivol-horror PS2, Xbox 


Tork 


Microsoft 


Platformowa 


Xbox 


US Open 2003 


Wonodoo 


Tenis 


PS2, Xbox 


World Inter. Pool Championship 


Play It 


Bilord 


PS2 


X-treme Beach Soccer 


DreomC 


Siotkowka 


PS2 



WRZESIEN 

Alter Echo 

Backyard Wrestling: Don't Try TAH 
Buffy the Vompire Slayer: Chaos B. 

Colin McRae Rally 04 
Conan: The Dark Axe 
Conflict: Desert Storm 2 
Daredevil 
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PAZDZIERNIK 



Broken Sword: The Sleeping Dragon THQ 
Bulletproof Monk Empire 

Crouching Tiger, Hidden Dragon Ubi Soft 

Curse: The Eye of Isis Wonadoo 

Dance: UK Bigben 

Dragon Ball Z: Budokai Atari 

Dungeons & Dragons Heroes Atari 

F-Zero GX Nintendo 



Przygodowa PS2, Xbox 
Akcja PS2,Xbox,GCN 
Akcja PS2 

Survival-horror PS2, Xbox 
Muzyczna PSX, PS2 
Bijatyka GCN 

RPG Xbox 

Wyscigi GCN 




Broken Sword: pj x is 
The Sleeping Dragon 



LISTOPAD 



Dead or Alive Online X 



Firma: Tecmo Znana, niezwykla bijatyka 3D, 

Gatunek: Bijatyka Online tym razem z mozliwoscig walki 
Data: Listapad '03 w Necie, za sprawa opcji Xbox 
Live! 



■&J 



Firma: THQ Kontynuacja znanej, bardzo - 

Gatunek: Przygodowa wciqgajqcej serii gier 

Data: Paidziernik '03 przygodowych, tym razem w 

Zapowiedz: PE#69 trzecim wymiarze! 



Fallout: Brotherhood ol Steel 


Vivendi 


Akcja 


PS2, Xbox 


Ghost Master 


Empire 


RTS 


Xbox 


Grabbed by the Ghoulies 


Microsoft 


Bijatyka 


Xbox 


Harvest Moon: A Wonderful Life 


Ubi Soft 


RPG 


GCN 


Kya: Dark Lineage 


Atari 


Akcja 


PS2 


LMA Manager 2004 


Codemasters Manager 


PS2, Xbox 


NBA Jam 


Acclaim 


Koszykowka 


PS2, Xbox 


Pitfall Harry 


Activision 


Akcja 


PS2,Xbox,GC 


Secret Weapons Over Normandy 


LucasArts 


Strzelanina 


PS2, Xbox 



1080: Avalanche 
AC Milan Club Football 
Air Force Delta Strike 
Ajax Club Football 
Alias 

Arsenal Club Football 
Aston Villa Club Football 
Barcelona Club Football 



Nintendo 

Codemosteis 

Konami 

Codemasters 

Acclaim 

Codemosteis 

Codemasters 

Codemasters 



Snowboarding GCN 
Sportowa PS2, Xbox 

Slrzelanino PS2 
Sportowa PS2, Xbox 



Akcja 

Sportowa 

Sportowa 

Sportowa 



PS2, Xbox 
PS2, Xbox 
PS2, Xbox 
PS2, Xbox 




Star Wars Rogue Squadron III: 
Rebel Strike 



Podana w niezwykle pi^knej 
Firmo: LucasArts oprawie A/V strzelanina 

Gatunek: Slrzelanino kosmiczna. tym razem z * V 

D.lo: MU« rntimcm opuszczenia 

PE#70 poJazdu , V 




Jak II: Renegade pj 



Firma: Naughty Dog Genialne przygody dwdch 

Gatunek: Platformowa zakr?conych bohaterow - 

Data: Listopad '03 jeszcze wi^cej skakania, 

Zapowiedz: PE#69 zbierania i biegania! 



f XIII 


ElsX 


* 


Firma: Ubi Soft 


Potgczenie shooterka FPP z 




Gatunek: Shooter FPP / 


elementami przygodowymi, 


Przygodowa 
Data: Paidziernik '03 


calosc podana z wciqgajqcg 
fabutq, w cel-shadingowym 




Zapowiedz: PE#58 


ujfciu! 


Mm. 



Sphinx and the Shadow of Set THQ 
Star Wars Rogue S. Ill: Rebel Strike LucasArts 
Konami 



Platformowa PS2, GCN - 
Strzlanina GCN 



T. Clancy's Ghost Recon: Island T. Ubi Soft 


Akcja 

Shooter FPP 
Przygodowa 


GCN 

Xbox 

PS2, Xbox, GCN 


WWE WrestleMania XIX 


THQ 


Wrestling 


GCN 


XIII 


Ubi Soft 


FPS 


PS2, Xbox i 




ca uoLUfao lu ;j f j j;j f j •;( j 
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tor Eidos Shooter FPP Xbox 

il Chronicles Nintendo RPG GCN 

Square Enix RPG PS 2 

m Wheels LucasArts Akcja PS2, Xbox 

Sony Akcja PS2 

Unleash The H. Jaleco Akcja PS2, Xbox, GCN 



Sega PrzygcKlowo PS2, Xbox 



Konami Akcja PS2 

EA Shooter FPP PS2, Xbox, GCN 

Vivendi Akcja Xbox, GCN 



Nast^pca miodnego CTR z 
PSX'a! Przygotowac Multi- 
Tapy, ztociste napoje i 
gromadke znajomych - mam 
nadzieje, ze Multiplayer 



Firma: Vivendi 
Gatunek: Wyscigi 
Data: Grudzien '03 
Zapowiedz: PE#70 



znowu da popalicl!) 



Gran Turismo 4 eis 



Czwarta edycja 
przerajcowrtych wyscigow od 
geniuszy z POLYPHONY! Na 
opcjf "on-line” przyjdzie jednak 
jeszcze poczekac... 



Firma: Sony 
Gatunek: Wyscigi 
Data: Grudzien '03 
Zapowiedz: PE#70, #71 
"Relacja..." 



Hamburg Club Football 
Horry Potter and the P. Stone 
Horry Potter: Quidditch World Cup 
Hunter: The Reckoning Redeemer 
Inter Milan Club Football 
IronStorm 

James Bond 007 Everything or N. 
Juventus Club Football 



Codemasters Sportowa 
EA Akcja 

EA Wyscigi 

Vivendi Akcja 

Codemasters Sportowa 
Wanadoo Akcja 

EA Akcja 

Codemasters Sportowo 



PS2, Xbox 
PS2, Xbox, GCN 
PS2, Xbox, GCN 
Xbox 

PS2, Xbox 
PS2 

PS2, Xbox, GCN 
PS2, Xbox 



Mario Kart: Double Dash!! 



Firma: Nintendo 
Gatunek: Wyscigi 
Data: Listopad'03 
Zapowiedz: PE#71 



Jedna z najmiodniej 
zapowiadajgcych si$ pozycji 
na Kostke od wielkiego N - 
tym razem wyscigi w parach! 



Pro Evolution Soccer 3 

Ha 



Firma: Konami 
Gatunek: Sportowa 
Data: Listopad '03 
Zapowiedz: PE#71 - 
"Kqcik..." 



Klasa sama w sobie! 

Kolejna edycja fenomenalnej 
galy od KONAMI nie moze 
zawiesc! 



My Street Sony Gierki Online PS2 

Ninja Gaiden Tecmo Akcja Xbox 

Operation Flashpoint: Cold War Crisis Codemasters Shooter FPP Xbox 

Pikmin 2 Nintendo Akqa/Stralegia GCN 

Pilot Down Wonadoo Akcja PS2, Xbox 

Premier Manager 03/04 Zoo Manager PS2 

Prince of Persia: The Sands of Time Ubi Soft Akcjo PS2, Xbox, GCN 

Rangers Club Football Codemasters Sportowa PS2, Xbox 

Real Madrid Club Football Codemasters Sportowa PS2, Xbox 



Konami 

Sniper Elite Wanadoo 

SpongeBob SquarePonls: Battle lor Bkri B. THQ 
SpyHunler 2 Midway 

Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy LucasArts 
Tok and The Power of JuJu THQ 
Terminator 3: Rise of the Machines Atari 
The Lord of the Rings: TRolK EA 
TC Ghost Recon: Island Thunder 
TC Roinbow Six 3: Raven Shield 
Tony Hawk Underground 
Top Spin 

Urban Freestyle Soccer 
Virtual On Marz 
Voodoo Vince 



Ubi Soft 
Ubi Soft 
Activision 
Microsoft 
Acclaim 
Sego 
Microsoft 
Ubi Soft 



Akcjo Xbox 

Akcja PS2 

Platformowa PS2, Xbox, GCN 
Wyscigi PS2, Xbox, GCN 

Akcja Xbox 

Akcjo PS2 

Shooter FPP PS2, Xbox, GCN 
Akcjo PS2, Xbox, GCN 

Shooter FPP PS 2 

Shooter FPP Xbox 

Skateboarding PS2, Xbox, GCN 
Sportowa Xbox 

Sportowa PS2, Xbox, GCN 

Akcja PS2 

Platformowa Xbox 

Shooter FPP GCN 



GRUDZIEN 



Microsoft 

LucasArts 

Empire 

Vivendi 

Sego 

TDK 



Kill.switch 

Legacy of Kain: Defiance 
Links 2004 

Metal Gear Solid: The Twin Snakes 
NBA 2K4 
NHL 2K4 

Ratchet & Clonk 2: Going C 

Rise to Honour 

RoadKill 

RPM Tuning 

Sega GT Online 

Star Trek: Shattered Universe 

Street Racer 

Sudeki 

SWAT: Global Strike Team 
Syphon Fiber: The Omego Strain 
The Fast And The Furious 
The Lord Of The Rings: tTol 



Snowboarding Xbox 
Akcja Xbox 
Shooter FPP PS2, Xbox, GCN 
RPG PS2, Xbox - 
Platformowa GCN 
Wyscigi PS2, ) 



Ham 



Microsoft 

Vivendi 

Sony 

Vivendi 

Vivendi 



PS2, Xbox 
PS2, Xbox 



W 2003 powinny ukazac si$: 



Thief 3 


Eidos 


Akcja 


Xbox 


This Is Football 2004 


Sony 


Sportowa 


PS2 


Time Crisis 3 


Sony 


Shooter 


PS2 


Worms 3D 


Sega 


Akcja 


PS2, Xbox, GCN 


Wrath Unleashed 


LucasArts 


Akcja 


PS2, Xbox 


Zanzarah: The Hidden Portol 


Xicat 


Przygodowa 


PS2, Xbox, GCN 



BattleBots 


THQ 


Akcjo 


PS2, GCN 


Broken Sword: The Sleeping Dragon THQ 


Przygodowa 


GCN 


Crank the Weasel 


Midway 


Platformowo 


PS 2 


Delta Force - Black Hawk Down 


NovaLogic 


Akcja 


PS2, Xbox 


Doomsday Rescue 


Midway 


Wyscigi 


PS2 


Face Off 


Cryo 


Hokej 


PS2, Xbox 


Judge Dredd: Dredd Vs. Death 


Vivendi 


Shooter FPP 


PS2 


NBA Live 2004 


EA 


Koszykowka 


PS2, Xbox, GCN 


Nitrocity 


Midway 


Wyscigi 


PS2, Xbox, GCN 


Rolling 


SCi 


Sportowa 


PS2, Xbox, GCN 


Rubu Tribe 


Interplay 


Przygodowa 


GCN 


Tak and The Power of JuJu 


THQ 


Akcjo 


GCN 


True Fantasy live Online 


Microsoft 


RPG Online 


Xbox 


Worms 3 


Activision 


Akcja 


PS2, Xbox, GCN 


Yu-Gi-Oh! Duelists of the Roses 


Konami 


Przygodowa 


GCN 



Pita 
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Return To Castle Woltenstein: Op. Resurrection 
Return To Castle Woltenstein: Tides ol War 


PS2 


4.9 

8.2 


65,4% 


7,6 


7.1 










przyg. plaYmAn 


Sega Rally 


GBA 




55,8% 


7,0 


6 


NAZWA GRY 


PLATFORMA OCENA: 

www.Gameronkings.com 

www.YideoGames.com www.lan.com PSX EXTREME ) 


Socom: U.S. Navy Seals 
Speed Kings 
Speed Kings 


PS2 

PS2 

GCN 

PS2 


8,9 

7,6 

7,6 


84,0% 

83,9% 

58,2% 

58,2% 


9,2 

7.5 

5.5 
5.5 


8+ l| 

li 

6- I 


Boulder Dash EX 


GBA 










Slate ol Emergency 


Xbox 

Xbox 


7,8 


65.4% 


5,5 


fi - * 


Brule Force 


Xhox 


7,6 


80,2% 


8,1 




| The King ot Route 66 


PS2 


6.0 


58,8% 


6.0 




Burnout 2: Point of Impact 


GCN 


8.5 


88,0% 


8.5 




The Legend ol Zelda: The Wind Waker 


GCN 


9,3 


95.5% 


9.6 




Burnout 2: Point ol Impact 


Xbox 


8,6 


88,5% 






The Sims 


GCN 


7,9 


84.4% 


8.5 


8- I 


Castlevama: Aria ol Sorrow 


GBA 


8.6 


90,4% 






The Sims 


Xbox 


7,9 


84,7% 






Cel Damage 


GCN 


5.7 


64,4% 






Tom Clancy s Splinter Cell 


GBA 


7.0 


78.0% 


8.0 




Cel Damage 


Xbox 


5,7 


67,3% 


6,5 




Ultimate Fighting Championship: Tapout 2 


Xbox 


6,7 


68,7% 


7,1 


7 I 


Crazy Taxi: Catch a Ride 


GBA 




52,2% 


6.5 


6 


Wakeboarding Unleashed Feat. Shaun Murray 


PS2 


7.3 


83,4% 


8.6 


8 1 


Donkey Kong Country 


GBA 


7,9 


77,6% 


8.0 




Wakeboarding Unleashed Feat. Shaun Murray 


Xbox 


7,3 


83,2% 


8.4 




Dynasty Warriors 4 


PS2 


7,1 


81,8% 




8- 


Wario Ware, Inc: Mega MicrogameS 


GBA 


9,1 


89,9% 


9.0 




Enter The Matrix 


PS2 


6.4 


66,5% 




8 




m 




68,2% 


7.5 




Enter The Matrix 


Xbox 


6,4 


70.4% 


7.2 






GCN 


5.7 


54,8% 


6.5 


5 V 


Evil Dead: A Fisttul ol Boomstick 


PS2 


5,3 


63,6% 






WWE Crush Hour 


PS2 


5,7 


55,1% 






Golden Sun: The Lost Age 


GBA 


8.6 


88,9% 


9.0 


8 


X-Men 2: Wolverine s Revenge 


GCN 


5.8 


62,5% 


6.6 


6 1 


Hulk: Unleash The Fury 


GCN 


6,9 


72,6% 


8,0 




X-Men 2: Wolverine s Revenge 


PS2 


5,8 


60,3% 


7.3 




1 Hulk: Unleash The Fury 


PS2 


7,1 


70,4% 


8.0 




X-Men 2: Wolverine s Revenge 


Xbox 


5,8 


62,8% 


6.6 


6 V 


Hulk: Unleash The Fury 


Xbox 


7,1 


71,7% 






Yager 


Xbox 




74,3% 






1 IndyCar Series 


PS2 


6,0 


71,9% 


8.5 


6- 














I IVIodile Light Force 2 


PS2 


6.8 


57,6% 




























VV wersji PAL ostatnio pojawily si?: 










1 


NBA Street Vol. 2 


GCN 


8.4 


86,5% 


9,1 


9- 










■ 


NBA Street Vol. 2 


PS2 


8,4 


88,7% 


9.4 


9- 


PS2: DEF JAM VENDETTA, DYNASTY WARRIORS 4, RESIDENT EVIL: DEAD AIM 




■ 1 


NBA Street Vol. 2 


Xbox 


8.4 


87,4% 


9,4 


9- 


(PALOWA WERSJA BIOHAZARD: GUN SURVIVOR 4) 








I 




Xbox 

GCN 


7,4 

8.9 


79,2% 

83,1% 


9,5 




Xbox: MIDNIGHT CLUB 2, MOTOGP: ULTIMATE RACING TECHNOLOGY 2 




u 




8.2 




GC: DEF JAM VENDETTA, HITMAN 2, HUNTER: THE RECKONING, THE LEGEND 










OF ZELDA: THE WIND WAKER 






___ 




1 



■ n ATARI oglosito nowy projekt oparty na znanym serialu animowanym 

■ USbJ "Transformers" (resoraki zamieniaj^ce si? w roboty). Gra ukaze si? 
pod nazwq TRANSFORMERS ARMADA: PRELUDE TO EREGON i wstpp- 

^ nie zapowiedziana zostala na wiosnp przyszfego roku. Pojedynki z widoku TPP, 
3 w petni trojwymiarowe srodowisko oraz trzy grywalne "postacie” (mozna 
Q) walczyd jako samochod lub jako robot) - to tak w najwi^kszym skrocie, Kazdy 



■■ z bohaterow posiada jakies unikalne ciosy i ataki, m.in. wyrzutni? rakiet czy 
L mechaniczne dzialka. Popierdolka, ale tematyka fajna. [shi] 




y W oficjalnym oswiadczeniu prasowym MICROSOFTu 
' z pofowy lipca czytamy, ze firma Gatesa sprzedala jak 
do tej pory ponad 9,4 min, egzemplarzy konsoli Xbox (caly 
swiat). Do kortca biezgcego roku fiskalnego, czyli w przy- 
padku MS do czerwca 2004, gigant z Redmond zaklada, ze 
sprz?t znajdzie ogolem juz od 1 4,5 do 1 6 min. nabywcow. I 
wydaje sip, iz szacunki te nie sg przesadzone - wystarczy 
spojrzeC na line-up nadchodzqcych gier... [shi] 
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TEGO TEZ POWINNI ZABRONIC 

■ Na poczqtek troszk? historii... 

Wszystko zacz?to si? w 2000 roku, od przypadkowej 
rozmowy na IRC-u i kilku luznych propozycji 
rzuconych przez Aja i HIV'a. Z czasem pomyst 
spotkania z Czytelnikami PE ewoluowa* do tego 
stopnia, ze zdecydowalismy si?, zamiast sali gimnastycznej, 
wynajg6 jednq z wi?kszych i najbardziej popularnych slgskich 
dyskotek - Piramid?. I tak, dnia 2 maja, blisko 1500 Graczy z 
catej Polski zapisato si? na kartach historii jako uczestnicy 
pierwszej edycji zlotu pod szyldem EXTREME PARTY. Rok 
pdzniej zafundowalismy Warn niemal identyczng imprez? - 
ponownie w dtugi weekend maja, w Piramidzie lat si? pot z setek 
Graczy uczestniczgcych w licznych turniejach. W ubiegtym roku 
przetamalismy "dyskotekowg" form? imprezy i zorganizowalismy 
bardziej kameralne, ale i bardziej hardcore’owe EXTREME 
PARTY. Wyb6r padt na Szymocice - matg miejscowosd lezgcg w 
gminie N?dza, niedaleko Gliwic i Rybnika. Pod koniec wrzeSnia 
ponad 300 os6b pojawifo si? przed bramami osrodka, rozpoczy- 
najgc tym samym pierwszg dwudniowg edycj? zlotu, ktdry 
zapisat si? jako bardzo udany, zbierajgc wiele pozytywnych 
opinii. Te pchn?ty nas do zorganizowania "powtdrki z rozrywki", 
jak na “parzyste" EXTREME PARTY przystato... 

Szymocice, 30 - 31 sierpnia 2003 r., Osrodek Wypoczynku 
Niedzielnego 

W sobot? 30 sierpnia, wszyscy zainteresowani zobowigzani sg 
stawic si? przed wej^ciem do osrodka, ktorego - idgc lub jadgc - 
ci?zko nie znalezd w Szymocicach. Gorzej z samymi Szymocica- 
mi. Na szcz?scie tuz obok, bo niespelna p6f kilometra, jest 
dworzec PKP, na ktorym stajg nawet pociggi:). O godzinie 10.00 
nasza ekipa wraz z szefem tegoz przybytku, zacznie rozdzielab 
klucze do domkow (24 przeznaczone sg dla Was), na analogicz- 
nych zasadach jak przed rokiem. W pierwszej kolejnoSci b?dg 
rozdawane klucze GRUPOM os6b (6 - 10) z najwi?kszg ilo§cig 
przywiezionego sprz?tu grajgcego (TV/konsole). 

Powtarzamy, zeby nie byfo niedomdwien (niektorzy sg mato 
kumaci): Wy ze swojej strony zapewnid sobie musicie sprz?t do 
grania - gry, pady, kable i oczywiscie konsole i telewizory. 
Ubiegforoczna impreza udowodnita, ze przytachanie konsoli, a 
nawet mafego TV to pryszcz dla prawdziwego Gracza. Redakcja 
jest w stanie uzyczy 6 kilku TV, ktore wstawimy do domkow z 
najwi?kszg iloScig przywiezionych konsol (zeby si? nie 
marnowaly). Kto nic ze sobg nie przywiezie, ten nie ma prawa 
marudzid, ze si? nudzi (a czy to mozliwe?:). 

Aha, na EP4 b?dzie prgdl Oto odpowiedi na pytanie, ktore 
zadawata wi?kszosc mocno nierozgarni?tych dzwonigcych (na 
internetowym forum tez si? pojawili!). Na przyszlosc radzimy 
bardziej wnikliwie przeczytad tekst, w ktorym mowa byla o 
NAMIOTACH, gdzie tylko PRAWDOPODOBNIE nie b?dzie 
dost?pu do prgdu (a zatem nie b?dzie sensu przywozic ze sobg 
sprz?tu, chyba ze do rozstawienia w kawiarni/swietlicy. Jednak 
na upartego mozna pociggngd prgd do namiotow). 



Ceny: 

..ksztaltujg si? nast?pujgco: namiot 8 z» (+4 zt za kazdg osob?); 
domek 70 zt (przy szesciu osobach wychodzi ok. 12 zt/os.). Do 
wynaj?cia domku potrzebna b?dzie jedna petnoletnia osoba, 
kt6ra weimie na siebie odpowiedzialnosd zari. Osoby ponizej 18. 
roku zycia mogg uczestniczyc w zlocie pod warunkiem 
posiadania przy sobie pisemnej zgody jednego z rodzicdw (tresd: 
"Wyrazam zgod? na uczestnictwo mojego syna/c6rki w zlocie 
konsolomaniakdw w Szymocicach, w dniach 30 - 31 sierpnia 
2003 r. Podpisano...). W bufecie, na miejscu, dost?pne b?dg 
ciepte positki (menu dtuzsze niz przed rokiem) oraz napoje i lane 
piwo (3 zt/0,5 I) 

I Atrakcje: 

I Oczywidcie nie zabraknie tradycyjnych Crazy Compos: 

I przecigganie liny, picie coli na czas, naktadanie "gumki" na 



Sciera 



sciera®ps*exiren,K 



D 



dziedzina: ogolno-arcadowo-w yscigowa 
aktualnie m?czy: Wakeboardning U., Midtown M3, Eye Toy 

<* od EYE TOY i siadojgt przed monitorem, zoczqfem ruszot rpkomi w telu przesuniptio kilku stron w 'rozpisce- 
jo numeru PE. Co zo sthizo. Od piptiu tygodni nie wlqczyiem telewizji - zycie sloto sip prosle i kolorowe, nie 
I slyszp ze znowu podatnity kupili postom nowego mertedesa olbo od rozu dziesiqc, czy tez ri somi poslowie uznoli, 

I zie ideo ' ny dla si [ ni J ka w moi,n wo ? ie w r r ,o s,ufhy ' ie 0yrekc ' a D,6 s Publitz "v th ku P i(o 

:bs ° rn0 L thod ' m °" )r6 1 Wki 1 domkie,nfskowe - Nie ' nie mo k «V no drogi:). Dolej top w 

5HED, ktory ugruntowof mnie w przekononiu, ze proslsze gry sg lepsze. Wokatp nie miotem, 
IIK, a resztp tzosu pothlonplo sprzglonie po remontie. EXTREME PARTY zbliza sip, o GOPA mi 

. r — *® (bo musi) do Niemiec i mi nie pomoze. Fajnie, znowu bpdp musiot biegac i wrzesztzet do 

I ulraty glosu, o potem HIV spije mnie i bpdp mowil brzydkie rzetzy, ktore na drugi dzieri powlorzy mi mojo zono. 
| Eth, to jo poproszp jeszrze jedno...U PS: Zonko, dzigki zo sktod opisu! 



Z kim grywasz poza redakcja? : tylko zmoja zona 



dziedzina: mycie okien /E33psxext 

aktualnie mqczy: Morrowind, Eye Toy, Golden Sun, flamenco:) V . 

Eth, "siem dzioto" w tym miesigtu! Sriero urzgdzot sobie wycieaki po slqskich wsioch wydnojgc nieswiodomym 
rolnikom piktogromy w plantocjach kaboakow, HIV poprowodzil grupp polskich feministek na pokfod "Langenorto-, I 
Myszago zjodty rosomoki (Adomontium, nie Andomontium:), o Playmon jest gtownym swiadkiem w protesie o moleslo- I 
wonie dzieri przez dyrektoro poznonskiego thoru... Jo z kolei wpodlem w sidto EYE TOY, fwiagr niektore gry "no s«rho\ I 
np. w outobusoch. Chybo miolem gdzies brudng koszulkp, bo ludzie sip dzrwnie potrzeli. W chwili gdy tzylosz te slowo I 
prawdopodobnie kopul... konsumujp z przedstowicielkq norodu hiszponskiego jokis operilif, rzurajgr naokoto slowko | 
zastyszone w 'Esmeroldzie- (jestem na etapie "ke poso"; pisownio wtosno). (...) Odkryfem tofkiem sympatyany lokol w 
Kotowiroch, no dodolek z pipknymi kelnerkomi, jokby wbrew obiegowej opinii, ze no Slgsku dziewrzyny rodzg sip z tworzg 
molowong wpglem. Jestem pozytywme zoskoczony! I opel do noszego korhonego redoktora noaelnego: wiptej wyrozumio- I 
tosri na koikowkodi'! Czlowiek po tnerh notkoth bez snu i kiikunoslu kowoth w zotgdku przeslaje bye moszyng;).D 
Z kim grywasz poza redakcja? : zkunplami i... siostrg:) 



Koso 







-- .::.a pp\ dziedzina: gt. wyscigi i platformowki 


J aktualnie m?czy: Midtown Madness 3, Midnight Club 2, TTT | 




Siutotlo!!! Wokotje w petni, niestety nastot w koncu aas, kiedy trza sip byto wzigt zo protp. Nie obyto sip bez zgrzytow, ole dotem rod?. 1 
Moto tego, MIDTOWN M. 3 wessat mnie noskiem. (...) Niektorzy skorzg sip, ze nie mogg ze mng pogodot, bowiem zmiendem nr lei. 1 




kosztuje w przetkzeniu... 5 groszy. Bloh. (...) Wszystko wskazuje na to, re juz wkrotce jedynym rotunkiem dla kierowtow bpdzie tuning. 1 
Rotunkiem przed mosokryanq utrolg moty. No wiede, 5 protent biokomponentdw, ayS spirytusu (hi Gudzowaty!) bgdz oleju rzepakowego 1 
w paliwie. Bo zomiost spakk sip, bpdzie tieklo z wydechu, to zresztg obetnie ma juz miejste (vide wykaz slotp benzynowyth, ktore robig 1 
ktenldw w bombuko). Eth, Potsko,. (....) Przez przypadek done mi byto obejrzet "Bunt Maszyn" • Arnie to oklor drugoligowy (zodna 1 
nowost), dorosty Connor z d’“ wzigly, a i klimat nie ten. Ogdlnie: mozno zerkngt. (...) Oslotnio rozwiqzywolem komputerowy test na 1 
10. Wynik, jaki osiggnglem: 34. 1 to teroz bpdzie? Nie jest dobrze. Buohahaho! (...) Kacper rosnie jak na drozdzoth ■ obetnie jest na etapie 1 
prob zebtonia sip do pionu. Wierzga i haray jak przystoi. Mojo krew, mojo krew!!! (...) Na to do nastppnego, srutottoIND 


Z kim grywasz poza redakcja? : z bratem, Elvisem, iona 





aktualnie m?czy: PES2, TR:AoD '• 

Huh, poznotem oslotnio swielnq kobietp: fojno grofiko, dobrze dobrone tekslury, nawet anti-aliosing dzioto bo 
owszem - mo, ole tylko te biote i bynojmniej nie no krowpdziarh. W czym problem? Zo duze wymogonio sp 
Uprawiojgr kluboturys^k? wpodtem no pomyst, to by wreszrie somemu zograc no imprezie. Zoin.eresowon 
kontokl, w ostolerznosri mogp bye wodzirejem podaos chnzcin, klosyko disro-polo nie jest mi obro. (...) God now 
■stotkp" w domu, wipr bpdzie mprzyl ludzi o teksty 24 h/dobp. Zeby zobrozowor to dosodniej: no Dziodu Dz 
profile (jeden w red. i drugi w domu), no i sg oslotnio sytuocje, ze jest zologowony jednoaesnie na obu (I). Sriero rozy dwo 

r*w H'»~ wvm u«, m* mm< . »» r > f 

Z kim grywasz poza rcdakcf4?:zbratem 



Shiva 



Gamera 



) dziedzina: wyscigi (tylko bez arcadowych) 
aktualnie m?czy: Formula One 2003 1 zatatwianie wesela 



Stojp somothodem gaeanie no sktTyzowoniu w Rudzie Slgskiej i przepuszaam kierowtow jodqtyth z boku... i jak mi cos nie przymufi I 
w tyt samothodu! Po sekundzie, moze dwoth, z mokh ust dobiegt nie wierszyk, ole W1ERSZ przekleiislw i obelg w kierunku lylu I 
somothodu. Gose mo noprowdp szaptde, ze jerhotem z mojq Beatkg i powinien kupk jej bukiet kwiotow zo urotowanie zdrowio, a I 
more i zytia. TySro dzipki jej uspokojojgtym slowom w moim kierunku, nie potomotem gnojowi rqk i nog. Wiptej takkh polonldw no I 
drodze, o niejeden strati w gtupi sposob zytie. Zomiast trzymof kierownitp i potner no drogp, debit chyba sriskot nogp laski, ktoro I 
siedziota obok niego i byto po tym wszystkim bardziej wystroszona niz Goloto podaos walki z Tysonem. Nopatrzyt sip na 7o szybkkh, I 
zo wsriektydi’ w kinic i mo gdzies ptzepisy drogowe (o ptopos, zorgbisty film - BURNOUT w wersp Five). Na 'uspokojenie' musiolem I 
sobie wolngt moroton w Tormutki l‘, ktore musiofem zretenzowot do obernego numeru. Prowie pipe dni to paetiei pestko, by I 
pczejethoc rztery sezony w jednq i jeden sezon w drugg gierkp. Nie ma to, efekl lego grania auj? do dzis, leb mnie nawolo jak diabli I 
(o poza tym jakies thorobsko mnie napadto i famie mnie wszpdzie). Cafe szapsde, ze sip wyrobitem i teroz idp to odespac DobronotD I 
Zkim grywasz poza redakcja? ■. z braeikiem Mariuszem 



Fazledzlna: krwawe strzclanlny I ckliwe filmy dtEasiti 
I aktualnie rn^ezy: Dino Crisis 3, DH: VEfCETTA, Wakeboarding, Matrix y! 

Po tipzkkh bojoth i paeprowoth z protg dyplomow, - obronilem sip! Eth, mom formolnie 



Myszaq 



!... Z tyklu historie z zyiio wz 
im tzylot nogtowki gazel. Pismo dla kobiet: "M 



mitem sip! Eth, mam formolnie wyzsze wyksztot 
inaaef tekstomi? Czos no labelki i wykresy ol 



em przy kiosku, aekojqt na jokis tom noeny Iromwoj 

I °V ot no 9»°wxi gazer, r-smo Olo Kobret: Mpztzyzni myslg o jednym, o my to wiemy!’. Normalnie mysl godna I 

Nobio. Gekowe to outorka tego lekslu z tg tajemng wiedzg zrobito - more np. nalesniki? Let? dolej, o tu: "Jak zostot I 
| dziewtzynq z jojomi". Rotunku to w Polste dozwolone sg takie operoeje (i kto jest dowtg?)?! Pozniej juz byto lepiej, bo tylko: I 
°no me gob path • czy on poslubil dziewaynp z buszu?" (oaywiitie) oraz Joneaek ugotowot swojego pso" (bo zupa byta I 
zo stono?). Rewelocjo. I to tzytanie "extrima" grozi kolettwem, tok? (...) Miraz gier, komiksow i filmow toroz motniejszy. I 
I Wszystko przeniko wszystko. Noprowdp tiekowo era przed nomi. I nowet dlo polskith developerow potrofi zomrugot I 
I swioletko - PAINKILLER zapowiodo sip bardzo udanie i trofi na X'alD 





— 




dzledzina: wszystkie dobre 



playman@ps.\e>.trqmft;pr 



T glowf ... Do dyspozycji bfdzie odkryty basen wypetniony wod. 
(i z ratownikami), wife wszyscy chftni niech pomyblf o 
zabraniu kqpielowek (i stroju nurka - bfdziemy odtwarzab intre 
do MGS:). 

Star przebqkuje cos o rezerwacji jednego "eRPeGowego" 
domku, w ktdrym wszyscy zainteresowani mogliby w ciszy i 
spokoju grab w nowe gry, dyskutowac i cigc w "medzika". 
Sw6j przyjazd potwierdzit MartineZ z konsolowego serwisu 
Interii. ktory zorganizuje potfzniejsze show niz przed rokiem 
(tak sif odgraza); od rana do godzin wieczornych bfdzie 
mozna pograb na wielu xboxowych tytutach, a wieezorkiem 
sprzft postuzy do imprezy karaoke (super nagtosnienie, 700 
utworbw do wyboru!). W godzinach wieczornych odbfdzie sif 
ognisko, a kietbaski bfdzie mozna kupib w bufecie (niech 
pamiftajg o tym wszyscy, ktbrzy w ubiegtym roku biadolili na 
brak ogniska. Gdzie wy wtenezas bylibcie?). 

Pojawito sif juz kilka pytah od osbb (np. Mazzi), ktbre 
wyrazajg chfb przyjechania do Szymocic na kilka dni 
poprzedzajgcych imprezf, z czym, jak sif dowiedziatem, nie 
bfdzie problemu - chftni niech dzwonig do osrodka i 
potwierdzajg swoje przybycie. 

Obrodek jest wynajfty do pdinych popotudniowych godzin 
dnia nastfpnego (31 sierpnia), ale i tak pewnie wifkszosb z 
Was bfdzie ewakuowab sif w niedzielne pofudnie (zeby 
zdgzyb na 1 dzieh szkoty), totez na ten dzien nie przewiduje- 
my zadnego programu (w ubiegtym roku nikt nie miat sity nic 
robic, co najwyzej stuchac opowiesci z cyklu "Co robitem 
minionej nocy"). 

Koso rzucit pomystem, zresztg niegtupim, zeby KAZDY z 
uezestnikow, we wtasnym zakresie, "oznakowat sif". O co 
chodzi? Po ubiegtoroeznym zlocie, wielu z nas dopiero po 
fakeie dowiadywato sif, ze "ten zabawny gostek z ktorym 
gratem w Tekkena, to byt przeciez nie kto inny jak WALDllS, 
znana postab na naszym forum" albo "GOPA, ktbry to byt? Ten 
maty z fioletowym wackiem?". Dlatego probba: kupicie sobie 
proste identyfikatory z agrafkg - do przypifcia na bluzie, jak 
kto woli - wydziergajcie sobie swojg ksywf flamastrem na 
koszulce, ewentualnie napiszeie na czole (hi SzOpEn - moze 
urwiesz sif jakos z woja?). Osoby anonimowe bfdg 
postrzegane jako szpiedzy i poddane testom DNA ("Do Dna", 
a potem "gadaj skgd jesteb i jak sif nazywasz!"; Murasz czy 
Baran?). 

Nastfpny numer PSX EXTREME zdgzy pojawic sif jeszcze na 
tydziert przed imprezg, wife pewnie zdgzymy odpowiedzieb na 
ewentualne pytania. Ahoj! 



aktualnie m? czy: WE6:FE i cork* sasiadki 



r 1 ' vu u <7111 IlipiGl, IIUMU. L |6UUB| SllOliy - QrOf 000K 

fanlostycznych, swiolowych gwiozd, tworzqt niemol druzyn? morzeii (tyllco to, do cholery, z obronq?), z drugiej jednak 
mom sentyment do Monchesleru... Anyway, juz zo miesiqc uczlo NIE-Z TEJ-ZIEMI! Ponie i panowie • WINNING ELEVEN 

7 jest tuz, tuz, nie zdzhwie sif wipe, jezeli nowy numer ukoze sip zo 2 miesiqre! No, thyba ze KONAMI tot sp , 

™n e . d r y ™r° rf<Z ? ie wyp,ui? , flaki 2 os6b odpowiedziolnych zo len projekt! Bpdqc juz w temalach sportowyth - 
EXTREME 2003 jest juz histonq. Byto sympotyeznie, sq plany (no razie tylko w mojej gtowie:) no kolejny lurniej. Nie bqdzcie 
mominsynkomi i pojoweie sip no EXTREME PARTY 4. (...) Tymtzosem uciekam pod nomioly, zyczqc Worn swietnych 
niekomecznie "gierkowych" wokotjil (...) Adi z pewnej wiotby: G5 upadl juz jokis nas lemu, nieslely, ale ponot sq plony 
no rebirth . (...) Respect for Todek, M@jk, Crash, Monika, Poulino, Marto 8 Kruszynka. Gorqte buzioaki dla mojego 

< ir7nnfin nnmtkn . Anna ill! 



Zkimsrywasipoiaredakcja;: iNortym, taqleir i ElSim oral LooHan, clnekiam i Solbq 



' aziedzina: niewymag ajqce 
aktualnie meezy: Advance Wars Q, WakeboardningU. 



luzonego nolebooko, ktorego wentylolor nogrzewo i lok juz gorqte powietrze... olbo 
1 tylko to jest objowem wokotyjnego regresu, gdyz w bronzy, mimo mniejszej ilosti 
je. A to 0 swoim istnieniu przypomni SONY (premiero EYE TOY), 0 to zignorowoni przez 
tdpalonie nie licencjonowanych progromow bez fizyeznej ingereneji w konsolp... Tokze 
kac ethem konkursu HALO w Opolu byt mniejszy, rozegrony on line turniej, ktorego 
1 lego lekstu, przygotowuje sip wtainie do podboju Froncji (imprezo z nogrodq glownq 
[me juz wokotje to tzos spotkoh i zlotow. Jeden z nith - len nojwipkszy, nie litzqc EP4 
pdzie sip juz za kilka dni (w thwili gdy aytacie to stowo) w podworszowskiej Zielonte 

aiiala ala J.l.l.lf I 



: kim grywasz poza redakeja? : ze zngjomymi (Damian, Przetwek-) 



dziedzina: konsolowe oktadanie sie po twarzy 1 



aktualnie mf czy: VF4f (padtmi Save z ponad 1000 walk:/), 



,DW4 

|HH||||| 0s,rt ™° ?orie,, ’ ow dismy sip, ze momy w redokcji Houwp z btpdem ■ prowdopodobnie dolytzy to tez Torby, ktorego w rzeczywtstosd 

9 "dne leieoreme podofame rok . to gdz* mozno spofkot loikonki zyyjte no wolnost. , try yj one hermohodytom’ ( ) Woqz rae 
FWI * Mi 111 widziotem Motrixo: Reoktywoqr... no trzezwo, choc bytem w kinie dwo rozy). Potpznq zos reoklywotjp momy w przypodku VIRTUA 
'5. ,Jlil FIGHTER 4: EVOLUTION, ktdro to gro pozomiotolo doszczptnie, storo VF4 wpdruje no polkp, olbo jesztze lepiej no jokze egzotycznq 
' [J jn 0uk ‘iV. 4llc S 10 - z tiektrwoslek przyrodnkzych: nod drzwiomi do windy, no porlerze w bloku, w ktorym rezyduje Norby pojowil sip w 
[SKr .■ | tojemniezyeh okofcznoscioch dziwny nopis: "Ploymon to polo". Sprowty woqz sq nieznoni, ponot Jowor nie tylko w rowerach sip spetjolizuje 

yr *® 1wo wyjainioiQte jest w toku. A no koniec serio pozdrowieri dla: mojego Szwogro Sylwko i jego motzonki Bosi, Oliwi z Zobrzo 

f _ , rodzenstwo - KONo i Ash, Palryka ze Szczecino (thx zo FRONT MISSION ALTERNATIVE!) oroz dlo RAQo z Sosnowco (i junioro) - dobrq 

I m ^ muzp grosz, thtopoku! I BIG THX dla DeathSenlence za elektronianq wersjp ksiqzki "Romonce of Three Kingdoms"0 

Z kim grywasz poza redakeja? : zmesslew Veronem, a takze z ukochanf Kastf (gry roine) 



[iedzinaidmuchanie balondw meteorologicznych 



aktualnie mfczy: bryndzove halusky, strapacky s kapustou 



foqt 'korboeikdw', stropotiek "rojdokowyth poliewek' i totej gomy produktow z logiem JoJo:). Zo to z don ptynnyd, othono 
konsumu,p prwo Sons (sznegdnie ze dowiedziotem si ? , iz zofti piwowony wykupili ten btowor:). Wszystko, oczyw&ie, w 
roqonolnyth ilosooth, ten tego. 0 j, pothodzito sip tez po goroch, z broku odpowiednith butow w ■dmajkensoth" (aym zwrototem 
u«gp to niektM milosnikow wspinotzki powyzej 1700 metrow:), no i both • "srem system wylontzyt w jednem butie", ole 
°^ bV kl a k ° ni k d '° f0miliii ' Z09dortskkh ' Sym|X " y ' znei rodz,nki fbotlw2ka z Us| i™ d OHki i dlo wszystkkh 
milosnikow bryzganyth kortofli (a teee). (...) PS: Hoppy Birthday to: Teruo, Yohko, Owto and my Mom. Zalegte dla HIV'o.D 

Zklm grywasz poza redakeja? : znajlepszymktinplemOwc^okazyjnlezrodzehstwetn 



Adres OSRODKA WYPOCZYNKU NIEDZIELNEGO 

ul. Gliwicka 37 

47-440 Nfdza Szymocice 

Tel. (0-32) 410 20 61 



dziedzina: madziarski gulasz 



Mazzi 



mazur@psxexir6nae.pl 



A F+- "ojzwytzojniej w swietie nie spetniolismy tyth kryteridw. Szybkie przepakowonie i wyjetho 

** 9-on-t . sror, hwy , poko«n,o . ueb* hek-olrra. nodoi seron p 

lekarstwo, wipt jesl lo ideolny okres by nodrobit wszelkie zolegtosti. PSX daje tiqgle rodp, c 
doskonotym VAGRANT STORY! 0 niekldryth groth po prostu nie do sip zopomniet.G 

Z kim grywasz poza redakcjf ? : z miodsrym bratem, z "czamyrn bratem" Gandzialfem 



Iziedzina: testowanie nowych chorob 



aktualnie mqczy: si? (niech mnie ktos dobije!) 



zdjptie. Czy tylko jo 



Bogunice 







Stary, jakis taki inny jestes. Ciuchy ci zafarbowafy, litera na 
czapce przekrpcita. Sliniszsi?. Nie powiem, taki ’dizajn’ jak 
najbardziej mi pasuje, mita odmiana od grzecznego, wiecznie 
zadowolonego z zycia Mario. Cos mi sip jednak widzi, choc 
trudno w to uwierzyc, ze zycie Mario jest po prostu ciekawsze. 



rzyznaj? bez bicia, ze z przyjemnoscig odpalatem 
WARIO WORLD. Co prawda nie przesadzalem z 
ale mialem nadziej? na jakgs 
odmian? w postaci lekkiej i przyjemnej szpili. do jakich 
■ N nas przyzwyczaic. Coz, zgadnijcie jak 

bardzo okrutnie si? pomylilem... 

Nasz antybohatw- Wario debiutuje we wtasnej przygodzie, 
lednoczesnie wkraczajgc w trzeci wymiar i na GC. Niestety, 
debiut ten niyzachwyca, co martwi dodatkowo ze wzgl?du na 
postafi Wario - wrednego, slinigcego si?, krzykliwego, ale jakze 
odmiennego od Mariana lowcy skarbow. WARIO WORLD to 
platlormowka, ktorej bardzo daleko do obecnie panujgcych 
standardow. Po pierwsze, kamera ustawiona jest na z gory 



i bwdzie w kazdym z etapdw skarby - komplet umozliwia zaladowanie do GBA kilku demek absolutnie 
debesciackiego WARIOWARE INC. Dodatkowo zbieranie fragmentow zlotego posggu zwi?ksza ilosb 
zyciowej energii Wario. Teraz to juz naprawd? wszystko. Gra jest podzielona na cztery swiaty, a w 
kazdym z nich przyjdzie nam odwiedzib po dwa levele plus lokacj? z obowigzkowym bossem. JeSli 
wydaje si? Warn, ze to niewiele - postawcie sobie browarka w nagrod?. Gra jest strasznie krotka, do 
ukoriczenia w jeden wieczor. No tak, wi?c te aspekty WARIO WORLD solidnie zahaczajg o lekkg 
monotoni? ze wskazaniem na post?pujgcg nud?. 

Jak do tej pory nie byto dobrze. Na szcz?scie przygodom WARIO daleko jeszcze do zupelnego dna, 
a to za sprawg polozenia sporego nacisku na element zawadiacko-rozpierdziawkowy z Wario w roli 
glownej. Chlopak w swej gburowatoSci jest calkiem sympatyczny i co wazniejsze potrafi, w 
przeciwieristwie do Mariana, calkiem zdrowo dokopac. Przeciwnicy wyskakujg zewszgd i chob w 
skali gry nie oferujg wielkiej roznorodnosci, to nadmieniam ze sg swietnie zaprojektowani i po prostu 
cieszy zapodanie im pigchy w mi?kkie fragmenty ciala. Co my tu mamy? A prosz?: dinopodobne 



u HB j pozycji ' wszystko obserwujemy z tej jednej perspekty- stwory z tak mocno scisniptymi pyskami, ze cierpig na nieustajacy wytrzeszcz o 
wv. No, nibv iest mozliwosc lekkiei frlnstnwnio- lerlwn loHwnt ntarnHsMwIUi • . , , . . 



wy. NO, niby jest mozliwosb lekkiej (doslownie: ledwo, ledwo) 
regulacji kamery, lecz mi to bardziej wyglgda jakby WARIO si? 



pterodaktylki, ktore wyglgdajg jakby caly czas ktos je trzaskal po tepetynie. Przeciwnicy sg bardzo 
pomyslowi, a w kazdej lokacji pojawiajg si? ich tematycznie pasujgce do etapu Waria-cje;). W skorze 



krztusit - bzdurny patent, guzik widac i na nic si? nie przydaje. Z Wario mamy mozliwosc klasycznego pobicia delikwentow - niektorzy padaja po jednym szlaqu ii 

teoo wzn edu nnmimn faktu 70 irnrlnu/ickn nihu ioef -on tr. nr-, , a-,:- ... ui 1—..: _ ... ... T 1 . 7 a 



tego wzgl?du, pomimo faktu, ze srodowisko niby jest 3D, to gra 
si? jak w dwuwymiarowego platformerka z sugestywniejszg 
gl?biq {HIV: klania si? KLONOA; takie gry zwyklem nazywab 
2.5D). Zresztg gra polega na tym, aby przejsc z jednego korica 
etapu na drugi, zbierajgc po drodze okreblong ilosc klejnotow 
odblokowujqcych drag? do bossa. Klejnoty zdobywa si? w 
podetapach oferujgcych jakies "pseudo logiczne” zagadki, ktore 
tak na dobrg spraw? polegajg zwykle na skakaniu po platfor- 
mach. Niektore do zludzenia przypominajg plansze z SUPER 
MARIO SUNSHINE z umieszczonymi w 
powietrzu klockami i stanowig jeden z 

nielicznych plusow gry. Na szcz?scie M 

przynajmniej w tych etapach jest //r 

mozliwosc regulowania kgta kamery. To Ad 

w sumie wszystko. Mozna jeszcze 
nieobowigzkowo zbierab' poukrywane tu 



WERDYKT 



| GRYWALNOSC: [ 



PLATFORMOWKA 




PLUS Y 


MINUSY 


A twardziel Wario 
▲ Wario Wore lac. 


▼ krotko 

▼ lotwo 

▼ przynudza 



Zo udostepnienie gry dziykujemy firmie IUKAS TOYS 



zapadajg w blogostawiong spigczk?. A wtedy... nie ma to jak wykorzystanie bardziej wyrafinowanego 
sposobu - piledriver" - figura prosto z zapasniczych aren. Mozna tez chwycic nieprzytomnego stwora 
za nbzki i zaczgc nim wywijab naokolo, robigc wyrwy w nacierajgcych tlumach jego kolegow. W ten 
sam sposob mozna wykorzystac stojgce naokolo kolumienki. Nawalanie si? z czym popadnie jest 
wi?c dosb przyjemne, ale mimo wszystko radosc ta nie wystarcza na dtugo - monotonia wkrada si? 
powoli, aczkolwiek skutecznie. Nadzwyczaj zab dobrze prezentujg si? pojedynki z bossami, sg 
ciekawe, niebanalne i niestety bardzo latwe. Cala gra zresztg jest latwiutka. Na kazdym etapie 
pozbieramy tysigce monet, a w przypadku gdy Wario wyciggnie swoje surowo ciosane kopyta, 
placimy haracz w postaci maksymalnie kilkuset monet i niemal natychmiast kontynuujemy 
zabaw?. 

Zeby jeszcze wykonanie zwalalo z nog, lecz to jest co najwyzej poprawne. Mielismy 
okazj? widziec co potrafi z siebie wycisngc GaCek i jedynie niewielki procent z tego 
zobaczymy w WARIO WORLD. Jest kolorowo, owszem, jednak etapy zaprojektowane 
zostaly niezbyt ciekawie, woda wyglgda dobrze, ale oprocz tego nie ma zbyt wiele 
elementow na ktorych mozna zawiesib oko. W przypadku masowych pochodow 
yr przeciwnikow pojawiajg si? zwolnienia, co jest niedopuszczalne przy tak malo 

rozlegtych polaciach terenu. Szkoda juz nawet wspominac ograniczong kamer?. 

Dzwi?k i muzyka nie zapadajg szczegolnie w pami?c do tego stopnia, ze znacznie 
lepiej zapodac wlasne kawalki - nic si? nie traci. Spoko jest nawijanie Wario - 
chrzgkni?cia, pomruki, marudzenie. Proponuj? zrobic pauz? i zajgc si? innymi 
sprawami - sluchanie Wariana wyprowadzi Was pewnikiem z rownowagi, co 
W nalezy poczytac in plus biorgc pod uwag? tytulowego bohatera. 

W sumie gra si? bardzo podobnie jak w dwuwymiarowe przygody Wario, co 
niestety nie wystarcza przy obecnych standardach - zbyt malo tu urozmaiceri i 
podkr?cajgcych zabaw? patentow. Zdecydowanie najlepiej wypada WARIOWARE 
INC. - podpisuj? si? r?kami i nogami pod stwierdzeniem ze gierka jest swietna - 
lecz dla niej nie warto w ten tytul inwestowac, lepiej przeznaczyd pienigzki na 
pelng wersj? dla GBA. WARIO WORLD "ujdzie w tlumie”, ale wypada nie lepiej niz 
przygody Luigiego. Jesli jest taka mozliwosc - proponuj? gierk? wypozyczyb.D 



Pila 





rj pokuszono si? o bardziej reolne i zakrojone na szerszq si 
IWi kolizje (podpowiem: bo zotrzymolbys si? na pierwszym 
drzewie 1 Pianq na pysku). Po tym tzasie zapomnisz lez o 
^ P rz eci?tnej dynamice. Bo la gra urywa teb, jest hardcore 
(i dobrze), pi?kna, zwawa, momenlami przypomina mi WRECKLESS:! 
Wykonujqc misje zauwazylem, ze engine nie dysponuje tylko jednyi 
slalym szablonem ustowieri pojazdow na ulicoch (co w innych gradi 
si? odauc i czlowiek po aasie jezdzi no pamipt), przez co zobowo 
posiada element przypadkowosci i zoskoczenia. Klimat buduje wiele 
"inleroklywnych" dupereli, wspaniale odglosy przechodniow 
(zachowanie rowniez), a do lego dobry model jazdy. BrawoO 
Ocena: 9 



Ujrzawszy MIDTOWN MADNESS 3 w akcii 
rM miatem ochote spiewac iak Celine Dion Son 



miatem ochote S|Sewa6 jaiTceiine Dion^opranf^ralio^k^prani^P^ P ° 



namyslp optujp ponadto za podniesie- f 
niem dopuszczalnej prpdkosci 
maksymalnej!!! Podpisano: HIV 
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a MIDTOWN 
MADNESS (1999 r.) 
■owinna kojarzyd Ci 
W? z pecetem, jak 
najbardziej. Nic 
szczegolnego: 
"wydcigi przez 
Checkpointy”, zero 
kinnowacji, polotu. 

Ik wymusif na 

gggk(DiGiTAL 

aka DICE - ta- 
niecznosc rzucenia si? w 
^^Trwiqzujqcymi 
P ogon ta zostala 
uwiericzona sukcesem. 
Zastuzona dla rynku firma dala 
czadu nieprzeci?tnie, tworzqc 
wstrzqsajqcy kolaz najlepszych 
produkcji z gatunku. Posiadacze 
Xboxdw, wielbiqcy wyscigi 
samochodowe z pewnq nutkq 
dekadencji (whatever...), majq 
powod do radodci. Coraz mniej 
egzotyczny staje si? widok ludzi 
wynoszqcych na plecach Xboxy 
np. z siedliska katowickiej 
gieldy, nerwowo podqzajqcy w 
kierunku miejsca zamieszkania. 



m 



GI6wny tryb zabawy (Work 
Undercover) sktada si? z serii 
27 misji... w kazdym z miast. 
Tych ostatnich zaimplementowa- 
no dwie sztuki, co daje tqcznie 
54 misje! Co by nie trzymac Ci? 
dluzej w niepewnoSci, nie owijac 
w bawetn?, nie zawijad 



makaronu na uszy, na walid sciemy... napisz? t? kwesti? bez 
ociqgania: misje rzqdzq. Zapomnij o schematach znanych z 
konkurencyjnych tytutdw, nastawieniu na sprecyzowany typ 
zmagan, zapomnij o nudach, MIDTOWN MADNESS 3 wyplaca 
mocne kopniaki z rozp?du. W kazdym z miast, jako gliniarz 
dzialajqcy "pod przykrywkq". wcielasz si? w rozne role, aby 
przeniknqc do swiatka przest?pczego, ew. znaleid si? jak 
najblizej tegoz. Dla przykladu, jako tajniak w nie oznakowanym 
pojezdzie dledzisz kolesia kluczqcego wqskimi uliczkami... 
Stop! W tym momencie przytocz? przedni patent: siedz^c 
ziomalowi na ogonie przechwytujesz jego rozmowy telefonicz- 
ne. Ten donosi szefowi, ze jest "czysty" i powoli zmierza ku 
miejscu spotkania. Raporty sktada kilkakrotnie, jednak w 
kolejnym podejsciu podnosi alarm, informujgc ze prawdopodob- 
nie ktos go sledzi i postara si? to sprawdzid. W momencie 
wciska gaz do dechy i skr?ca w uliczk?, przejechawszy 100 
metrow nawraca i wali pod prqd. Jesli nie znasz jego intencji, a 
co za tym idzie, nie zaczaisz si? za w?gtem, to wpakuje si? 
prosto w Ciebie, no i z misji klops. Pragniesz STUNTMANa? 
Nie ma problemu! Za kierownicg dopasionego mustanga 
przyjdzie Ci troch? poskakad, z kolei taksdwkg (vide CRAZY 
TAXI) rozwozid pasazerdw. Czas goni nieublaganie, a ludzie 
narzekajq. Szczytem hardcore'u (ja krzyczalem bardzo 
glodno...) sq natomiast misje, w ktdrych nalezy rozwalid 
samochod uciekajqcego oponenta, walqc wed ile wlezie; ci?zko 
tenze dogonid, a co dopiero "stukad"! Natkniesz si? rowniez na 
klasyczne wyscigi przez Checkpointy, jazd? na orientacj? 
(zawsze widoczna jest mapka rotacyjna, a i strzalka 
nawigacyjna wskazujqca cel, oprdcz tego, w sytuacjach 
kryzysowych pojawia si? mala srzaleczka sugerujqca, iz nalezy 
skr?cic w lewo lub prawo, aby nie pojechad zbyt daleko, 
przeoczajqc najbardziej efektywnq drog? przejazdu) i wiele, 
wiele innych zajawek, ktdrych zdradzad Ci, Szanowny 
Czytelniku, nie mam zamiaru. Nadmieni? tylko, iz ukodczenie 
wszystkich misji zaj?lo mi ok. 10 godzin (byd moze wi?cej; 
stracilem rachub? czasu, gdyz gra zassata mnie na dobre, a i 
poziom trudnosci daje si? we znaki). Na tym jednak nie koniec 
atrakcji - bonusowe tryby tez dajq rad?. Blitz (odpowiednik 



Time Trial) to spore 
wyzwanie, bowiem trasy 
zostaly opracowane z 
glowq, nastawione sq na 
wylapywanie przez 
Gracza skrdtdw i 
perfekcyjne opanowanie 
techniki jazdy. Bodziec 
mobilizujqcy stanowi 
dobranie optymalnego 
czasu przejazdu dla 
kazdego wozu z osobna. Mozesz zatem posuwac si? 
anemicznie pot?znq dmieciarkq lub zapierniczad z 
pr?dkodciq swiatla jakqd sportowkq - wyzwanie dla kazdego 
wozu. Pokonanie 20 tras zaj?lo mi sporo czasu, ale dalo 
gdr? satysfakcji. Kolejnym "umilaczem" jest Checkpoint - na 
wyznaczonej trasie (ponownie 20 sztuk) musisz zostawid z 
tylu wszystkich oponentow; wolna amerykanka, rozpychanie 
si? lokciami. Stawk? zamyka Cruise (Free Roaming), czyli 
turystyczne zwiedzanie miast bez zobowiqzan (chod i tu 
mozna co nieco lyknqd: w najbardziej wyszukanych 
miejscach namierzasz tzw. Paint Job - czy chcialbys wozid 
si? hummerem pomalowanym w kwiatuszki? Hlehtel). Czas 
na zasmazk?... 

Ujrzawszy MIDTOWN 
MADNESS 3 w akcji - 
najpierw si? 
zapowietrzylem, po 
czym miatem ochot? 
spiewad jak Celine 
Dion. Sopranik, 
cztowieku, sopranik! 

Doprawdy, z zatozenia 
grafika odgrywa dla 
mnie waznq, lecz nie 

pierwszoplanowq rol?, jednak w tym przypadku to si? 
kolektyw liczy, bo, ze si? tak wyraz?, diament wyraznie 








pi , 










Owa gra wyscigowa - niezaleznie od 
stopnia realizmu podjgtej kwestii - ma 
charakter stride arcade'owy. Rozwijanie 
zawrotnych prgdkosci, skoki ponad 
dachami, rozpychanie si? tokciami na 
drodze i walenie gtupa sg wskazane! 



widad wtedy, gdy go odpowiednio wyeksponujesz; 
nikt go nie zauwazy, gdy b?dzie w kieszeni 
trzymany. DIGITAL ILLUSIONS wywi?zafo si? z 
zakresu kompetencji na ocen? celujqc?, tworzgc 
wirtualne mapy Paryza oraz Waszyngtonu. Tak, tak, 
wirtualne mapy. nie potrafi? okreslid tego innymi 
stowami. Ostatnimi czasy sporo szarpatem w 

MIDNIGHT CLUB 2 
(radodnie on-line'uj?, 
hlehte!), totez mam 
dwieze porownanie. I 
co? MC2 wypada 
blado niczym w 
febrze przy MM3. 
Doprawdy brak mi 
stow, jak szczegolo- 
wo odwzorowano 
metropolie. 

Waszyngtonu nie miatem okazji zwiedzad w wersji 
■live", natomiast Paryz - jak najbardziej. Jezdzitem 
"trasq pieszej wycieczki" i chwytalem si? za sw6j 
pusty feb z podziwu! Witryny sklepowe, pomniki, 
uliczki petne stolikow, stragandw, charakterystyczne 
budowle odwzorowano kapitalnie (wystarczy typntjd 
na Wiez? Eiffela, aby zrozumied...). Zadbano o takie 
szczegdty, jak pracujgce zraszacze trawy, fontanny 
radodnie sikajgce wodg, ttumy przechodniow (sg 
mocno zrbznicowani i zachowuj? si? nieglupio; np. 
mim odstawia sw6j show, staruszek popyla o lasce, 
turysta wlecze za sob? walizki na wbzku, 
zadowolony gbwniarz targa wielkie pudlo z logiem 
Xboxa:), kf?bi?ce si? na skrzyzowaniach (i nie tylko) 



samochody (rownie mocno 
zrdznicowane; mozna je 
godzinami podziwiad i odnajdy- 
wad nowe). Szczena opadla mi 
wraz z chwil?, gdy bujajgc si? po 
Waszyngtonie przywalitem z 
impetem w pot?zne ogrodzenie, 
w efekcie czego w powietrze 
wzbity si? siedzgce nart go»?bie, 
dziesigtki got?bi. Do tego dolicz 
zmienne warunki atmosferyczne 
(oraz pory doby) nie zostajgce 
bez znaczenia dla modelu jazdy 
(combo noc + prdszgcy dniezek + 
"szklanka" na drodze daje rad?!). 
Skoro o modelu mowa - jest 
wysmienity i mozna go luino 
przyrownad do znanego z 
PROJECT GOTHAM R. 
Samochoddw jest w grze bez liku 
(przeszlo 30, wi?kszodd na 
licencji; od coopera, przez 
corvett?, hummera, vipera, a na 
ci?zardwkach koriczgc), 
zachowuj? si? roznorodnie, zas 
podlizg przy uzyciu hamulca 
r?cznego to poezja (potrzebne 
jest wyczucie, oj tak). I jeszcze 
cos: kolizje i fizyk? odwzorowano 
akuratnie. Panoszgc si? po 
ulicach za kierownic? wozu 
strazackiego wytem z radodci, 
pozostawiajgc po sobie jedynie 
krzyki kierowcow, przechodniow 
oraz tzy wylewane przez 
agentow ubezpieczeniowych;). 

To nic, ze cooperem mozna 
przestawid ci?zar6wk? - liczy si? 
przednia zabawa. Generalnie 
MM3 zaskakuje nie tylko 
przywigzaniem uwagi do 
szczegotdw, ale i czysto 
technicznymi aspektami. 

Dost?pne do kierowania 
samochody sktadaj? si? z kupy 
polygonow f'niegrywalne" takze 
maj? si? dobrze), ulegajg 



W roku 1999 na pecety 
Irafita pierwsza cz?sc MM 
(MICROSOFT). Dzi?ki 
wysidcom developera 
(team ANGEL STUDIOS, 
odpowiedzialny ta wydanq 
niedawno gr? MIDNIGHT 
CLUB 2), do gry 
przeniesiono miaslo 
Chitogo (Lqanie 80 km 
drog). Doslqpne byty te 
some tryby zabawy, klore 
wyslqpujq w "Irojce", za 
wyjqtkiem "Undercover". 
Niestety, gra MM nie 
zachwycoLa ani 
wykonaniem ("pudla"), ani 
modelem jazdy (len by) 
sztywny jak moszt), tolez w 
gronie "uczciwych" 
recenzentow zostala 
slusznie skarcona. Druga 
aq« oferowala San 
Francisco oroz Londyn, 
dodatkowo tryb zwony 
Crash Course - zebrola 
bardziej pochlebne 
recenzje, caLkiem zresztq 
zasluzenie. Noturalnie, gra 
ewoluowala w pozqdanym 
kierunku, jednok stanowila 
jedynie namrostk? 
wariactwo, jakie zoslalo 
zoimplementowane w MM3. 
Xbox, dzi?ki mozliwosciom 
technicznym oraz nowemu 
developerowi (DIGITAL 
ILLUSIONS), doslai gr? 
nietuzinkowq, wartq 
zachodu i pieni?dzy. 
Posiodacze pecetow mogq 
pomarzyc... 



zniszczeniom 
(PROJECT 
GOTHAM R. to 
nie jest, ale...), z 
powierzchni 
mozna sprz?tn?6 
niemal wszystko, 
zas bump- 

apping... ach, bump-mapping pochodzi z gdrnej 
tki. Niestety, o ile statyczne zdj?cia mog? Ci 
wrdcid w gtowie, tak musisz wiedziec, iz 
imacja nie jest ptynna niczym w GRAN 
JRISMO, a i rozdzielczoSd oraz tekstury nie 
inowi? szczytu mozliwoSci Xboxa. MM3 jest 
tvniez troszk? na bakier z dynamik?. 
tzywiscie, desperacko szafuj?c swoim zyciem 
z pr?dko6ci? 180+ km/h poczujesz klimat, 
jednak pojazdy mate i wolne zdaj? si? wlec 
, (szczegdlnie w Waszyngtonie, bowiem 
• przestrzenie robi? swoje). Nic to, podsumowu- 
9 j?c, tak jak wspomniatem - sopranik... Na koniec 
kilka st6w o oprawie dzwi?kowej. Przygrywaj?ca 
w tie muzyka zostata opracowana mtodziezowo, 

| ryki silnik6w - nie bardzo, za to zgielk miasta to 
S mistrzostwo dwiata. W jednej z misji wcielasz 
si? w sprzedawc? samochodow. Jazda prdbna 
viperem, pi?kny dzied, ptaszki dwiergol?... 

Nagle klientowi odwala palma i prosi Ci? o 
maksymalne wdepni?cie pedatu gazu (masa 
zsamplowanych gadek). Walqc centrum miasta z 
pr?dkosci? 300 km/h trza si? skupid maksymal- 
nie, wystuchuj?c jego komentarzy. Gliny 
rozpoczynaj? podcig - syreny rycz?, przechod- 
nie krzyczq. Gdy zgubisz ogon, klient poprosi, 

: abys troch? "poskakat" samochodem. Cdz, 

"klient nasz pan". Z kolei jako taksdwkarz 
nastuchasz si? opowiesci przytaczanych przez 
pasazerdw, ew. ich skamlenia wskutek 
niezdrowej kaskaderki (za serce uj?ta mnie 
pewna zbuntowana nastolatka, ktdra pocz?tko- 
wo kozacz?c, pod koniec przejazdzki niemal 
polaia si? w gacie:). Gdy staranujesz zaparko- 
wany samochdd, to rozlegnie si? alarm; gdy 
I skosisz parkometry - ustyszysz brz?k 
walaj?cych si? monet. Ufff, Dolby Digital robi 
swoje... 

MIDTOWN MADNESS 3 to wytrepista impreza, 
bez dwoch zdah. Wydmienity tryb fabularny plus 
te bonusowe, zawodowe fury, szlifowanie 
przejazdow, a takze nietuzinkowy humor! 

Czytajgc porady przed wyscigami (Hints) 
dowiedziatem si?, iz "wypada powiedziec 
»dzi?kuj?«, gdy zje si? obiad u znajomych”, 
ew. "nie powinno si? jesc zdttego dniegu”. 
Przyj?tem. Natomiast bonusowy, kilkuminutowy 
film dost?pny w opcjach roztozyt mnie na plecy - 
polecam obczaid (“Jak powstat Motion Capture 
do SPACE INVADERS”)! Ta gra nie jest 
przetomowa, nie jest innowacyjna, ale kopie 
zady! Zrzynka z klas? - sprawdi j?!D 

PS: Zabawa na catego zaczyna si? dopiero po 
wskoczeniu w dwiat Xbox Live! Test wkrotce! 



nqsiawieniem na “wymoslerowanie" fros 



Paryz, Waszynglon, odwzorowone 
obt?dnie; slanowiq wirtualne mapy, 
PONAD 30 “giywnlnych", w wiqkszosci nc 
luentji, masa fur na ulicach 
arcade’owy, da 









„Bandziorowanie” to catkiem intratne zaj?cia, nie 
s^dzisz? Skok na furgonetk? przewoz^cq kilka 
milionow dolarow, btyskawiczna ucieczka mini coope- 
rem. . . Czy podotasz wyzwaniu? Witaj we „Wloskiej fio- 
bocie", brachu! 



Fabuta jak z wideoklipu, mato tresci, j 
nak ta gra ma w sobie cos... 




3K angster majgcy na karku 30 [I Byd moze pami?tasz, iz cym. Otoz, wszystko co uczynisz na 

lat dzialania w fachu moze wieki temu recenzowalem drodze jest punktowane, zas po 

czuc si? zm?czony. W gr? THE ITALIAN JOB zakonczeniu misji podsumowywane, 

k ar j erze pewnikiem » Jl (PSX). Nie ma ona jednak w efekcie czego tykasz ocen? 

■■ pozba wil zycia populacj? nic wspolnego z rzeczong, koncowg za poszczegolne misje. 

matego miasteczka, nic oprocz tytulu i zatozeii. Gtdwny tryb Czas potrzebny na jej ukonczenie. 

wdqgnal do nosa wywrotk? zabawy (Story Mode) sktada si? z wyczyny kaskaderskie (z pomocg 

speedu. zaliczyt wszystkie kilkunastu misji, ktore stawiaja przed Toba specjalnego klawisza stajesz na 

panienkl W promieniu 147 kilometrow, "zrobit" roznorakie zadania. Oprdcz tych dwdch kotach), skoki (np. z ramp. 

Urzad Skarbowy na setki "duzych baniek", najbardziej oczywistych i popularnych lawet; tzw. Air Time), demolka 

ndfi zajechat silniki co najmniej kilku zarazem, polegajacych na przemieszcze- otoczenia (fruwaja pudta, krzesla, 

najbardziej wytrzymalych samochodow. Taki niu si? z punktu A do B (w orientacji stoliki, kosze na dmieci), przebyty 

z niego "reel gunxta shit" 24/7, pelna g?bg. pomaga radar), dane Ci jest rowniez wziqd dystans - to in plus, natomiast punkty 

Gdy zaliczy wpadk? i zostanie mu udzial w wyscigach (np. wqskimi karne nakladane sg za sttuczki. 

przedstawiona pisemna odmowa obj?cia przesmykami w metro - tory, perony, Warto walczyd, gdyz bonusowo 

zaszczytnej funkcji §wiadka koronnego, to zaplecze), nawiewad przed glinami, zrobid czekajg do tykni?cia fury, m.in. 

dostanie gumg po nerach i zostanie komud z d**" garaz, ew. dyskretnie ci?zarowka, van, opancerzony 

zagoniony do roboty: wydobywanie uranu, sledzid. Misje zostafy skonstruowane w furgon, w6z policyjny. Gwoli 

rozbrajanie bomb, ochrona czolgow, tupanie ten sposdb, iz na catosc skladajq si? dwa ciekawostki zaznacz?, iz nie bez 

kamieni, sprzgtanie miasta i inne rozwojowe epizody: w pierwszym, dajmy na to, znaczenia nakredlilem fatalistyczny 

zaj?cia. Malo mnie to jednak obchodzi, musisz gdzied dojechad, np. do "dziupli", wst?p - w grze wcielasz si? w postad 

kazdy ma swoje problemy. EIDOS boryka aby w drugim uciec scigajgcym Ci? Charlie'ego Crokera, ktdry jest przy 

si? ze spadkiem popularnosci swoich gliniarzom. Co zaskakuje, to fakt. iz w okazji narratorem, objasniajqcym 

produktow, a nowe przygody pon?tnej Lary przypadku wtopy w drugim epizodzie przed kazdg misjq pobudki nim 

Croft - w mojej ocenie -.nie zdajq si? bye na mozesz tenze powtdrzyd. bez konieezno- kierujgce oraz jej cele. Stuchajgc 

tyle rewelacyjne, aby pozwolid firmie wstad dci powtarzania calego zadania. Aby mamrotania goscia uzyczaj^cego 

z kl?czek i ryknqd niezym Godzilla, walqc uatrakcyjnic zabaw? i wyeliminowad jalowe gfosu mozna wywnioskowac, iz za 

si? wymownie po zarodni?tej klacie. hulanie po miedcie, autorzy zastosowali prac? zaplacono mu niewiele i jest 

szczwany fortel o wydzwi?ku motywujq- zm?czony zyciem. 




Lubi? dlugie. 
Hm? Dtugie 
noce, dlugie 
nogi, dlugie... 
gry (chod tez 
bez przesady, 20 godzin to w 
sam raz). Dlatego wtasnie 
doznalem szoku szarpige w 
TIJ. Mianowicie, za 
pierwszym podejsciem 
sp?dzilem z gra ok. 5 godzin. 
Nie mog^c sobie poradzic w 
jednej z misji, wytgczytem 

Odtworcze, ale... 

Teroz mog? smioto 
stwierdzic, ze si? nie 
znajq, hyhy. Zachodnie 
serwisy przyznaty tej 
grze dose kiepskie oceny, 
ttumaczqc je nieciekawymi misjami, 
slabq grafikq i odtworczosciq. No i 
pewnym sensie recenzenci mieli 
racj?, ale czy to az tak przeszkadza 
dobrze si? bawic? ITALIAN to 
arcade'owa, bardzo przyjemna 
worioejo DRIVERa, w ktorej 
zostosowano rojeowny model jazdy 
(fojnie buja) i catosc 'wprosowano' 
w bajkowo-kolorowe miasta, ktore 
tracq w moich oczach plastikowym 
wyglqdem samochodow i brakiem 
jakichkolwiek przechodniow (to juz 
nie te czasy, panowie developerzy). 
Dwucztonowe misje i zakr?cone 
miasta podkr?cajq stopien trudnosci 
- zo co nalezy si? duzy plus. Tory 
przeszkod to fajna sprawa. [sciera] 
Oceno: 8= 
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^ STUNT COOPER 

Olo zojawki z Irybu Stunts, w kldrym Twoim zadoniem jest pokonanie cooperem zakr?conych tordw 
przeszkod. Trza pruc w oslrym lempie, korzystac z zalet homulta rpanego i doskonole znac Iras? przejazdu. 
Wskozane sq rowniez zelazne nerwy (dziesiqtki powtorzerik zegarmistrzowska pretyzja (jeden folszywy ruth 



tlltlt) rwmjirtny 

00 : 55.35 
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Dresy majg nowe hobby: kaskaderski wypas owiec! 



konsol? i uruchomitem po uptywie kilku godzin (to 
pomaga, gdy cztowiek jest wyrgbany manualnie - 
polecam sprawdzid). Bpdgc "swiezy", bez 
wipkszego problemu pokonalem owy etap. 

Niestety, okazato si?, iz byt on ostatnim 
skfadajgcym si? na tryb fabularny (tgcznie 15 
sztuk). Przegi?cie, nieprawdaz? Wkurzony 
wyskoczytem do gfownego menu i poczglem wi6 
si? niczym padalec. Z rozp?du skohczytem 
bonusowy tryb Circuit (wyScigi z trzema 
oponentami przez Checkpointy; nieco kombinowa- 
nia z uwagi na mozliwosc korzystania ze skrdtow, 
natpzenie ruchu ulicznego, a i wyzytowany poziom 
trudnosci - fury kierowane przez "komputer” walg 
przed siebie jak rakiety; w sumie 10 potyczek), 
aby nast?pnego dnia odpalip Stunts. I tu zacz?la 
si? ostra jazda. Tryb ow to nic innego, jak jazda 
przez tor przeszkod. Morris na poligonie, mniej 
wipcej. Pierwsza lokacja to hala: trzeba jezdzic po 
rusztowaniach, rurach znajdujgcych si? ponad 
ziemig, wskoczyc na cipzarowkp, zjechac po 
wgskiej ktadce itp. Fajnie jest, cholernie trudno, a 
na dodatek czas goni (no i te pieroriskie oceny - 
arrrg- 
ghhhh!!!). 

— ^ ’ Kolejnych 

dwoch 

opisywac nie 
mam zamiaru, 
wspomnp 
I jeno, iz 
I mozna zjesc 
wfasne zpby, 
bowiem 
stopieri 

trudnosci zostat wysrubowany nieprzyzwoicie. A 
na koniec zasmazka: wszystkie 3 tory pofgczone 
w jeden dlugi. Ukoriczylem tenze dopiero pod 
wieczor, po dziesigtkach prob, w efekcie czego 
robilem pod sipbie, biedniejszy o funt klakow 
walajgcych si? po podfodze. Dlaczego? Ano, aby 
ukoriczyc ten przejazd nie wystarczy mafpia 
zrpcznosb - trzeba bye malpg o mafpiej zrpezno- 
sci! Mato? No to dorzuc tzw. “lustrzanki" tychze 
torow:), a takze Tu£ne“ Free Roaming oraz Time 
Trial (Split Screen). 




THE ITALIAN JOB mile zaskakuje 
w kwestii wykonania. Wydajny 
f Ni 1 engine pozwala Smigab animaeji w 
jednej ramce - 50/60 klatek 
wypwietlanych w ciggu sekundy 
robi swoje. Chrupnipcia wystppujg czpsto i dajg 
si? we znaki, niestety. Oprocz tego mozna 
odnotowac niemile dla oka niezsynchronizowanie 
ramki: podobnie jak w serii V-RALLY (wszystkie 
czpPci na wszystkie platformy), "gorna" czpsd 
ekranu wyprzedza od czasu do czasu “doing". Na 
szczpscie takie zgrzyty nie majg wptywu na 
wrazenia plyngee z zabawy. Odrpbny temat 
stanowi design miast. Zaimplementowano Los 
Angeles oraz Hollywood. Prawd? powiedziawszy 
jestem pod wrazeniem dziatan designerow (z 
moich informaeji wynika, iz na stosownymi • 
makietami mpczylo si? szePciu chlopa), ktorzy 
wlozyli w swojg prac? sporo serca. Wprawdzie 



metropolie nie tptnig zyciem niczym 
w produkcjach konkurencyjnych 
(vide MIDNIGHT CLUB 2, 
MIDTOWN MADNESS 3. THE 
GETAWAY; brakuje przechodnidw), 
jednak zaskakujg rozmachem w 
tym sensie, iz dotrzeP mozna 
niemal wszpdzie: przejazdzka po 
dachach, wijgcych si? serpenty- 
nach, w metrze. kanalach, po polu 
golfowym, skok przez tarn? i wiele, 
wiele innych atrakcji na wyciggnip- 
cie rpki. Zabraklo wprawdzie 
rozmachu na miar? BURNOUT 2 
(ach, te miasta i bump-mapping!), 
ale jest na czym oko zawiesic. W 
trzech slowach: developer 
(CLIMAX) dal rad? (TIJ lepiej 
prezentuje si? na iXim i GaCku, 
aezkolwiek rdznice sg minimalne). 
WipkszoSP misji wykonujesz w 
roznych odmianach Mini Coopera 
(klasyk, jakim szaleje Jas Fasola, 
wersja nowoczesna oraz wersja 
nowoczesna-turbo), aezkolwiek nie 
brakuje fur sportowych. I tu 
wystppuje ciekawa sytuaeja, 
bowiem cacka coopera sg 
licencjonowane, natomiast 
pozostate fury juz nie. Opisujgc 
caloksztalt nie sposob nie doniesP, 
iz w calym tym wzglpdnym 
przepychu cienko wypadajg 
samochody. Owszem, sg niczego 
sobie, nie majg garbatych dzieci, 
nie brakuje im zpbPw, aezkolwiek 
az si? proszg o dorzucenie im 
polygonow i pociggnipcie 
tadniejszymi teksturami. Z 
dziennikarskiego obowigzku 
poinformuj? jeszcze, ze podezas 
co bardziej byezyeh skokPw 
kamera przedstawia frungey 
samochPd z korzystnego ujpeia, w 
zwolnionym tempie. co przywodzi 
na mysl "Matriksa" oraz... NEED 
FOR SPEED: HOT PURSUIT 2. 



Model jazdy stanowi moeny punkt programu. Nie 
spodziewaj si? jednak symulatora! Gra jest wybitnie 
arcade'owa, co widaP na kazdym kroku. Pojazdy 
prowadzi si? lekko, zas poslizgi zostafy zrealizowane 
mlodziezowo. Przywalenie w samochPd jadgey z 
naprzeciwka, potpzne drzewo (wipkszosc obiektPw mozna sprzgtngc z 
powierzchni ziemi), spadnipcie na leb, na szyj? z pokaznej wysokosci nie 
majg wplywu na jakoPc i polysk lakieru. Zamiast wizualizacji uszkodzen, 
autorzy zaimplementowali efekt pary wydobywajgcej si? spod klapy 
silnika. symbolizujgcej systematyeznie postppujgcg rujnacj? maszyny. 
Element, ktory wywarl na mnie spore wrazenie, to praca zawieszenia 
poszczegplnych wehikulow: kolyszg si? 
niczym hip-hopowe wozy na wysipgnikach 
hydraulicznych! 




3*V_f# 1 
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_ wrze4niu (doklodnie 

26) na ekrany naszyeh 
IIP kin ma wejsc film, do 
klorego fabufy luzno 
nawiqzuje gra. Stanowi on remake 
klasyka z roku 1969 z Michaelem 
Cainem w roli glownej. W nowej wersji 
zastqpil go Mark Wahlberg (“Zlolo 
Pustyni", "Gniew Oceanu'', "Plonela 
Malp") wcielojqt si? rol? zawodowego 
robusia, ktory planuje najwipkszy 
skok swojego zyria - zwingc 4 miliony 
dolorow w zfocie z cipzko 
opanterzonej cipzarowki. W lym telu 
thee wywofoc w Los Angeles ogromny 
korek ulitzny, samemu poruszajqt si? 
przy pomocy wszpdobylskich Mini 
Cooperow. Wszystko po to, aby zemscic 
si? i naprawic ostatniq, nieudanq 
'wloskq robot?'.,. Sceny poscigow, ay 
wysodzanio gruntu pod roinego 
rodzaju mosywnymi obieklami 



Czas na konkluzjp... THE ITALIAN JOB nie 
jest tytutem rewelacyjnym, przetomowym i 
Bog wie, co tarn jeszcze. Ot, kolejna gra 
“samochodowa", w ktPrej nalezy wypelniac 
misje, jedna po drugiej, dynamiezna, 
opatrzona fabulg jak z wideoklipu. Mimo 
tego. przykula mnie skuteeznie do konsoli, 
gtownie za sprawg poziomu rozbudowania 
miast oraz zwariowanych akeji. W mej 
pamipci na dlugo zapadnie poscig w ostatniej 
misji: przeszlo 6-minutowe siedzenie na 
ogonie jakiegos wariata, ktory nie szczpdzil 
ani siebie, ani mnie, zwiedzajgc cafe miasto. 
odstawiajgc akcje nie do opisania. Oprocz 
tego wspaniaty, choc krdtki tryb Stunts, a 
jeSli dorzucic do tego mitg dla oka grafik? - 
oto przepis na gr? udang. I tak wlasnie jest 
w przypadku TIJ - tytul to dobry, ktdry bez 
wahania rekomenduj? mianiakom tego typu 
treSci. Tylko ze ja wol? dlugie;)...D 



gotunku "robimy wfam", choc bez 
rewelacji. Wahlbergowi na ekranie 
towarzyszq m.in. Edward Norton 
("Podziemny Krqg", "Rozgrywka', 
"Czerwony Smok”), Jason Stathom 
("Przekrpt", 'The One", Transporter"), 
epizodyanie pojawia si? tez Donald 
Sutherland, [myq] 
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Hollywood, Los Angeles - bez przepychu, 
ale poprawnie 



1 A architektura miast 


. ▼ za krotkall! 


I A tryb Stunts 


i ▼ samochody relatywnie biedne 






1 Wersja PAL we wrzesniu. 



mini coopery w roznych wersjach, 
pozostate bez licencji 



mocno arcade'owy, niezty poslizg 

nie gwafa oczu, ale milo popatrzec 
(60 FPS -ow, czpsto chrupie) 











JeSIl si? dobrze zastanowic. to 
mozna doj£6 do wniosku, ze lata 
70. ublegtego stulecia miaty sw6j 
urok: zadpane "dzieci kwiaty", 
“dzwony", grube laiicuchy, 
wyszukane slownictwo i 
wymowna gestykulacja, 
samochody przystrojone niczym 
choinki i ogolnie klimat 'jest 
fajnie, htehte! Buchnijmy cos 
razem. Peace, man!”. 



STARSKY&HUTCH to gra na 
kanwie populamego serialu z "tamtych lat" (patrz ramka), totez nie 
zabrakto w nlej specyficznego klimatu unoszgcego si? w powietrzu 
zapachu "zielska". Klimatu kiczu, badziewia, The Beatles, Elvisa, 
Monty Pythona I innych szajbusow;). 



Zapomnij o bujanlu si? po miedcie i szpanowaniu nowymi spodniami 
lub zegarkiem z kukutkg. Oto masz przed sobq zmodyfikowan^ z 
grubsza wersj? DRIVERa, czy czegos w tym stylu. Para gtownych 
bohaterdw jezdzi swoim cudnym fordem torino, wbijajqc w gleb? 
oprychdw. Jako ze w duecie zawsze razniej, to Starsky (brunet) 
kieruje samochodem, a Hutch (blondas) grzeje do zloczyncdw ze 
swojego kochanego, idealnie wypolerowanego .357 Magnum. 
Schemat dziatan wyglgda nast?pujqco: na poczqtku misji muslsz 
dojechad w okreslone miejsce, ew. od poczqtku kogod eskortujesz, 
aby w pewnym momencie do zabawy przytgczyty si? bandziory, np. 
wyjezdzajgc z jakiejs wgskiej uliczki. Zaczyna si? jatka. 

Zanim jednak opisz? to i owo, wspomn? o jakze waznym akcencie, 
jakim jest mozliwodc kooperacji dwdch Graczy. Mianowicie, jeden 
Gracz kieruje pojazdem, a drugi - drugim padem (koniecznie DS2; 



pojawia si? celownik), ew. podpi?tg 
do konsoli (PS2) spluw? - 
GunConem (1 . lub 2. generacji) 
strzela do bandziordw! Niestety, iXi 
nie wspotpracuje z gunem, zostaje 
jedynie pad wpi?ty do drugiego 
portu. Szczegdty w stosownej 
ramce (opatrzonej grafikg, htehte!), 
ja natomiast skupi? si? na 
rozgrywce w pojedynk?. 

Kierujqc samochodem, ktdry 
zachowuje si? na drodze nieco 
niedorzecznie (pojazd ci?zko 
opanowad; jest to szczegdlnie 
wymowne w kontekscie poslizgdw 
- fura wariuje na catego), 
aczkolwiek arcade'owo poprawnie, 
musisz podgzac za oprychami. 
Twoim zadaniem jest taranowad 
pojazd, co nie zawsze jest mozliwe 



Czy masz spluw? 
dla Hutcha? 



Zapewniam, ze nic nie 
bralem i to zbieg 
okolicznosti, ze wszystkie 
"samochodowki" w tym 
miesiqcu sq co najmniej 



dobre. S&H moze Warn si? wydawoc 
podobny do DRIVERa, i sporo w tym 




prawdy: zblizony klimat, podobny 
model jozdy (jezdzi si? OK.), 
niemola zadyma... Niestety, same 
misje sq bardzo jednostajne: pogon 
zo jakims wozem i strzelanie non 
stop w jego zadek bowi do czosu. Ze 
spluwq (na 2 Groay) zabawo nie jest 
lepsza, jest inna, i o ile w przypadku 
kierowcy nic si? nie zmienia, tak 2. 
osoba (z gunem) mo do czynienia z 
czyms na wzor bordziej 
dynomicznego VIRTUA COP (ci?zko w 
cos trofic ■ spore wyzwonie). Ech, 
tylko to grafika, nie wiem na co liczyl 
developer...D [sciero] 

Otena: 7+ 




Dziyki moiliwoici kooperacji dwoch Groay, STARSKY&HUTCH zyskuje nowe 
oblicze. 



Grajqc w pojedynk?, Groa moze korzystoc z podo (DS2) lub kierownicy (strzelanie 
przy uzydu klowisza T no kole kierowniczym), 

Grajqc we dwoje, Groa prowodzqcy moze korzystoc z pada lub kierownicy, a strzelajqcy - pada lub 
GunCono. 

Szorpiqc we dwoje przy uzydu dwdch padow (tylko Dual Shock 2): Groa strzelajqcy sleruje widocznym 
no ekranie celownikiem. Zalelq lakiego rozwiqzonia jest fokt, ze kule doderajqce do celu zadajq mu 
wiqksze "obrazenio", nidi w przypodku zobawy w pojedynk?; wadq zle wykolibrowano pole razenia, 
w efekde aego trafienie np. w somochod znajdujqcy si? w znoanej odlegtosci, mimo ze znajduje si? 
w "celowniku”, graniay z cudem. 

Co ciekawe, gra obstuguje GunCono pierwszej generacji (drugiej, rzea jasna, rowniez). (o prawda trza 
go dobae wykolibrowoc, ole w tokim przypodku zabawo daje nojwi?cei radochy (combo kierownico + 
GunCon rzqdzil), ogromnym otutem jest fakt, ie 
podobnie jak w przypodku kierowonio celownikiem 
kule czyniq wi?cej ku-ku. 

^ Gra, niestety, nie obstuguje light 
guru. Spluwa do iXiego ukazot 
si? w Stanach przy okazp 
premiery THE HOUSE OF THE DEAD 3 (SEGA), o gro 
STARSKY&HUTCH zostoto wydana jok dolqd jedynie w 
Europie (w USA pod koniec roku). Stqd rozbieznost 
Zostaje zotem woriant z dwoma padami, ew. 
kierownicq + podem. Ufff... 











starskv 

MUTCH 



(niekonwencjonalne zachowartie, kraksy), lub 
ostrzeli wac tenze. I w tym momencie do akcji 
wkracza Hutch, a raczej wysuwa si? przez okno i 
zwisaj?c do potowy na zewn?trz, pruje bezlitosnie. 
Co ciekawe, autorzy zastosowali szczwany trik, 
wyrainie motywuj?cy do walki. Zamiast strzelad od 
niechcenia, musisz si? spr?zad, bowiem czas 
uptywa nieublaganie. Przykladowo, jesli na pocz?tku 
misji masz 1 00 "sekund", timer odlicza do zera, 
jednak za kazdy oddany celny strzal zyskujesz 
dodatkow? "sekund?" (analogicznie sekundy kame 
za wtopy). Na tym jednak nie koniec atrakcji. Gra 
zostala uposazona w zajmuj?cy system power- 
up6w: aby je tyknad, musisz zestrzeliwad lewituj?ce 
ponad drag? obr?cze. Kryj? one takie dobrodziejstwa, 
jak np. turbo-dopalacz, zwi?kszona przyczepnodd, 
wi?ksze zniszczenia zadawane przez kule czy tez 
jazda “na sygnale" (op?tartczo wyjgcy "kogut", 

"trafik" ust?puje). Oprdcz tychze, kierawca musi si? 
skupic na zbieraniu wszelkiego rodzaju tokendw, 
ktdre maj? wptyw na ocen? koiicow? po wykonaniu 
misji (oprocz czasu przejazdu, pod uwag? brane s? 
rowniez rzeczone tokeny; warto walczyc - bonusowe 
fury, t?cznie 22 szt.). I jeszcze cos: wypada 
wykonywad zadania poboczne, np. "rozwal 50 pudet” 
(ktdre znajduj? si? na trasie przejazdu) lub "30 
skrzyrt z ladunkiem pirotechnicznym" (wtym 
przypadku, jesli dobrze pokombinujesz, to eksplozje 
b?d? szarpad samochodem oponenta, przykladaj?c 
si? do stopniowej dewastacji tegoz). Jak zatem 
widzisz, Szanowny Czytelniku, uwag? nalezy 
skupiad na wielu czynnikach: jazda. ew. taranowanie 
oponenta, zestrzeliwanie power-updw oraz zbieranie 
pierddl, a takze wykonywanie sub-questdw i 
wiejskich popisow kaskaderskich (hopy, platformy). 



Wydawad by si? moglo, iz pojedynczy Gracz moze nie podolad 
wyzwaniu, jednak moim skromnym zdaniem - gra nabiera w takiej 
konfiguracji rumiehcow. Problem namierzania celow zostat rozwiazany 
w ten sposdb, iz wystarczy nakierowad si? pojazdem centralnie na 
obiekt, a reszt? zatatwi system ’auto-lockuj?cy' (wystarczy oddad 
strzal). Podsumowujqc, sterowanie rozwi?zano z glow? - oklaski dla 
developera (MINDS EYE)! Tytulem ciekawostki wspomn? jeszcze o 
fakcie, ze z uwagi na panuj?cy na drogach ruch, na licznych 
skrzyzowaniach mozna si? wpakowad w tarapaty. Z pomoc? 
przychodzi mozliwodd strzelenia w sygnalizator, aby z "czerwonego" 
zatrybil na "zielone". Fajny patent. 

STARSKY&HUTCH ma spore problemy z engine’em. Grafika nie 
oldniewa, a to za spraw? maksymalnego uproszczenia: obiekty 
skladaj? si? z niezbyt imponuj?ce ilodci polygondw, samochody nie 
powalaj? kunsztem wykonania, niepodzielnie panuj? tu pudtowate 

ksztalty, tekstury i rozdzielczosd pozostawiaj? 
sporo do zyczenia. Na dokladk? tragiczna 
animacja, wlek?ca si? jak krew z nosa (PS2). 
Szarpi?c, momentami odnosilem wrazenie, iz 
zapodalem Bullet Time... Gdy na ekranie 
"sporo si? dzieje", silnik po prostu nie wyrabia. 
Na iXim jest nieco lepiej - wprawdzie animka 
nie pomyka super gladko, ale i nie tnie tak 
zabdjczo. Tekstury badziewnie rozmyte - 
niczym na N64, bonusowo wrzucono Motion 
Blur w przypadku korzystania z dopalacza. Nie 
jest dobrze, aczkolwiek mozna si? 
przyzwyczaid. Niedorobki techniczne 
nadrabiane s? przez ciekawe misje (l?cznie 1 8 
sztuk; 3 sezony po 6 "odcinkdw"), ukonczenie 
ktdrych zajmie Ci wzgl?dnie sporo czasu. 
Bonusowo Free Roam oraz TV Specials 
(questy tematyczne). Oprawa dzwi?kowa na 
zadowalaj?cym poziomie, do tego akuratna 
muza funky. Miasto, po ktdrym szalejesz, to 



Bay City (Michigan) - 
opracowane bez 
przepychu, aczkolwiek 
odwzorowane ok. 25 km 
kw. i ok. 250 km drag to nie 
w kij dmuchal. 

STARSKY&HUTCH to tytul 
nietuzinkowy z uwagi na 
mozliwodd szarpania we 
dwojk?, radodnie 
kooperuj?c. Nie znaczy to 
jednak, ze graj?c w 
pojedynk? nie b?dziesz si? 
dobrze bawid (ja preferuj? 
granie samemu). Dobrze 
zakombinowane, chod 
wraz z uplywem czasu 
mog?ce si? ’przejesd", 
misje przykuj? Ci? do 
konsoli, pod warunkiem ze 



rozkr?cenia si?. Dlaczego? 
Po odpaleniu S&H i 
lykni?ciu pierwszej misji - 
zlapalem si? za glow? i 
mamrotalem niewyraznie 
pod nosem, adresuj?c do 
programistdw teksty peine 
inwektyw. Ot, pogubilem 
si? w tym wszystkim. Kilka 
kolejnych prdb, 
wygrzebywanie 
smaczkdw, zaczajenie 
bazy - i voila! Gra mnie do 



zacz?lem wykr?cad coraz 
lepsze wyniki, czerpi?c 
przyjemnosd z 
’masterowania’ misji. Nie 
spodziewaj si? jednak 
przyslowiowej “gwiazdki z 
nieba", zaden to Wersal. 
Gra momentami irytuje 
(np. idioci kieruj?cy 
supportuj?ce Ci? 
oznakowane wozy 
policyjne), momentami 
pozytywnie zaskakuje 
(Special Events), jest po 
prostu dobra, wyrwie z 
Twojego zyciorysu trzy 
upojne wieczory. 
Polecam.D 






RIAL, GRA, FILM... 

Swego czosu (rok 1975) 
omerykanscy widzowie 
mieli okozj? sledzit losy 
dwoch przygfupiastych 
gliniorzy (dziwne fryzury, okulary, 
dzwony), stigajqcych jeszae bardziej 
przyglupioslych oprychow (palrz 
waesniejszy nnwias, ale dodaj jeszcze 
wqsy i zfole sygnely) w swoim Isniqcym, 
czerwono-biofym Fordzie Torino (kanciosle 
pudlo na mipkkim zawieszeniu). U nas, 
dobrych kilka lat temu serial emitownla 
bodajze slacja "Polonia". Obecnie trwajq 
zdjqcia do kinowego remakeu 
"Slorsky&Hulch", gdzie w rol? tylufowych 
policjantow wcielq sip odpowiednio: Ben 
Stiller ("Sposdb Na Blondynk?'', "Poznaj 
Mojego Tat?”) i Owen Wilson ("Kowboj z 
Shanghoju", "Za Liniq Wrogo”, "Ja, 
Szpieg"). Panowie razem oslatnio wyslqpili 
w komedii "Zoolander" (tragedia) i miejmy 
nadziej?, ze leraz bpdzie lepiej... W filmie 
pojawi sip tez Snoop Dogg jako informator 
lylulowych kolezkow, a catosc 
wyrezyseroje tworca m.in. "Ostrej Jazdy" i 
"Oldschool" (kino "inleligenlne inaczej"). 
Premiera w USA przewidywona jesl na 
wakacje 2001 [myq] 
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■ Zycie korsarza to ciqzko sprawa, lq.l/%fe‘|ai?dEry 
nie majq litosci dlo Twojej bani ijhjkqffigo^^ftie 
' r *5\ kata, napierdzielajqc z armol nawet w'Jre yr:^- * 



strony 

kierowca, kt6ry podczas 
jazdy za duzo mysli, 
ostabia swojg zdolnosd 
koncentracji o 30 procent. 
Jakby jednak nie patrzed, 
szczeciogonek jest 
bezskrzydlowym owadem 
spokrewnionym z rybikiem 
cukrowym. A jaki to ma 
zwigzek z PIRATES OF 
THE CARRIBEAN? 
Absolutnie zaden, po prostu 
chciatem sip popisad swojg 
wiedzq, hehe! 



■ ...no wietzornych wytietzkach nothodzq Ci? 
jakies pedryle, walqc miqdzy oczy "daj? za stow?". 
Jakos nigdy nie bratem, no bo niby co dajq? Jako 
korsarz to se mog? miec wszystko... 



[*] ■ ...bormon patrzy no Qebie spode Iba, chyba pomiftc j 

UR j [Ji^i J ze bierzesz tylko "no krechq". A kelnerka nowet nie (Ira 
no mnie spojrzet! Chybo jq przerazily moje "kohonesV 



■ Tym bardziej, ze swiot pelen jest milych 
przydupasdw.iktoTzy lak naprawd? 
czekojq tylko, by wbit G sztylet w plecy... 



■ Ale niekiedy nie 
jest tak kolorowo, 
cziowiek nawet idqc 
do klopa musi 



Wat? wprost, mipdzy oczy - 
POTC to najbardziej 
rozbudowana gra na 
podstawie filmu, jaka 
kiedykolwiek ukazata si? na 
konsole. W temacie 
kinowego obrazu odsytam 
do ramki, tu napomkn? 
natomiast o korzeniach 
samego tytutu - kontynuacji 
“Sea Dogs", nieformalnego 
nastppcy kultowego "The 
Pirates!" i gry pozytkujqcej 
sukces MORROWINDa. 
Choc panowie z BETHSE- 
DY odzegnujg si? od 
nadmiernej ilodci powiqzart 
swej najnowszej produkcji z 
najwi?kszym eRPeGiem 
wszech czasow. PR firmy, 
Pete Hines, rzuca nawet 
rozsgdne argumenty - 
najistotniejszym jest fakt, iz 
przy obu grach majstrowaty 
dwa rdzne teamy - niemniej 
stopieh rozbudowania, 
otwarte zakoriczenie czy 
podobne rozwigzania 
graficzne nie pozostawiajg 
wqtpliwosci... 

Mamy XVII wiek, Karaiby 
s$ tyglem wielu narodowo- 
dci - nietrudno tu o 
animozje czy drobne starcia 
majgce na celu udowodnie- 
nie dominacji jednej nacji 
nad drugg. Gracz wciela si? 
w korsarskie szaty 
kapitana Nathaniela Hawka 



(zonk dla tych, ktorzy chcieli sobie pobiegac Johnnym 
Deppem), ktdry niemal natychmiast zostaje rzucony w wir 
wydarzert. Brytyjska kolonia na wyspie Oxbay zostaje 
przej?ta przez Francuzow, Hawk godzi si? pomdc 
podbitym... Dalej tabula rozwija si? w oczywistym 
kierunku, pojawia si? tajemniczy artefakt, a nasz kapitan 
staje si? coraz mniej "piracki". Nieliniowosc jest pozorna, 
bo Gracz ma niewielki wplyw na wydarzenia, z drugiej 
strony • tylko od niego zalezy, czy do nich przystqpi. Moze 
rdwniez beztrosko zeglowad, prowadzic boje z zeglugg 
innych bander (o czym za chwil?), moze tez zwiedzac 
liczne wyspy karaibskiego archipelagu. 

Catg rozgrywk? mozna podzielid na dwie czpdci - w jednej 
Hawk smiga na nogach, w drugiej przejmuje stery swojej 
tajby. W pierwszym przypadku sg do wyboru dwa widoki - 
FPP oraz TPP. Zupetnie jak w MORROWINDzie, przy 
czym o ile tarn znacznie wygodniejsze bylo kierowanie 
poczynaniami bohatera z widokiem “z ocz". tak w POTC 
znacznie bardziej uzyteczny jest rzut kamery zza plecdw 
(zwtaszcza ze przy przejsciu do trybu walki obraz i tak 
automatycznie zmienia si? na TPP). Sterowaniu daleko do 
intuicyjnego - gdy Hawk wycigga miecz, przycisk stuzgcy 
do tej pory do nawigzywania rozmowy staje si? odpowie- 
dzialny za szlachtowanie mieczem, przez co catkiem 
przypadkowo mozna zaszlachtowac niewinnego 
mieszczanina. System walki sprowadza si? do wyprowa- 
dzenia pchni?cia, bloku lub odskoku do tytu. Zndw jednak 
przypomina o sobie kamera. pokazujgc starcie z takiej 

90 2 a ptaszczyzny, ze 

niemozliwe staje 
: si? ocenienie 

odlegtosci od 
* przeciwnika. 

Warto jeszcze 
wspomnied o 

l ^ £ mozliwodci strzatu 

z pistoletu - sluzy 
on jednak zwykle 

jp|ii do zainicjowania 

* potyczki, gdyz 

mozna go uzyd raz na kilka sekund, a w bezposrednlm 
zwarciu staje si? bezuzyteczny. 

Poza eksploracjg dziewiczych terendw wysp i podzieml 
mozna zwiedzac miasteczka portowe. W kazdym z nlch 
znajduje si? knajpa, stocznia, lombard oraz sklep. W 
szynku mozna si? przespad, pograd w kodci z ktoryms z 
miejscowych szulerow (mozna si? w latwy sposob dorobic 
ztota, szkoda tylko, ze na przebieg gry nie ma si? wptywu) 
j czy zwerbowac zalog?. Poza zatoga mozemy rdwniez 
; zawierad uklady z oticerami - wptynq oni znaczgco na 
i Twoja umiejptnodc kierowania statkiem. ale i bpdg za Toba 
podgzad, gdziekolwiek pojdziesz (dzi?ki czemu znacznie 
tatwiejsze stanq si? walki). Pozniej, gdy dorobisz si? 
kolejnych statkdw, kolezka taki z chpcia przyjmie posadk? 
kapitana jednego z nich. 

W stoczni mozna zakupid tajb? (kilka rodzajow, przy czym 
czpdd nastawiona na przewoz towarow, a czpsc na 



walk?, kilka niejako 
"wypodrodkowanych") 
lub naprawic t? juz 
posiadang. U 
lichwiarza warto 
zostawid pienigdze na 
procent. bgdz tez 
wzigd pozyczk? (ktdra 
lepiej oddac w terminie. 
inaczej Hawk b?dzie 
miat na karku calg 
watah? komornikdw). 
Wreszcie sklep 
umozllwia zrobienie 
zakupow - najbardziej 
przydatne sg mikstury 
leczgce, do kupienia sg 
rdwniez rdzne rodzaje 
rapierow i kordelasdw. 
Warto si? tutaj pozbyc 
znajdowanych w 
podziemiach czy w 
domach (kradziez 
uchodzi bezkarnie) 
peret, szmaragdow czy 
innych btyskotek - dla 
Gracza sg zupetnie 
nieprzydatne. 
natomiast tatwo si? 
dzi?ki Cjin dorobic 
catkiem pokaiflgi^--*^ 
8umkL 






Gracz konsolowyz 
tematem piractwa miat 
wzasadziedoczynie- 
nia gtownie nastraga- 
nie.Tyle, ze piratowz 
“piratami" tqczy chyba 
jedynie opalenizna 
(tudziezciemnacera)... 
Ale to i tak budujgce, 
80%Graczyma 
stycznosc z korsarzami! 




Pila 






1RYWALN0SC: 



▲ piraci! 

A klimat 

A roibudowanie, pomysly 



( 9 ) ( 8 ) ^wielne w y ni ^ 
oglqdalnosci filmu 
"Pirad z Karaibow: 
Klqtvra Czarnej Perly" 
w Slonach Zjednoczonych sq dose 
niespodziewane, gdyz poprzednie 
produkcje w tym klimacie ("Hook" 
Spielbergo, "Pirad" Polaiiskiego, 
"Wyspa Pirotow" Harlina ay 
oslolnio "Sindbab: Legendo Siedmiu 
Morz") odnosiiy spektakularnq 
klqskp. Film Gore'a Verbinskiego i 
Johnnym Deppem ("Arizona 
Dream"), Orlando Bloomem 
("Wladca Pierscieni") oraz 
Geoffreyem Rushem niedlugo 
pojawi sip i u nas, Irailery 
prezenlujq sip catkiem 
interesujqco. 



Felicite 



Victoria 
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■ Rzecz jasna jestem cztowiekiem honoru - pokonanym zabierom tylko pienigdze, 
chybo ze no pokladzie sq jakies fajne niunie. 



sterowanie tajbq) bqdz z niezaleznej 
kamery (tu z kolei celowanie jest 
automatyezne). Starcia na morzu sq 
niezwykle trudne. zwlaszcza na 
poczqtku - okr?ty sq malo zwrotne i 
ci?zko je ustawid w komfortowej 
pozycji (czyli takiej, by jak najbardziej 
zmniejszyd mozliwosd trafienia przez 
przeciwnika). Caty czas nalezy 
ladowad armaty, przy czym wybor 
amunieji (obok odpowiedniego 
parametru kapitana i zalogi) ma wptyw 
na powodzenie salwy. Inne pociski 
sluzq do dziurawienia zagli (gdy te 
zostanq zniszczone, statek zostanie 
pozbawiony mozliwosci ruchu), inne 
do niszczenia pokiadu, a jeszcze inne 
do eliminaeji zatogi. A przeciez 
odleglosc jest nie mniej wazna... 

Teraz wyobraz sobie, jak taka walka 
wyglqda. gdy Gracz oprocz 
kierowania wtasnym statkiem wydaje 
dyspozycje jeszcze trzem innym, a 
walczyc przychodzi z kilkoma wrogimi 
okr?tami naraz. Tu potrzeba jeszcze 
lepszego refleksu i szybkodci 
manewrowania niz w RTS-ach. 



pieni?dzy. Innymi stowy, 
nalezy kupowac surowce po 
mozliwie najnizszej cenie. a 
sprzedawad po najdrozszej. 

Wiqze si? to z cz?stym 
zeglowaniem w tq i z 
powrotem, a zwtaszcza na 
poczqtku Gracz wielokrotnie 
doswiadeza, ze nie jest to 
tatwy kawatek chleba. 

Obserwujqc archipelag 
karaibski z lotu ptaka (jak w 
“Pirates!", oczywiscie z 
zachowaniem wszelkich 
proporeji) Gracz widzi wyspy. 
wtasny statek oraz obce 
okr?ty bqdz to piratow, bqdz 
te ptynqce pod banderq 
danego kraju. Moze wi?c 
starac si? omijac wrogie 
jednostki, manewrujqc 
pomi?dzy nimi (wskazane 
zwlaszcza wtedy, gdy wlasna 
lajba jest uszkodzona. bqdz 
przewozi jakiS wyjatkowo 
cenny ladunek) i probujqc 
doptynqc do b?dqcego celem 
podrozy portu. Nie jest to 
wcale takie latwe, tym 
bardziej, ze cz?sto trafiajq si? 
sztormy (gra przenosi nas 
wdwczas z glownej mapy na 
bardziej szczegolowy ekran). 

O ile na poczqtku zupelnie nie 
umialem sobie poradzid z tym 
zjawiskiem i na wldok 
blyskawic i wzburzonego 
morza czym pr?dzej 
wciskalem "Load", tak po 
skumaniu bazy i pierwszej 
udanej probie okielznania 
zywiolu stwierdzam, ze 
patent jest rewelacyjny! 

Manewry z rozwini?ciem 
odpowiedniego zagla. 

"szukanie” fali, ustawianie si? 
pod odpowiednirn kqtem do latwa sprawa, gdyz trzeba podptynqd 
wiatru przy pomocy do przeciwnika na malq odleglodd, 

kompasu - mozna wr?cz ryzykujqc tym samym stan 

techniczny wlasnego statku. Ale 
cz?sto warto - tym bardziej, ze 
oprocz towarow “dziedziezymy" 

‘ \ '<1 t | rowniez wrogiego do niedawna 

kapitana. W kllku miejscach tej 
recenzji wspominalem o parametrach 
' l y ch i es * kilkanascie, by wymienid 
tylko Przywddztwo, Abordaz, Walk? 

& Wr?cz czy Szcz?dcie (spolszczalem 

celowo:). Systemowi daieko od 
MORROWINDa, ale wyszto to grze 



■ Na Iqdzie, morzu i w 
powietrzu.... ups, sory, w 
powietrzu raezej nie. 



Nalezy jeszcze konkurencj?) - te 

wspomnied o owszem, mogq si? 

Umiej?tnosciach, podobac, ale ocena 

ktore mozemy grafiki polega na 

"aktywowad" po wrazeniach "live". A 

osiqgni?ciu te sq kiepskie... 

kolejnego poziomu Postacie ruszajq si? 

doswiadezenia. pokraeznie, 

Moze to byd np. horyzont dorysowu- 

podniesienie je w zbyt widoezny 

zadawanego Critical sposob, tekstury 

Damage podezas domow i elementow 

strzelania z przyrody co chwil? 

pistoletu o pewien gj^ powtarzajq, a 

procent, czy framerate to chyba 

podniesienie na wakaeje 

okreslonej wyjechal! Jedynie 

umiej?tnosci do niebo jest ladne, ale 

pewnego pulapu. w gra ch BETHESDY 



Wrogie okr?ty mozna zatopic (spory 
przyplyw Experience'u), ale mozna 
tez przeprowadzic abordaz w celu 
przywtaszczeniu sobie zarowno 
jednostki, jak i surowedw. Nie jest to 



cz?sto, totei mozna si? skupic i 

innych rzeczach niz tylko na 
obserwacji rosnqcych statystyk. 



rozgrywki stanowiq przeciez 
walki z okr?taml, i to przede 
wszystkim do nich nalezy 
•dqzyc. Gdy na gldwnym 
ekranie pojawia si? ikonka 
_ .. starcia, wystarezy nacisnqc 
• przyclsk i zostajemy 
przeniesieni na statek. 
Zmagama mozemy tu 
obserwowad z desek pokiadu 
lulatwia to celowanie. ale 



..pozbawia wplywu na 
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Ludzka 
kolonia na 
Marsie 
zostata 
zaatakowana 
przez 
szwadrony 
LED (light- 
emitting 
demon). Na 
ratunek 
zostaje 

wystany Wheeler, kolezka 
ktory stracil w jednej z 
poprzednich misji oko i kawalek 
r?ki. Zostal wyposazony w 
elektroniczne implanty, dajqce 
mu niezwykte mozliwoSci, i 
tylko on moze uratowac baz?... 
Nie, wcale nie nabijam si? 
ukradkiem z tej jakze 
oryginalnej fabuty. Ale mam 
wrazenie, ze podobne historyjki 
staly si? fetyszem developerow 
odpowiadajqcych w swoich 
firmach za scenariusze. 

Nasz bohater dzi?ki bionicznej 
galce ocznej ma dost?p do 
kilku "nakladek" (troch? 
przypomina to rozwiqzanie z 
METROID PRIME na GCN). 
Kazda z nakladek ma inne 
wtaSciwoSci - bioskaner 
umozliwia zobaczenie ciepla 
emitowanego przez LED-y (co 
jest wazne, gdyz niektbrzy 
przeciwnicy sq niewidoczni w 
"normalnym” uj?ciu), elektro- 
skaner pokazuje przyrzqdy i 
maszyny, ktorych mozna uzy6, 
termoskaner ukazuje ukryte 
przejscia, wreszcie dzi?ki 
ostatniemu ze skanerow mamy 
dost?p do mapy danej lokacji. 
Innym ciekawym elementem 
wyposazenia Wheelera jest 
"Iris" - co§ w rodzaju 
przenosnej “duszy". Po 
umieszczeniu jej w przezna- 
czonym do tego terminalu Iris 
(w formie cycatej blondynki) 
nawija o celach misji, tudziez 
rzuca jakies podpowiedzi. 
"Duszy" mozna tez uzywab np. 
by uaktywni6 dzwig czy robota 
(Gracz obejmuje wbwczas 
kontrol? nad danym urzqdze- 
niem). Niekiedy tez, by 
otworzyd bram?, Wheeler musi 
zwiedzid wn?trze “duszy" i 
uaktywnid potrzebny sygnal 
(konwencja mini-gierkowa). 



PlayS tation 2 



LUCAS ARTS nie wydaje na konsole zbyt wielu gier, dawno tez za tq firmq czasy swietnosci. 
Czy to jednak usprawiedliwia wydawanie tego rodzaju niedokoriczonych i brzydkich tytutow? 

Warto wspomniec jeszcze o sklepach, w ktorych 
mozna kupib apteczki z energiq czy butle tlenowe, 
niezb?dne podczas misji na powierzchni planety 
(Wheeler smiga wtedy w dziarskim kombinezonie). Z 
kolei seri? bonusow i cheatow mozna zdobyb 
ratujqc mieszkancow bazy - nasz bohater 
zwyczajnie chowa ich do specjalnej walizeczki 
(wiem, bzdura na resorach:). 

Jak widzisz, RTX RED ROCK odbiega od 
schematu beztroskiego rozwalania wszystkiego, co 
si? rusza. Proporcje "przygodowka/strzelanka" sq 
rozlozone podobnie jak w C-12 FINAL RESSISTAN- 
CE na PSX'a (nawet bohater podobny). Przy czym, 
niestety, strzelanie do przeciwnikbw jest rozwiqza- 
ne tragicznie, Istnieje wprawdzie pewna namiastka 
’auto-locka', ale podczas walki majq miejsce takie 
cuda, ze obracanie postaci o 180 stopni i strzelanie 
do sciany to pikus. Nie wiem, kto w LUCAS ARTS 
jest odpowiedzialny za tq, integralnq przeciez, 
cz?sc rozgrywki, ale adekwatne byloby powiesze- 
nie go za rz?sy na trzepaku. Zresztq 
nie tylko jego, graficy rbwniez nie 
zasluzvli na stanie w kolejce do 
kasy. Sciany, podloga, urzqdzenia i 
postacie przypominajq jednq, wielkq 
kolorowq pack?. Moze i by! zamysl 
uczynienia anty-ponurego, 
animowanego klimatu, ale / 
praktyce wyglqda to po 
prostu okropnie. A jesli 
dodac do tego 



I zostatem 
kosmonautq... 



_ Prosty TPP ze sporq 

|LJ dowkq strzelania i 

przeiqczania przyciskow. 
Niespecjalnie 

B&l emocjonujqce. Dobrze za 
lo sprawdza si? opcja skanera 
(nieudolne nawiqzanie do podobnej 
opcji w genialnym METROID PRIME? 
Hmmm.,.) oraz sekcje, kiedy 
smigasz bezposrednio po 
powierzchni Marsa. Pomykanie w 
skafandrze kosmonauty czy opcja 
sterowanio mini-tazikiem majq 
klimat i swiezosc. Takie motywy, o 
ile dobrze pamiqlam, niespecjalnie 
czqsto pojawiaty si? w grach video. 
Warto je sprawdzic. Do tego 



TRAGICZNY 
wprost framerate, 
to ja juz nie mam 
poj?cla "ke pasa jakby?". 
Diwi?k da si? jeszcze 
przebolec, a muzyczne 
aranzacje nawet nie zmuszajq do 
wci6ni?cia na pilocie “Mute”, ale i w 
lym elemencie mogloby bye lepiej. 

Najbardziej zastanawiajqcy jest 
fakt usuni?cia z listy wydawniczej 
wersji na GameCube'a. Panowie z 
LUCASa widoeznie zdawali sobie 
spraw?, ze rozmiar popytu na ich 
produkt b?dzie przypomina! ten, 
ktbrego doSwiadcza codziennie 
sprzedawca szparagow na 
targowisku w Przysiece Starej; 
dlaczego w takim razie wydali gr? 
na PS2?n 




r eryp ne gothi 



No i stato si?, w koncu doczekalismy 
si? zrozumialej dla wi?kszosci z nas 
wersji kolejnej odslony .HACKa. Tym 
razem gra nosi podtytut MUTATION i 
jest kontynuacjg wydarzert, jakie 
miaty miejsce pod koniec INFEC- 
TION* Gwoli przypomnienia, po pokonaniu Skeitha, z tego 
co z niego zostato narodzif(a) si? Cubla - znacznie 
pot?zniejsze stworzenie. Tylko dzi?ki pomocy hakerki 
Helby gtowny bohater przezyl spotkanie z nowg istotg. 
Rzucony z powrotem do jednego z miast-serwerow stara 
si? rozwiktad wraz z przyjacidlmi tajemnic? dziewczynki 
Aury, Epitaph of Twilight i groinej Gauntlet of Twilight, 
mogqcej czynid dobro i zlo, w zaleznosci od woli 
wfasciciela. 
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Oko, ucho, podniebienie 



Nie spodziewajcie si? skoku graficznego w stosunku do 
pierwowzoru, gry dzieli nie tak dlugi okres czasu, aby zaszty w 
tej dziedzinie rewolucyjne zmiany, Oprawa graficzna jest bez 
zmian, dodano tylko nowe animacje niektorych czarow i 
przywofanych bestii. Mile zaskakuje natomiast muzyka. Sporo 
mrocznych kawatkow oraz dynamiczne wstawki podczas walk 
zaskakuje, wczesniej nie byto tak dobrze. Teraz muzyka 
zdecydowanie odstaje od reszty, jest znacznie bardziej 
podobna do tej z anime, co produkcji wychodzi na dobre. Jedli 
ktos gral w .HACK: INFECTION i gra mu si? spodobafa, to z 
pewnoscig ch?tnie sigdzie na te 

kilkadziesigt 
godzin do 
"Mutacji". Jedli 
jednak jested 
nowy w temacie, 
a lubisz niezbyt 
skomplikowane 
RPG na dobrym 
poziomie, z 
doskonalg fabulg, 



godna polecenia. 
Zapraszam do 
"TheWorld’.D 
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Wlasnie otworzono nowy serwer, wszyscy Gracze “The World" dowiedzieli si? o tym 
z maila. Wielu ponownie ruszyto na spotkanie przygody. Czy bpdziesz jednym z 
nich? A moze nie zalezy Ci na przedmiotach i szukasz jedynie dobrej rozrywki ? Nie 
krgpuj si? i podt?cz, w .HACK: MUTATION znajdziesz wszystko czego szukasz. 



Nowe miejsca, przyjociele, stworzenia... 

Co da si? zauwazyd od razu, do nasze dyspozycji oddano 
nowy serwer i dodd duzo nowych st6w-kluczy przy 
tworzeniu lokacji, gdzie b?dziemy si? bawid. Miasto-serwer 
"Cultural City Carmina Gadelica" wyglgdem przypomina 
Budapeszt nocg, chod na pewno nie jest tak efektowne. 
Jesli chodzi o lokacje, to nadal moim faworytem zostaje 
"Highland City Dun Loireag", nie ma jak krajobraz dachu 
swiata. Oprocz nowego miasta, Graczowi pozwolono w 
koficu na wi?cej swobody. Nie ma si? wrazenia, ze wazne 
i godne uwagi jest tylko to, co ma bezpodredni zwiqzek z 
popychaniem fabuly do przodu. Na »messageboardzie« 
pojawiajg si? nowe wiadomosci, ludzie rozmawiajg o 
ciekawych lokacjach, wymieniajq si? adresami. Mozna 
nawet udad si? do lokacji, gdzie Mimiru i Bear, gtowni 
bohaterowie anime, chcg si? spotkadl Jedli chcemy, 
mozemy zapomnied o fabule i zgt?biad rdznorakie lokacje, 
ktore ekscytuja ludzi na forum. Jest to doskonaty sposob 
na zdobycie nowych przyjacidl. Cz?sc z nich tylko 
wymieni si? w Tobq adresami, a cz?dd uruchomi 
dodatkowe zadania, jedli oczywidcie si? polubicie. Oprocz 
tego nie sposob nie zauwazyd, ze pojawity si? nowe 
rodzaje potwordw. Moze nie widad tego na pierwszy rzut 
oka, bo na pocz^tku nie wchodzimy na "straszniejsze" 
lokacje, ale pozniej - w miar? post?pdw - zobaczymy 
strasznych Golemow niewrazliwych na ataki fizyczne, czy 
tez demony potrafiqce jednym silnym czarem zabic dwie 
osoby z druzyny, jedli si? ich nie leczyfo. Skoro mowa o 
odpornodci... cz?sd wrogdw jest cafkowicie niewrazliwa na 
ataki fizyczne lub magiczne. Jedli akurat brakuje 
odpowiedniego specjalisty w druzynie, to moiesz byd 
skazany na wyczerpujgcy pojedynek. 



cz?sci pierwszej; jedli jednak nie ma si? takiej mozliwosci, 
dobrze jest zapolowad na nieco slabsze stworzenia lub zajqc 
si? handlem ze wsp6tgraczami, aby zdobyd nieco lepszy 
sprz?t. Jedli jednak nie mamy ochoty handlowac, to najlepiej 
zbadac kilka lochow w poszukiwaniu Statuetek Zott i skrzynek 
znajdujgcych si? koto nich. Zazwyczaj lezq w nich "dobre" 
przedmioty. Inny sposob kompletowania ekwipunku to Data 
Drain - i jest to jedyny sposob (poza misjami dodatkowymi) na 
zdobycie "rzadkich" przedmiotdw. Wi?cej broni ma nowe 
zdolnosci, rosnie sita czarow i pojawiajq si? nowe przedmioty. 
Innymi sfowy, otwiera si? przed nami nowy rozdzial pewien 
usprawnieti. Z nowodci warto wspomnied o Grunty Race 
odbywajgcym si? w miedcie, jedli tylko wyhodujesz co najmniej 
trzy roznego rodzaju “dwinki". 



Sprz?t, czyli z czym do walki...? 

Gdy chcemy zagrac - mamy dwie opcje. Albo zaczynamy 
gr? od poczgtku i wtedy dostajemy sprz?t narzucony nam 
z gory przez gr?, albo - co jest znacznie fajniejsze - 
kontynuujemy zmagania z zapisanego stanu gry z .HACK: 
INFECTION. W zwiqzku z tym, ze poziom trudnosci 
rodnie co najmniej o klas?, sugeruj? przeniesienie Save' a z 
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Klasyczny japoriski 
RPG.wktoregozagrac 
' sdynie; " " 
iktorys 
e rycnti 



oznajedyniez 
idow.aktorysam 
oduje rycnte 
zenie. Zalecane 
ru brow- 



n o czwartej kompozycji z serii 
ARC THE LAD (czyli Zenek 
Chwat wszystkich brat) nie 
spodziewalem si? wiele, totez 
nie rozczarowatem si? ani nie 
bytem zaskoczony, gdy gra 
okazala si? tym, czego si? 
spodziewalem... czy raczej nie 
‘ •' f s P°dziewatem... eee, 
niewazne. Pierwsze linijki recenzji juz za mng, a 
to najwazniejsze, bo teraz pdjdzie juz z gorki. 
Tylko czego to ja si? mialem spodziewad? Aha! 
Czwartefcz?sci ARC THE LAD! Tylko czy juz 
t o tym nie mowilem? Cholerna skleroza! 



MWfl^rok... w sumie nie wiadomo kt6ry, ale 
jakied-1000 lat po wydarzeniach z trzeciej 
cz?dci, czyli dostatecznie dtugo, aby nie mialo to 
zadnego znaczenia. Ziemi? zamieszkuja dwie 
rasy, a mianowicie ludzi i demono-podobnych 
stwordw o nazwie Deimos, b?dgce zresztq w 
nieustannym konflikcie. Mamy tu rdwniez dwdch 
bohaterow, przedstawicieli obu tych ras, 
b?dgcych - o ironio - bradmi zrodzonymi ze 
zwigzku ludzkiej kobiety i demonicznego faceta. 
Oczywidcie nic oni o sobie nie wiedzq, to 
znaczy zaden nie wie o istnieniu swojej "drugiej 
potowy" (nie popadajmy w autyzm), a obaj zostali 
przeznaczeni (przez Przeznaczenie, jakby ktos 
nie wiedzial) do uratowania obu ras przed 
zagladq, jako ze (aby bylo jeszcze ciekawiej) 
kazdy z nich jest powiernikiem polowki Wind 



Stone, w ktdrym zawarta jest energia jednego ze 
Spiritdw. W og6le te cate Spirytusy... eee, to jest 
Spirity, to takie male latajgce badziewia, co 
swego czasu dawaly moc mieszkartcom planety, 
ale potem im si? odechcialo i zostaly po nich 
tylko takie swiecqce kamyczki, b?dgce obecnie 
zrddtem energii dla urzqdzen ludzkiej cywilizacji 
oraz magii dla spotecznodci Deimosdw. To 
gtdwnie o nie trwa 6w wieczny sp6r, jedli nie 
liczyd wzajemnej antypatii ludzi do Deimosdw i 
na odwrdt (rasizm jak si? patrzy). Do tego 
dochodzg jeszcze konflikty wewn^trzne, w tym 
kampania prowadzona przez pewne sowiecko- 
nazistowskie imperium, majgca na celu 
zgromadzenie wszystkich najwazniejszych Spirit 
Stones i zapanowanie nad swiatem, ale kto by 



sif tarn przejmowat takimi 
drobiazgami, oprdcz, oczywi- 
§cie, glbwnych bohaterdw. Z 
jednej strony rusza waleczny 
Kharg - koles na tyle niespelna 
rozumu, ze najch^tniej by 
wszystkim pomagal, nie biorqc 
za to kasy - klasyczny japohski 
bohater. Na szcz^scie jego 
braciszek - Dare - ma bardziej 
demoniezny charakter i 
koncentruje si? na zdobywaniu 
wladzy, nie na akcjach 
charytatywnych, tak wi?c moze 
gdy si? obaj spotkaj^, wbije 
krewniakowi do tba troch? 
rozumu. I tak akeja skaeze od 
jednego bohatera do drugiego, 
przedstawiajgc przygody raz tej 
“jasnej" strony, to znow tej 
ciemniejszej. 

Grafika jaka jest, kazdy widzi - 
do dziesiqtego FINALa jej 
daleko, ale w sumie da si? 
patrzeb nie zamykaj^c oezu. 
Muzyka rowniez niczego sobie, 
choc tylko niektdre kawalki 
nadajg si? do cz?stszego 
sluchania (w tym gtowny motyw 
catego cyklu), czasami mamy 
nawet mowione dialogi, nie 
licz^c tego, ze w czasie walk 
bohaterowie drq ryja na okrqglo. 
Jednak od samego poczgtku 
serii najwi?kszym jej atutem 
byly wlasnie walki - prowadzo- 
ne w systemie turowym na 
podzielonej na pola planszy 
(taki maty PGR). I tym razem 
mamy do czynienia z 
taktyeznymi potyezkami, 
chociaz zdecydowanie 
uproszczonymi w stosunku do 
PSX'owych poprzednikdw. 
Zmalal rowniez poziom 
trudnosci - techniki i czary dajg 
bohaterom takg przewag?, ze 
bez problemu Scierajg nawet 



najgorsze plamy z 
keczupu i soku 
porzeezkowego... o, 
przepraszam, nie ta 
reklama. System 
zdobywania nowych 
technik i czarow polega 
na kupowaniu ich za 
punkty uzyskane ze 
stard, lecz w sumie nie 
wptywa to zbytnio na 
swobod? w modelowaniu 
postaci, jako ze owych 
specjali' jest niewiele. 
Krysztalki, o ktdrych 
wspomniatem juz 
wczesniej, pelnig rol? 
punktdw wykorzystywa- 
nych na owe techniki i 
czary, czyli MP, ktore 
jednakze trzeba 
kupowad, aby korzystad 
z owych dobrodziejstw (i 
'zlodziejstw’). Heh, 
normalnie jak dzisiaj w 
szkolach - dajesz w lap? 
komu trzeba i juz 
wszystko umiesz! Bronie 
i pancerze, jakimi 
dysponujq bohaterowie, 
posiadaj^ specjalne sloty, 
w ktore wktadamy 
roznorakie smieci w celu 
uzyskiwania rdznorakich 
efektow - taki upgrade 
dla opornych. No i to 
byloby na tyle, jesli 
chodzi o system - jak 
widad, jest on dodd 
uproszczony, tak samo 
zreszt^ jak rozgrywka - 
prowadzona po sznurku 
od punktu do punktu, 
wbogacana sporadyezny- 
mi zagadkami i 
oczekiwanymi zwrotami 
akeji. “Klasyczny 
standard", ktoremu tylko 
ta dwuwqtkowosc nadaje 
troch? rumiencow na 
twarzy (o ile standardy 
maj 3 twarze) (tym 
bardziej klasyczne - 
kor.;}. Chyba zndw 
musz? si? napic...D 
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o prawda nle nalez? do 
PSL, nie odebratem 
wyksztafcenia 
rolmczego, ani tez nie 
odbywatem praktyk u 
gorali na halach, jednak 
okreslenie "czarna owca" 
nie kojarzy mi si? zbyt 
dobrze. Za czarng owe? wsrbd 
produkcji SQUARESOFTu (teraz 
SQUARE-ENIX) uwazana jest 
wfasme seria SAGA, ktbrej kolejna, 
w sumie dziewlata juz odstona 
zawitala wlasme na maszynk? 
SONY. Cos w tym okresleniu byb 
musi, skoro juz pierwsze 
spojrzenie na gr? pozwala 
przypuszczac, ze cos jest tu nie 
tak, jak bye (moze) powinno. 

Nie wiadomo, czy to przerosni?ta 
ambieja SQUARE, czy brak innych 
koncepcji, czy tez ci?zka choroba 
umystowa szefa projektu 
spowodowaty, ze powstata gra - to 
mato powiedziane - nietypowa. 
Nietypowa, lecz jednoczesnie 
"pijgca" do najbardziej typowego z 
gatunkbw, kt6rym jest fabularny 
RPG. Nie inaezej - statyezne 
rysunki, tereny przypominajqce 
r?cznie rysowane mapy oraz 
konieeznobb wtasnor?cznego 
wyboru dalszych dziatan, to 
elementy nieobce mitobnikom 
fabularnych role-playow. Pytanie 
tylko, czy przeniesienie tego typu 
rozgrywki na poktad konsoli jest 
warte zachodu? Czy to si? moze 
udab? Z problemem tym borykajq 
si? tworcy eRPeGbw juz od 
poczgtku istnienia systemow gier 
wideo i jak czas pokazat, na razie 
jedynym sensownym rozwiqzaniem 
jest rozgrywka sieciowa. Co zas 
mamy w tym wypadku? UNLIMI- 
TED SAGA oferuje nam siodemk? 
gtbwnych bohaterbw, z ktbrych 
kazdy przezywa inne (dosb 
trywialne) przygody wiodqce go do 



odkrycia jednego z siedmiu Cudow, 
dziesiqtki misji, ktbre mozemy 
wykonywab w dowolnej kolejnosci, 
dziwaczny i jednoczebnie niezwykle 
skomplikowany system oraz baaardzo 
umowng opraw? grafiezng, majqcq 
jakoby wprowadzab specyficzny 
’feeling'. O ile owe elementy sktadowe 
wygl^dajg dosb atrakcyjnie, tak z 
ealoseig jest juz pewien problem w 
odbiorze. 

Zaczynamy przygod?. Po obejrzeniu 
paru statycznych rysunkbw oraz 
przeczytaniu grama tekstu 
wybieramy z menu miasta 
gospod? lub gildi? przewozni- 
kow i po zaaprobowaniu 
zlecenia lub wyprawy 
przenosimy si? na 
rysunkowg map? 
docelowego obszaru. Sterujgc gatkg 
w odpowiednim kierunku, ruchem 
niezym konika szachowego 
przeskakujemy na kolejne jej 
fragmenty, na ktorych znajdujemy 
wypetnione skarbami skrzynie, 
pulapki, przeszkody lub przeciwni- 
kow. Tutaj w sukurs przychodzg nam 
rozliezne umiej?tnosci naszyeh 
bohaterbw: skrzynie otwieramy dzi?ki 
zdolnosci Locksmith, rozbroiwszy je 
uprzednio z putapek za pomocq 
Defuse, przeszkody pokonujemy za 
pomoeg rozlicznych 'skillow' 
terenowych, np. plywania (swim- 
mimg), zas przeciwnikbw... 



Czegos tak dziwnego jeszcze nie widziatem. 
RPG ewidentnie tylko dla ortow... po choro- 
bie popromiennej. 



pokonujemy w dziwacznych starciach. 
Ekwipunek kazdego z bohaterbw posiada, 
tak jak oni sami, roznego rodzaju 
zdolnobci, ktbre to najcz?sciej wykorzystu- 
jemy wtasnie podezas walk. W kazdej 
rundzie starcia otrzymujemy pi?b "slotbw" 
na rbzne ataki, ktbre rozdzielamy wbrod 
delikwentbw w druzynie. I tu zaezyna si? 
jazda... Aby nasze ataki byiy jak 
najbardziej skuteezne, czyli odbierafy 
przeciwnikom LP (sg to wlasciwe punkty 
zycia, gdyz HP pefni jedynie rol? "bufora"), 
ataki naszyeh bohaterbw musimy tgczyb w 
combosy, najlepiej aktywujgce dodatkowe 
efekty i w rezultacie wyzsze obrazenia. 

Ale przeciwnik robi to samo, wi?c przerywa 
nam nasze misternie ufozone plany, w 
dodatku jest w tym wzgl?dzie nieprzewidy- 
walny. Jakby tego bylo mafo, nie wiadomo 
rowniez, jak kierowab rozwojem postaci, 
by zapewnic jej optymalne parametry, jakie 
sg zaleznobci pomi?dzy zdolnosciami 
bohaterbw a ich ekwipunku... W sumie nie 
wiadomo wi?cej, niz wiadomo i nawet 
posiadajgc 
oryginalng 



instrukcj? stajemy przed odwieeznym 
dylematem: ”o co chodzi jakby?". Co 
prawda grab mozna nawet "na oko”, 
chociaz poziom trudnosci jest 
momentami wysoki, jednak brak 
jakiegokolwiek Tutoriala i ewidentne 
niedociggni?cia czyniq tg gr? jakby 
niekompletng i przez to nie posiadajgcg 
spodziewanej (przynajmniej przez 
tworcbw) grywalnobci. Nie pomagajg 
nawet bonusy i dodatkowe wqtki 
uzyskiwane po ukonezeniu gry ktbrgb z 
postaci. Polecam jedynie prawdziwym 
masochistom.D 
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■fcr6jg3,na ekrany kin trafi druga 
'sz§scfi(mu z udzialem Lary 
("Cradle of Life"), w chwili obecnej 
zagrac juz mozna wszostgczgsc 
jej przygod. Esencja gatunku TPP 
zawodzi w kwestiach czysfo 
technicznych, oferujgc przestarza- 
le rozwigzania, ale niedoskonafo- 
sci silnika gry nadrabia dose 
udaniezywotnoscigi 
specyficznym 
dlaserii 

klimatem. < A, . 



Dwa stowa: TOMB 
RAIDER. Jedna z 

f • V najbardziej znanych, 

jedna z najbardziej 
i . rozpoznawalnych 

gier na swiecie. Za 
sprawg firm CORE/ 
EIDOS i, w dalszej kolejnobci, 
Paramount Pictures (produkcje 
kinowe), Lara Croft bardzo szybko 
stata si? ikong wspotczesnej pop- 
kultury. To nie przypadek, ze 
dziewezyn? wyroznia charyzmatyczny 
charakter, niezly wyglgd, a takze fakt, 
ze budzi emocje - oboj?tnie, jak 
skrajne by one nie byly. To umiej?tnie 
wytworzona otoezka: filmy, komiksy, 
caly szereg promocyjnych gadzetow. 
Przyst?pujgc do zmagan z szostg 
cz?scig jej przygod, za pewnik mozna 
byto przyjgc, ze zadnej rewolueji nie 
b?dzie. Bo tak naprawd?, zaden z 
fanbw Lary tej rewolueji nie chcial. 



Garsc retrospekeji. W czwartej 
odstonie, jak zapewne pami?tasz. 

Croft zostaje przysypana w piramidzie 
- to efekt starcia z nadprzyrodzonymi 
mocami egipskiego boga chaosu, 

Seta. Wydany rownolegle z THE 
ANGEL OF DARKNESS (TAOD) 
oficjalny poradnik do gry, w Polsce na 
razie niedost?pny, wyjasnia i 
podejmuje ten wgtek fabularny: Larze 
ostateeznie udalo wydostac si? z 
podziemi, co chyba nikogo nie 
zaskakuje, nie zdaje sobie jednak ona 
w pelni sprawy, w jaki sposob tak 
naprawd? do tego doszto. Czgstki 
wspomnieh wskazujg na plemi? 
nomadbw, ktore pomoglo jej przetrwab 
na pustyni. Po pewnym czasie, wraz z 
nimi, trafita do Egiptu. Stgd dostala si? 
juz bezposrednio do Wielkiej Brytanii, 
gdzie otrzymuje wiadomosb, ze "jej" 
plemi? zostafo calkowicie wymordowa- 
ne. W spraw? wydaje si? bye 
zamieszany dotychczasowy mentor, 



LAST REVELATION - czy udana, sam 
ocert. Odktadajgc na potk? kwestie 
czysto fabularne, ktore - wbrew 
podtytulowi - sg w dalszej fazie gry 
bardziej zabawne anizeli mroczne, 
zdecydowanie z wi?kszym zaintereso- 
waniem warto si? przyjrzec mechani- 
zmom rozgrywki. 



poprzednich cz?sci serii 
konweneji - widac np. nalecialo- 
sci z "jedynki" (charakterystycz- 
na pufapka ze strzalkami 
wylatujqcymi ze Sciany), z "trdjki” 
(zmagania po dachach paryskich 
budowli jak zywo pasujg do 
poziomu Thames Wharf w 
Londynie) czy wreszeie "pigtki" 
(pomieszczenia chronione przez 
systemy elektroniezne; Luwr 
kontra siedziba VCIndustries). 
Zabraklo natomiast w TAOD 
pojazdow. Szkoda. 



ale nie nudy. Tyle ze 
irytaeja wynika 
miejscami z zupetnie 
innych powoddw, niz 
problem zagadek. 
Przyjrzyjmy si? 
bowiem... 



Bt?dy, czy - jak kto ' 

woli - niedorobki k 

techniczne, s? \ 

powazng zmorq TAOD. \ 

Dwa gfowne zarzuty: \ 

sterowanie i niedopraco- \ 
wany kod. Juz w dos6 \ 
zaawansowanej fazie 
developingu, co przyznaje \ 
nawet Jeremy Heath- 
Smith, zafozyciel CORE, 
zapadla decyzja o 
wykorzystaniu do kontroli 
poezynan Lary wylgeznie 
galek analogowych. Za 
pomoc^ lewej sterujesz 
postacig, prawa obracasz 
kamer? (teoretyeznie peine 
360 stopni, w praktyce bywa 
rbznie...). Przykro mi to 
pisab, ale pomysl nie zdal 
egzaminu - o ile po dwoch 
godzinach mozna si? 
przyzwyczaib, tak mimo 
wszystko nie raz i nie 
dwa rzucisz 
mi?sem pod IF 
adresem 
programistow - 



Ponad trzy lata prac 35-osobowej 
ekipy moze sugerowab, ze swiat w 
TOAD jest wi?kszy niz ostatnie 
rzgdowe przekr?ty, co w rzeczywisto- 
sci sprawdza si? tylko polowicznie. 
Potowicznie dlatego, iz widac pewnq 
niekonsekwencj?: poczqtkowy 
rozmach gry z czasem wyrainie 
depreejonuje. Przyj?ty odgornie 
podziat na dwa miasta, Paryz i poiniej 
Prag?, jest bardzo mylqcy, bo o ile 
sam Paryz jest jeszcze w porzqdku, 
tak mowienie o przeniesieniu do 
swiata gry stolicy Czech stanowi juz 
czysty nonsens. Jeden plac i kilka 
wychodzqcych z niego uliczek, ktbre 
obiec mozna w kilkadziesiqt sekund, 
to wlasnie owa “Praga". Zresztq 
stolica Francji tez nie poraza jakims 
szczegolnym rozmachem - ot, 
kilkanascie ulic, kilkanascie 
pomieszczen, do ktorych mozna wejbb 
do srodka. Ogromna wi?kszosb z 
ponad trzydziestki poziombw i tak 
toezy si? wewnqtrz budynkow 
(niektore lokaeje, np. drugi level, 
przypominajg sposobem wykonania 
gry z serii RE), bwiqtyb czy grot, w 
bardzo charakterystycznej dla 



Zagadki, kwinteseneja 
poprzednich TOMB RAIDERbw, 
klasycznych i moim zdaniem 
najbardziej ambitnych przedsta- 
wicieli gatunku action-adventure, 
niezym specjalnie nie zaskakujg, 
opierajgc si? na typowych dla 
serii schematach, co paradoksal- 
nie jest duzym plusem TAOD. 
Grates w poprzednie cz?sci - 
czujesz si? jak w domu. Szybko 
zauwazysz, ze buduje to klimat. 
Niezty, zauwazalny klimat. 
Tradycyjnie przelgczniki, 
zbieranie artefaktbw, proste 
kombinaeje z symbolami. 
Ztapatem si? na tym, iz grajgc 
niemal bez przerwy - z uwagi na 
rownolegle tworzony opis do 
trzeciego numeru PORADNIKa 
EXTREME - ani przez moment 
nie wkradlo si? w zabaw? 
uczucie nudy. Irytacji - owszem, 



Von Croy, usilnie nalegajqcy na 
spotkanie w Paryzu. Podczas 
rozmowy dzieje si? cos dziwnego - 
Von Croy ginie, a Lara traci 
przytomnosb. Po ockni?ciu zastaje 
splgdrowane mieszkanie, trupa oraz 
dziwny symbol na scianie. Jest 
podejrzana o morderstwo... 



...i musi uciekab przed francuskg 
poliejg. Hmm, nieco zabawne, ze w 
pi?ciu poprzednich cz?sciach Croft 
wymordowata tysigee ludzi i obylo si? 
bez oskarzen, tymezasem... Dobc 
banalna proba wskrzeszenia Lary, a 
przy tym wyjbcia z zakonezenia THE 






■ Stary, dobry TOMB 
RAIDER... To gra, ktorg 
mozna kochac lub 
nipnmvidjir 



sterowanie jest po prostu 
toporne, niegodne gry 
wydanej w 2003 roku. Malo 
tego, zbieranie przedmiotbw 
wypada tragicznie, wycigga- 
nie/chowanie broni podobnie - 
nie zmienito si? zupetnie od 
pierwszej cz?sci. Za totalne 
przegi?cie uwazam fakt, by 
rbwniez poruszanie si? Larg 
w wodzie bylo identyczne 
do tego z "jedynki". 
Najwi?ksza 
frustracj? i tak 
- budzi jednak 
przeskakiwanie z 
platformy na 
platform?, kiedy 
te sg 

V niewielkich 

rozmiardw. Zero 
precyzji i 

wyczucia - wybacz 
Jeremy, ale 
spiep**'liscie spraw?. 

Z nowych ruchow jest 
czofganie si? po ziemi 
("na komandosa"), 
skradanie si? oraz 
bardzo daleki skok przy 
wfgczonym sprincie. 
Patrzgc na to ostatnie, 
ktos stusznie zauwazyt, 
ze jesli Lara b?dzie w tym 
kierunku rozwijac swoje 
umiej?tnosci. to w kolejnych 
cz?sciach zacznie skakac 
jak w "Matrixie". Tryb 
skradania (L2) stanowi 
czystg fars? - debilizm 
konsolowych przeciwnikdw 
posuni?ty jest tu do granic 
absurdu: niekiedy mozna 
"wbiec" od tyfu na straznika. a 
ten stoi w miejscu. Swojg drogg, 
przeciwnikow w TAOD jest 
bardzo mato, gtdwnie straznicy, 
kilkunastu rycerzy, par? 
dobermanow i nieco zmutowa- 
nych kreatur pod koniec gry. 

Stgd nie dotykam nawet tematu 
broni, bo tak naprawd? zmienity 
si? gtownie ich nazwy, 
pozbawiono ponadto Lar? 
pistoletow z nielimitowang 
iloscig nabojow. 

Wi?kszosc postaci 
czeka do zlikwidowania 
w murach Luwru; 
najfatwiej pozbawiac ich 
ztudzeri zwyktym 
podr?cznym paralizatorem. 
Szumnie reklamowane 



rozmowy z postaciami 
okazujg si? bye w sladowej 
ilosci (kilka osob na krzyz) i 
majg w rzeczywistosci 
znaezenie marginalne - 
wybor dialogdw, identyezny 
z tym w rasowych 
przygodowkach, sprowadza 
si? tylko do wskazania 
tekstu u gory (rozmowa 
"lagodna") lub na dole 
(ostrzej, przyparcie do 
muru). W zaleznosci od tego 
otrzymamy bgdz nie jakis 
przedmiot czy informacj?. 
Pomijam bf?dy w kodzie - 
catosc zmagah w Paryzu 



sprowadza si? do poszuki- 
wan Boucharda, ale kiedy 
juz go znajdziesz i wejdziesz 
np. do jednego ze sklepow, 
to Lara w rozmowie ze 
sprzedaweg b?dzie si? dalej 
pytac, czy nie wie gdzie 
mozna Boucharda zastac. 
Innym novum jest wprowa- 
dzenie upgrade" u sity/ 
wytrzymalosci Lary. W 
praktyce wyglgda to tak, ze 
aby gdzies dalej wskoczyc 
lub wspige si?, wczesniej 
musisz przesungc/ 
przeciggngc jakis kamien lub 
wykonad par? skokbw w 
innej cz?sci danej lokaeji - 
Croft rzuci wtedy haslem, ze 
czuje si? silniejsza, i mozna 
brngc dalej. Wyglgda to dose 
komieznie, bo np. w jednym 
z laboratoriow w Luwrze, 
nagle stwierdza, ze moze juz 
biegac sprintem. Za plus 
uznaj? natomiast uproszcze- 
nie niektbrych ruchow - 
gfowna bohaterka automa- 
tyeznie podcigga si? teraz 
na niskie platformy, od razu 
tez wchodzi na drabin? czy 
rurk?. 

A propos poruszania si?. 
Animacja Lary jest genialna. 
Wraz z warstwg muzyezng, 



■ Nowosciq w grze jest walko za pomocq rqk i nog. Wykonano tak tragicznie, ze... Zapomnij o tym eleme 



w duzej mierze nagrang przy 
udziale londyhskiej orkiestry 
symfonicznej, stanowi 
najbardziej efektowng cech? 
TAOD. Slicznie dla oka 
wbiega Croft po schodach, 
przecigga si? na r?kach, 
wdrapuje po drabinach i 
przesuwa kamienne bloki. 
Zbudowana z 5 tys. 
polygonow wyglgda wyraznie 
tadniej niz w wersjach na 
Szaraka, przy czym zaden to 
orgazm dla oezu. Lokacje 
wykonano starannie, gtownie 
w pierwszej fazie gry, bo 
pozniej juz widac pospiech 
autorow i mocno przeci?tne 
tekstury, mniejszg dbafosd o 
architektoniczne niuanse. 
Ostatnie poziomy sg proste, 
przyktadowo dwa, w ktbrych 
sterujemy Kurtisem (tak, 
catosc jego zmagan to dwa 
etapy), polegajg na parciu 
nieustannie do przodu, przy 
braku jakichkolwiek zagadek 
i zabijaniu od czasu do 
czasu przeciwnikbw. Ptynna 
przez wi?kszosc czasu gry 
animacja zwalnia tylko w 
paru momentach, nie 
przeszkadzajgc jednak 
zupetnie w zabawie. Tak czy 
inaezej, patrzgc pod kgtem 
technicznym, TAOD ukazato 
si? o jakied dwa lata za 
pozno. 



Gr? polecam tylko tym, 
ktorzy skonczyli poprzednie 
cz?sci. Bo mimo tego, co 
powyzej. mimo negatywnych 
opinii krgzgcych po catej 
globalnej wiosce, wyraznie 
zaznaezam, ze TAOD to 
niezla gra. Albo az niezta 
gra. Zabawa przypomina 
troch? stosunek z dziewieg - 
duzo kombinaeji. potrzeba 
zaakceptowania wielu 
niedoskonatosci, 
przymkni?cia oka na 
"bt?dy" partnerki. Innymi 
stowy, trzeba nam?czyc 
si?, by byto rajeownie, 
ale tez pozniej z 
usmiechem na ustach 
mozna powiedzieb: 
zaliezona. Ty decydu- 
jesz.D 



pi 





Lepiej skonwertowac dobrego shootera’a z ar- 
cade’ow niz robic nudn^, trojwymiarow^ popier- 
dotk?. Liczysi^grywalnosc, niegrafikaoczym 
coraz czgsciej zapominajg tworcy gier. 



R-Type to seria z 
tradycjami, 
si?gajgcymi ery 8- 
bitowej. Juz od 
kilkunastu lat 
latamy tym matym 
"stateczkiem" i rozwalamy obcych. 
Tym razem przyszta pora na 
przetestowanie najnowszej odslony - 
128-bitowej - R-TVPE FINAL. 

Od zawsze jestem fanem arca- 
de'owych shooterdw (a najlepiej zeby 
byty 2D) i grywalem w nie na 
wszelakich mozliwych systemach (ile 
to zetondw stracitem w "simpatycz- 
nych budkach rozkoszy” na roznego 
rodzaju shooter’y nie wspomn? - do 
dzis nie spotkatem lepszej gry niz 
Raiden Fighters 2). Po kilku 
godzinach grania w Metal Slug'a 3 
(przy ktdrym bawilem si? doskonale, 
recka w tym numerze) zabratem si? 




za drugiego shooter’a w 
tym miesiqcu i 
przesiadlem si? za 
stery statku kosmiczne- 
go. Ruszylem w 
kosmos. Gra powitala 
mnie tadnym i 
przejrzystym menu, 
wybratem statek (kilka 
do wyboru - chod 
podobno jest ich 
kilkanascie) i 
wylecialem w 
przestrzeri. Pierwsze 
wrazenie byto jak 
najbardziej pozytywne: 
fajne najazdy kamery, 
wybuchy, olbrzymie 
beam'y laserowe - 
super. Przelecialem 
kawalek, postrzelalem 
troch? i stwierdzilem ze 
czegos tu brakuje i 





np.: "muszki” w drugim etapie) i najazdy kamer (choc to juz byto w 
R-Type Delta na PSX'ie) - ale ile razy mozna oglgdac jak 
efektownie boss wchodzi do pomieszczenie czy si? morfuje, bo po 

kazdym zestrzeleniu gra cofa pilota troch? do tytu LIPA!!! W 

shooterach nowej generacji powinno byd jak w Mars Matrix: od 
pociskow az kolorowo, mnostwo bonusow i mega rozpierdziel. 
Szybko i sprawnie jak w salonie gier, a nie ogl^danie po sto razy 
filmikow przedstawiajgcych nowy stage czy boss’a. A tutaj co? 
Lee? i zasypiam... 




GRYWALNOSC: 



nieskortczonodc. Bo jak 
mozna okreslic gr? gdzie 
boss ma trzy ataki i mozna 
je unikngd z zamkni?tymi 
oczami ? Seria w ogole si? 
nie rozwin?ta: caty czas idea 
gry polega na wyuczeniu si? 
wszystkiego na pami?d - 
skgd wylecq przeciwnicy, ile 
oddadzq strzalow, gdzie si? 
ustawic podezas ataku mid- 
bossow i bossow (jak w erze 
16 bitowej) - nie ma nic co 
by mnie zaskoczyto, czegos 
swiezego. Standardowo 
odwiedzimy dzungl?, 
kosmos, miasto i inne 
lokacj? typowe dla 
shooterow. Ciekawg sprawg 
jest zastosowanie “kulki" 
przyczepianej do statku, 
ktora zardwno broni przed 
pociskami (przod statku i 
tyt), jak i moze rozwalad 
przeciwnikow, gdyz mozna 
jg wypuszczad we wrogie 
eskadry. No, ale to juz byto 
w R-Type'ie na NES'ie. 

Nadal tez, zamiast strzelad 
matymi pociskami, lepiej 
charge'owad i strzelad 
wi?kszymi wiqzkami lasera 
(kazdy statek ma innq 
wigzk?). Poprawiona jest 
jedynie grafika (chod wsrod 
trdjwymiarowych obiektow 
mozna dojrzec bitmapowe, 



r w. A Szczerze powiedziawszy dla 
_ . \ \ vj fandw tego typu rozrywki 

■fei • l l | (jest ich chyba juz coraz 

*■ - mniej) polecam recenzowane- 

90 dwa miech v ,emu 

~ Dodonpachi (tarn to jest 

< * dopiero wypas, gra si? nie 

y nudzi bo nie ma na to 

* czasu:)) lub recenzowanego 
llUS . ’ -- w tym numerze Metal Sluga 3 

(ludzie!!! ale jazda!!!) niz 
kiepskiego R-Typa. Nowa-stara produkeja IREM to niezym nie 
wyrozniajqca si? gierka po ktorq mozna si?gnqc raz na kilka dni, 
zagrac i wrocic ponownie za kilkanascie dni. Potem znowu zagrad 
i... odsprzedad naiwnemu koledze. Wol? pograd w wyzej 
wymienione produkcj? niz w R-Type’a. Wniosek nasuwa si? sam - 
lepiej skonwertowad dobrego shootera’a z arcade’ow niz rabid 
nudnq, trdjwymiarowq popierddtk?. Liczy si? grywalnosd. nie 
grafika o czym coraz cz?sciej zapominajq tworcy gier. Zobaczymy 
jak z reaktywacjq swojego tytutu poradzi sobie Konami - nowy 
Gradius jest w drodze. 



jakos nudno tutaj jak na 
strzelanink?. 

Doleciatem troch? dalej 
i spotkatem mid-boss'a - 
fajny. Rozwalitem 
wielkiego skorupiaka 
(dose szybko, 
przyznam) ktory 
efektownie wpadt przez 
scian? i lec? dalej.... 
Lee? i lec?, mato kto tu 
strzela....Na drodze 
stanqt boss, jakie byto 
moje zdumienie gdy go 
zobaezytem - to 
przeciez ten sam co w 
poprzednich wersjach. 
W tym momencie 
zdalem sobie spraw? z 
najwi?kszych wad 
nowego produktu IREM 
- nuda i powielanie 
starych pomystdw w 



OCENY ZGREDZIOLI: KUJOT 6 



PLUSY 


MINUS Y 


A wykonanie 
A ruchy kamery 


▼ nudy, audy, nudy... 

▼ rwqca animaeja 
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GRYWALNOSC: 






▼ miejscami sthemotyanosc wolki 
T kiuowaty wyglqd niektorych postod 
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Wydawac by si? mogto, ze era strzelanin 2D bezpowrotnie minpla - zapewniam Was jednak, 'P* ■ 

ze takie peretki jak METAL SLUG 3 nie pozwolg Warn szybko zapomniec otym gatunku. 



Kultowy hicior 
z automat6w 
powraca w 
swojej 
kolejnej 
odstonie, tym 
razem w 

I wersji na PlayStation 2! Kiedy 
I wydawato si?, ze psychopa- 
I tyczny dyktator matego 
I partstwa gdzies na Dalekim 
I Wschodzie (General Morden) 

I zostat na dobre pokonany, ten 
n tajemniczy sposob pojawia 
I si? znowu wraz z armig wrogo 
I nastawionych kosmitbw, 

I szykujgc si? do podbicia naszej 
I planety. Aby temu zapobiec. do 
I akcji wkracza nieustraszony 
I agent Marco, ktory przy 
I wsparciu swoich towarzyszy 
1 (Eri, Tarma i Fio) znowu musi 
I rozprawic si? z dyktatorem i 
I armig przybyszbw z kosmosu. 

I METAL SLUG 3 jest juz czwartg 
I odstong serii (po MSI, MS2 i 
I MSX). Pierwsza cz?bb ukazafa 
| si? w roku 2000 na automatach 
i konsoli Neo-Geo. Mimo uptywu 
I czasu, jaki mingt od premiery tej 
I gry, nie stracila ona nic na 
I swoim uroku. Glownie z tego 
I powodu, ze reprezentuje 
I gatunek gier, ktbre w zasadzie 
I nigdy si? nie starzejg - 
I strzelaniny 2D. Pomyst niemal 
I tak stary, jak gry wideo: idziesz 
I ciggle w prawo i strzelasz, 

I chociaz w tej cz?sci znacznie 
I urozmaicono rozgrywk? i kilka 
I etapow polega rowniez chocby 
I na “locie" w bok lub do gory 
I (cob na ksztatt gry "Galaga"). 

I To, co wyrozniato seri? METAL 
I SLUG od innych gier tego typu, 

I to niezwykle dopieszczona 
1 grafika oraz animacja, 

I pomyslowobb prowadzenia 
I fabuty i spora dawka humoru. 

I Nie inaczej jest tym razem. a 
I MS3 to bez wgtpienia najlepsza 



pozycja z serii - lepsza 
nawet niz MS4 wydany jak 
na razie tylko na Neo-Geo - 
chociaz i to moze si? 
zmienic, bo juz pojawity si? 
pierwsze zapowiedzi MS5. 

Gra jest niesamowicie 
rajcowna i bardzo, bardzo 
rozbudowana w porbwnaniu 
do poprzednich cz?sci. 
Scenerie i poszczegolne 
etapy s§ niezwykle 
urozmaicone, pefne 
charakterystycznych dla 
danego terenu postaci (sg 
zoinierze, kosmici, zombiaki, 
robale, zdradliwe ro§liny i 
maszyny), pomyslowych 
pojazdbw (jak chobby 
samoloty poprzyczepiane na 
linach do sklepienia groty 
albo czolgi noszone przez 
zbojbw) i wszelakiej broni 
(karabiny, wyrzutnie rakiet, 
miotacze ognia, a nawet 
mobilny satelita strzelajqcy). 
Dodano mozliwosc 
poruszania si? nowymi 
pojazdami i maszynami, 
rowniez wrogowie zyskali 
nieco na inteligencji, chociaz 
walka z bossami jak zwykle 
bywa dosyb schematyczna. 
Fabuta gry jest ciekawa, np. 
w pewnym momencie nasi 
wrogowie stajg si? 
sojusznikami! 



Oczywiscie, jest to gra "na 
punkty” i one sg najwazniejsze. 
Bonusy dostajemy niemal za 
wszystko: za ukatrupione 
kraby, zebrane przedmioty. 
uwolnionych zakladnikow itp. 



zabawa nabiera rumiencow 
podczas gry na specjalnym 
joysticku arcade. Grac 
mozna samemu albo 
kooperujgc z kumplem po 
fachu. 



Ukonczenie MS3 na ograniczo- 
nej liczbie kredytow jest 
praktycznie niemozliwe. Jest to 
bez wgtpienia najtrudniejsza 
gra z calej serii, ale dzi?ki temu 
najciekawsza. Chociaz zadyma 
na ekranie jest momentami 
okropna - animacja ani na 
chwile nie przycina, rowniez 
czas oczekiwania na 
zaladowanie kolejnych etapow 
skrocono do minimum. Sciezka 
dzwi?kowa przypomina klimat z 
poprzednich cz?bci, chociaz 
tym razem zostata lepiej 
dopasowana do atmosfery 
kolejnych etapbw. Sterowanie 
wypada znakomicie, na padzie 
gra si? wybmienicie, chociaz 



Po ukohczeniu pi?ciu 
podstawowych misji 
dostajemy dost?p do misji 
specjalnych, gdzie wcielamy 
si? w rol? jednego z 
zofnierzy armii dyktatora albo I 
znanego z gry "grubasa" i 
nadal mozemy cieszyb si? 
rzeznig. Podsumowujgc, 
METAL SLUG 3 to Sliczna, 
kolorowa, rysunkowa grafika 
i wspaniate pomysfy 
potgczone ciekawg fabulg, z 
duzg dawkg humoru, w 
pozornie prostej i tatwej 
strzelaninie. Wydawac by si? 
moglo, ze era strzelanin 2D 
bezpowrotnie min?la - 
zape,wniarri Was jednak, ze 
takie perelki jak METAL 
SLUG 3 nie pozwolg Warn 
szybko zapomnieb o tym 
gatunku.D 



n Zawsze bytem tanem 
shooterow 2D, ale w 
dzisiejszych czasach w 
dobre strzelanki mozna 
; pograc jedynie na 
emulaforach albo na trupie DC (yeah, 
MARS MATRIX!). METAL SLUG 3 
przyjqlem wipe z otwarfymi rpkoma 
(tak samo jak miesiqc wczesniej 
DODONPACHI). Gierka jest swietna - 
kolorowa, z jajem i bardzo 
rozbudowana. Ale jest tez duzo 
trudniejsza niz jej poprzedniezki. 
Levele sq bardzo rozbudowane, a do 
bossa na koncu kazdego poziomu 
prowadzi kilka drog. Takie 
rozwiqzanie podnosi grywalnost, bo 
za kazdym razem mozna pojsc innq 
drogq. Dla mnie bomba, mam 
nadziejq, ze gry 2D jeszae nie 
umarly. □ [cox] 

Ocena: 8+ 








DINO CRISIS 3 




przerdznymi wyswietla- 
czami, laserowymi 
projekcjami i panelami 
kontrolnymi. Oczywi- 
scie cate otoczenie 
oparto na polygonach, 
tym samym wprowadza- 
j$c mas? ruchomych 
elementow - nagle ze 
sciany wysuwa si? 
jakas kolumna. w dot 
zjezdza podtoga. z 
boku obraca si? 
maszyneria z jasnym, 
dajacym odblask 
slupem energii. A co 
powiesz na szklane 
Sciany przedstawiajgce 
panoram? czarnej, 
porozcinanej gwiazdami 
otchlani kosmosu? Do 
tego np. idgc po 
pdtprzezroczystej 
podtodze, widzisz snop 
swiatla z wirujqcymi 
czgstkami fotonow, 
ewentualnie wpadasz 
do wielkiej hali, gdzie 
stojg elegancko 
wymodelowane 
transportery. Niezle. 



iorqc pod uwag? 
wszelkie filmowe 
przeslanki, mozna 
dojsc do wniosku, ze w 
swiecie przysztosci 
b?dg tylko: a) 
zbuntowane roboty - z 
naciskiem na te 
symulujgce babeczki 
lekkich obyczajow i 
facetow obyczajdw zdecydowanie 
ci?zszych: b) kosmici wyglqdajgcy jak 
ludzie, tyle ze z gumowymi 
r?kawiczkami na gtowach; c) ludzie 
zachowuj^cy si? jak kosmici - czyli 
woda, panny i lateksowe, jaskrawe 
kombinezony; d) stetryczaty Keanu 
Reeves nie potrafiqcy poradzic sobie 
z jogurtem. krzycz^cy, ze: "there is no 
spoon!' 1 .-. Tym wi?kszy szacunek dla 
ekipy z CAPCOM, ktora wysilifa si? 
na nieco bardziej oryginalng wizj?. U 
nich w roku 2548 na orbitujqcym 
statku-molochu szalej^ obdarte ze 
skory dinozaury. Witamy w DINO 
CRISIS 3. 



Ruscy w kosmos wystnli Szarika, a 
Japoriczycy dinozaury... % jak zwykle 
jestesmy 200 lot za plemionami z Zimbabwe 
i u nas jedyne mozna wystac list do Tczewo 
(no i Lepper chcial wystac Millera do Iraku). 

W oczy od razu rzucajg si? dobrze 
wykonane. smukte modele postaci 
(babeczka w mocno opi?tym, powierzch- 
niowym kombinezonie daje rad?!). Przy 
blizszych ogl?dzinach uderza tez pewien 
zgrzyt-smaczek (mam talent do nazw), a 
mianowicie cieii postaci w formie 
owalnego placka. Archaizm rodem z PSX. 
Hmmm... Grunt ze wszelkiego rodzaju 
zmutowane gady prezentujq si? 
zawodowo. Od wijgcych si? robali, przez 
sredniej wielkosci gady ze zmutowanymi 
gtowami, raptory generujgce tale 
elektryczne, do obowiqzkowych, 
naprawd? starannie wykonanych T- 
Rexow. Drapiezniki wrzucono w rdznych 
stadiach mutacji - brakuje im skdry, widac 
caty system mi?sni i organow. w formie 
bossa pojawia si? tez cos, co mozna by 
nazwac zbitkq mi?sa oraz flakow z 
wyksztatconym, jaszczurzym tbem (gogus 
wyskakuje w dodatku ze zbiornika z 
wodg). Poczqtkowa scena z larwami 
zywcem pozerajqcymi wielkiego dinozaura 
to zaledwie przedsmak akcji nowego 
DINO CRISIS... 



ZAGUBIONY STATEK. ZAGUBIONA 
sk6ra... A AUTOSTRADY BRAK! 



Orbita Jupitera. Statek grupy 
rozpoznawczej SOAR wykrywa 
pot?zng, dryfujgcg baz? kosmicznq 
"Ozymandius". ktora zagin?la 300 lat 
temu, wydajqc si? obecnie nie 
posiadad jakiejkolwiek zatogi (motyw 
niemal zywcem wyciggni?ty z 
dobrego, futurystycznego horroru 
"Ukryty Wymiar" Andersona). Przy 
probie zblizenia frachtowiec naszych 
bohaterow zostaje efektownie 
rozpruty na p6l przez fotonowe dzialo 
“Ozymandiusa". Ekipa przedostaje si? 
jednak na poklad, by trafic do 
gigantycznego. ostro pokombinowane- 
go wybiegu dla krwiozerczych 
dinozaurow. Na wst?pie zjedzony 
zostaje Twoj pilot (ktos musi), a Ty 
jako Patrick - kolezka wladajgcy 
sporym karabinem typu midle-combat 
b?dziesz musiat poradzic sobie z 
nowq sytuacjq. Statek zmierza 
bowiem w kierunku Ziemi. co nie 
wrbzy nic dobrego (a to juz uklon w 
stron? czwartego "Obcego"). 
OczywiScie, jak to w grach 
CAPCOMu bywa. nie zostajesz sam. 
Przez jakis czas towarzyszy Ci tez 
zwinna, lekko uzbrojona Sonya, ktor^ 
w pozniejszych fragmentach 
scenariusza przyjdzie Ci sterowad. 



Design robi wrazenie, 
atmosfera wielkiego, 
obcego, podejrzanie 
samodzielnie 
funkcjonujgcego statku 
unosi si? w powietrzu 
(kilka motywow w 
scenariuszu fajnie 
pokombinowano - ale o 
tym ciii...). Do tego 
wrzucono jeszcze takie 
smaczki. jak wyziewy z 
silnikow zalamujgce 
lekko obraz, sugestyw- 
ny efekt ognia czy 
kumulujqcej si?, 
niebieskawe chmury 
energii. badnie. Z 
drugiej strony ten 
industrialny charakter 
miejscami potrafi lekko 
znuzyc, ja poczutem si? 
nieco przyttoczony, 
nagle zapragngtem 
beztroskiego biegania 
po Iqce wraz ze stadem 
dzikich, nizinnych 
sustow... To jednak nic 



w porownamu do loadingowM^^B 
ktore potrafia trwac od kilku 

do kilkunastu sekund, 
pojawiajqc si? przy wejsciu do 
kazdego kompleksu korytarzy//^^ 
duzej lokacji. Klimat skutecznie 
zostaje poszatkowany. Kolesie Jk 
z CAPCOM przegi?li - taki 
motyw na najbardziej 
zaawansowanej platformie 
nowej generacji? 



WSZYSTKO MIGA I BURCZY, TYLKO 
SUStY NAWIAtY 



Xbox szaleje. Caly teren kosmicznej bazy 
pociqgni?to przeroznymi elektami. Sg 
wi?c naprawd? profesjonalnie przygoto- 
wane tekstury, odbijajgce i zalamujgce 
swiatlo powierzchnie, nieco przerysowa- 
ny, ale robigcy wrazenie patent cieklych 
substancji, wreszcie motywy z 



ADAM MALYSZ W 
KOSMOSIE 



Gtdwnq zmian? w stosunku do 
catej serii (oprocz strony 
wizualnej) stanowi mozliwosc 
smigania w powietrzu przy 
uzyciu wysuwanych z 
kombinezonu mechanizmow z 
odrzutem. Dzi?ki temu 
dynamika rozgrywki zdecydo- 
wanie poleciata w gdr?. Raz. 
ze podczas stard mozesz 
wykonywad szybkie uniki, 
przelatywac nad szarzujgcym 
napastnikiem, momentalnie 
wycofywac si? z pola walki. 
Dwa, ze dzi?ki temu 
wprowadzono szereg 
zaawansowanych sekcji 
zr?cznodciowych opartych na 
systemie ruchomych platform i 






■ Dezynfekcjo! Larwy polraliq pelzat 
po scianach i suficie. 



Zmianaimage’u 



B Dosc nielypowe 

posuniqcie • znaczne 
zmienienie konwencji 
gry, mimo ze poprzednie 
tzgsti byly colkiem 
udanymi produkcjomi. Ale moze to i 
lepiej, gdyz "REsidentowych" gier 
rnainy na rozie pod doslatkiem. Gra 
sie colkiem przyjemnie, choc za 
duzo tu bezproduklywnego 
bieganio. Denerwujq przeciwnicy 
pojowiajqcy si? co cbwil? znikqd 
(doslownie!). Nie zo bardzo 



industrialne wnqlrzo - wszystko 
jokiel lokie szare, brzydkie i w 
ogole... W sumie ciqzko ocenic ten 
tytul, niemniej jest niezle.D [koso] 

Ocena: 7- 



MYSZAQI 



Jiifkowonlo dlo firmy SYNIIOPS to pomoc tedmiung priy receniowaniu gry. 



dolatywaniu do maksymalnie oddalonych od 
siebie, wysokich potek (przeprogramowana 
kamera czasem skutecznie to utrudnia). 

Nie jest tatwo. tym bardziej, ze trie 
b?dziesz mogt swobodnie poruszac si? w 
osi pionowej (tylko wysokie skoki i 
szybowanie). zas smiganie tuz nad ziemiq 
ograniczone zostalo przez specjalny 
wskaznik "natadowania" silnikow. Ten w 
trakcie uzywania powoli si? wyczerpuje i 
trzeba chwil? odczekac. by m6c ponownie 
go uzyc. 



SeriaDINO CRISIS frofiia na 
Xboxa.Wizualnie dodato jej to 
sporo swiezosci, przy okazji 
umozliwiajqc naprawd? 
efektowne, dynamiczne akcje. 
Merytorycznie - hmmm... 
Scenariusz ma lypowo 

topmmowemolywypokroiu 

tajemniczej lokacji, zmutown- 
nych kreatur i uwiezionej ekipy. 
Japoriskiemu developerowi 
naprowd? Irudno wymat si? od 
starych schematow... 



Sam karabin mozna wykorzystywac na 
dwa sposoby - prowadzqc normalny ogi ga ^ 
ewentualnie wlgczajgc laserowy celow tm&e 
ladujqc wigzk? (trzymasz przypjgkL^W' lym 
drugim przypadku wprawdzift Wyt^oia sie^ 
automatyczne namierzanie wroga (na rzejjiz 
manualnego celowania). ale dzi?kj 
mozna np. efektownie zmiesc z^powierzch- 
ni mniejszych drapiezcow. ewenttjfelnie • 
aktywowab specjalne energetycz?ne/ f, 
przyciski otwierajgce przegrody prbzniowe. 
Wprowadzono tez brori wspomag(ajc|c^. 
dzi?ki ktorej mozesz wystrzelkvac 
inteligentne mini-roboty, samoCZynnie 



Z kolei elementem charakterystycznym. 
nierozerwalnie przyssanym do rozgrywki w 
DtNO CRISIS 3 jest w^tek transformaqi 
pomieszczei’i. Otoz bardzo cz?sto przyjdzie 
Ci aktywowac jakies komputery. uruchamiac 
mechanizmy, na skutek czego dryfujgcy 
"Ozymandius" b?dzie zmienial swoj ksztatt. 
tapiesz motyw? Ponowne zwiedzanie 
lokacji. wracanie do nagle dost?pnsgo 
miejsca, szukanie polqczonych sal - na tym 
oparto logiczne aspekty trzeciefco DINO 
CRISIS. Wrzuca to troch? frustracji (ja tarn 
nie lubi? cofad si? do raz sprawdzonych juz 
terenow), ale trzeba przyznac, Ze 
jednoczesnie Swietnie buduje klimat 
wielkiego. bezdusznego statku. jako 
glownego wroga w tej tajemniczej opowiespi. 
Ot, taka bardziej zaawansowana, zlowroga 
kostka Rubika. 



informacji zapisanych w 
specjalnych terminalach 
(krzaczki), polatalem po 
motiyfikujqcych si? lokacjach. I 
co? DINO CRISIS 3 to 
profesjonalny. dynamiczny 
shooter z elementami kombino- 
wania, ale wydaje mi si?, ze 
CAPCOM wymyslilo obdarte ze 
skory dinozaury, pos?pnq stacj? 
kosmiczng i... jakos do tego 
dopasowalo gr?. Momentami 
brakuje zwrotu akcji, swiezszego 
konceptu. No i ta wpadka z 
doczytywaniem pomieszczen. 
Efektowny tytul, ale zdecydowa- 
nie nie z najwyzszej polki... A 
tak w ogole to ja poprosz? tu 
dinozaury - halo, kochasie, 
macie bileciki na ten statek? Noe 
was z Arki wywalit, to myslicie, 
ze tutaj gdafes przycupniecie?!D 



DEVIL MAY CRY I KOSTKA RUBIKA 



Ruchome uj?cia, plynnie podqzajqcy kadr. 
specjalne ustawienia kamer. Przeciwnicy 
materializujqcy si? w danej lokacji, bez 
konca wypelzajqcy ze scian (miejscami 
wyglqda to dose dziwnie). Do tego sporo 
ostrego strzelania. punkty naliczane 
podezas masowej jatki. za ktore mozna 
podnieSd statystyki/kupic dodatkowe 
wyposazenie. Jesli tylko ja w rozgrywee 
widz? mocne tendeneje w stron? DEVIL 
MAY CRY, to bardzo przepraszam. p6jd? 
poslodzic herbat?. A. przy okazji - gra 
powi?ksza zbior tytoldw posiadajqcych 
zlozony, ci?zko wypracowany algorytm pt. 
"tajemnicze znikanie ciat". Huh! 



PRZYSZLY KANARY. 



Rozwalilem catg nacj? pokr?conych gadbw, 
nie przeczytalem zadnej sposrod dziesigtek 




QUEST MENU 



STATUS 
ADVICE 
PLAYER UST 
SAVE SYSTEM RLE 
RETURN TO MAIN MENU 



ft&QK minm.A ®:aosf,| Ml 



i recenzji przyst?puj? z 
nieukrywang przyjemnoscig, nawet 
faklu, ze ciepto na dworze, 
/gnie, lezgca obok w fbzku 
jrzeuroczy sposbb mruczy, 
|trz ktos zakfoca spokoj 
jprzemiennymi 
(ami okrzykow: 'zlodzieje!!!' 



K/QLUTION. slusznie 
W 4 i pdf", jest tytulem b?dgcym 
niili rozbudowang VF4, 
iu jednak "troszku” brakuje do pelniutkiej pigtki 
e. 2 jednei strony mamy brak istotnych zmian 

Srnie iii>alki i ten sam engine, z drugiej jednak - 

“regulaminowe” dla serii dwie nowe postacie + 
poprzednia ekipa obdarowana nowymi ciosami; w 
niekt6rych przypadkach mamy tu do czynienia z 
pot?znym, czy wr?cz totalnym przemodelowaniem 
znanych zawodnikow - np. u Vanessy styl Muay-Thai 
zastgpit nowiutki Offensive Style, ktbry potrafi 
zamienib t? pon?tng babk? w istng maszyn? 
wypluwajgcg z siebie serie btyskawicznych ciosbw, 
ktbra w dodatku potrafi po przewrbceniu przeciwnika 
sigsb na nim okrakiem i okladac niczym w walkach 
UFC. Nie jest ona jednak odosobniona, jezeli chodzi o 
otrzymanie nowego stylu walki, niemalze kazdy 
zawodnik ma teraz jak nie dodatkowy styl, to chociaz 
"postaw?" umozliwiajgcg wyprowadzanie odmiennych 
ciosdw. To sg niby najbardziej istotne zmiany, ale 
VF4:E ma jeszcze duzo, duzo wi?cej do zaoferowania. 

Ten sam engine nie oznacza, ze mamy takg samg co 
w VF4 grafik? - co to, to nie! Wyrazna poprawa 
oprawy wizualnej z miejsca rzuca si? w oczy. 
Komentujgc problemy z aliasingiem charakterystycz- 
ne dla pierwszej VF na PS2, AM2 wyrainie 
akcentowato, ze byfa to dla nich zupelnie nowa, 
nieznana platforma, ktorej moc dopiero okielznajg i 
wykorzystajg pefni? mozliwobci. Slowo si? rzekfo, 
kobytka u pfota. Kobylka w otoczeniu cafego stada 
jumych rumakow, arabow krwi najczystszej! 
EVOLUTION nie tylko w godny sposob zamyka 
kwesti? problemow “zgbkow", ale tez ukazuje, ze 
Japortczycy z kultowego oddziatu SEGI rzeczywiscie 
dokladnie rozeznali si? w mozliwosciach bebechow 
Czarnuli, co skrz?tnie wykorzystali przy produkcji 
tego tytulu. Podrasowano modele postaci, dorzucono 
nowe efekty specjalne, zastosowano stojgcy o klas? 
wyzej bombowy light-sourcing, a w catobb 
wpompowano znacznie bardziej soczystg kolorystyk? 
i doprawiono wzbogacong pracg kamery. Jak by tego 
byfo malo, wszystkie plansze zostafy przearanzowa- 
ne, mozna tez odpalib klasyczne areny z VF4, czy tez 
bonusowo plansze z VF1 ; ale to juz b?dzie wymagalo 
troszk? zabawy w trybie “Quest”. Jest idealnie... 
niemalze. Przy dogrywaniu i prezentacji areny przed 
walkg czasem cos tarn moze lekko przycigb, lecz w 
trakcie samego pojedynku mamy 60 FPS-ow 
(oczywibcie jest przelgcznik 50/60 Hz). Chociaz... 



Przyznam szczerze, ze zdarzylo mi si?, ze w 
trakcie walki na ulamek sekundy animka "nie 
data rady", ale miafo to miejsce raz przy 
okofo 1200 rozegranych starciach, tak wi?c, 
w odroznieniu do SOUL CALIBUR 2, problem 
mozna uznabza nieistniejgcy. 

VIRTUA FIGHTER PERFECTION... VF4.E 
solidnie pracuje na ten tytul, zaskakujgc 
rozbudowaniem i dopracowaniem tak wielu 
elementbw. Czy ktob z Was, znajgc 
bezkonkurencyjny tryb Practice wraz z 
encyklopedig” systemu i rozbudowang opcjg 
nauczania zasad gry, spodziewaf si?, ze i na 
tym polu AM2 zabfysnie nowymi pomysfami? 
W trakcie bwiczen mozna ustawib niemalze 
wszystko - od wszelkich reakcji CPU w 
danych sytuacjach, do opcjonalnego, 
szczegotowego ustawienia ewentualnych 
tendencji zachowan przy symulowanej walce 
(np. by kladf nacisk na rzuty). Mozemy tez 
wlgczyb wybwietlanie na ekranie wszelakich 
informacji, nawet ucieczk? z rzutu, timing 
potrzebny do recovery, czy kierunek uskoku 
pozwalajgcego omingb cios. I jeszcze 
GENIALNE "Combo Search”, czyli 
WYSZUKIWARKA COMBOSOW po 
wybranych juggle starterach przy danych 
sytuacjach. Bomba w gbr?l 
Tryb Practice byl w VF4 doskonaly, teraz go 
ulepszono. VF4 szczycifo si? tez 
niepowtarzalnym, unikalnym trybem Kumite i 
niesamowicie rajcowng mozliwoscig 
wlasnor?cznego ustawiania wyglgdu postaci z 
wykorzystaniem dziesigtek zdobytych 
przedmiotow - takze pod tym wzgl?dem gra 
byfa bezkonkurencyjna. A teraz? Jest jeszcze 
lepsza - i to po stokrob! Kumite zastgpii tryb 
Quest, w ktbrym po stworzeniu wlasnej 
postaci mozemy walczyb w roznych salonach 
automatowych z okofo 500 (!!!) roznymi 
Graczami! Obecny jest w niemalze 
niezmienionej formie system rankingowy, ale 
nawet w obr?bie danego poziomu 
umiej?tnobci, w odroznieniu do Kumite, teraz 
rbzni Gracze prezentujg odmienne style walki 
i zdolnosci. Na uznanie zasluguje tez to, ze 
zostafa poprawiona Al komputerowych 
przeciwnikbw, co praktycznie wykluczyfo 
stare, znane ‘metody na komputer". Jest 
ci?zko, czasem wr?cz niesamowicie ci?zko. 

W trakcie zabawy Gracz ma dost?p do sporej 
ilosci statystyk i listy poznanych 
przeciwnikbw, w ktbrej znalezb mozna 
| informacje o najcz?bciej stosowanych przez 
nich rzutach i posiadanych specjalnych 
emblematach, ktore kolekcjonujemy (153 
szt.); oczywibcie obecne sg tez znane juz 
Orbs, a komputerowi przeciwnicy czasami 
posiadajg ich nawet kilka sztuk, co tylko 
przyczynia si? do wrazenia bardziej realnej 
symulacji zrbznicowanego brodowiska 
Graczy. Informacje dotyczgce kazdego salonu 
obejmujg m.in. to, z jakich przedziafbw 
rankingowych Gracze okupujg dany salon, 
czy tez warunki uczestnictwa w lokalnym 
•urnieju - np. "wygraj 15 walk pod rzgd”, 
zdobgdz 1 0 emblematow z podobiznami 
postaci z VF” ltd. Zwyci?stwo w turnieju 
premiowane jest nagrodg rzeczowg oraz 
mozliwobcig zabawy w salonie okupowanym 
przez bardziej dobwiadczonych przeciwni- 
kbw. W trakcie naszych wojazy co jakib czas 
zdarzajg si? pojedynki, ktbrych zwyci?zca 
zostaje nagrodzony gotbwkg lub przedmio- 
tem, a ponadto niemalze nieustannie staramy 
si? wypefniab, dost?pne dla danego miejsca, 



przeciwnika dokladnie w 1 0 ser^irTTalk^lSS 
izoidw 30 razy , Zvygraj 5 walk pod read nie uZywaiac back dastibw/evade- ltd. Jednak nie 
samymi salonami czlowiekzyie. Gracze spotykaja sip w Event Sguare gdzie na 
srMcjalnych zasadach rozgwwanych jest 14 odmiennych. underproondowych tumieidw z 
Mdrych wyn ihi n ie wplywaia na statystyki, alchprzebiegnlemoZe zostad zareiestrewrany na 
Replayach. Werdd nich znaleZd mozna m.in. Wrealleds BaBle ■ rzuty zabierai, wieoei 
S ' T! ^ Fl9h, : , “" ka i M, ’ 0 ™ nd »“. »'• PP 1 000 pkt. energli na postad, czy tez Mirror 
Match, w ktbrym Gracze sterujg tymi samymi postaciami. 






Co zas tyczy si? mozliwosci wlasnorpcznego ustalania wyglzjdu 
zawodnikow - wiadomo, ze ma to tylko kosmetyczne znaczenie, ale 
sposdb, w jaki to rozwiqzano w VF4:E stanowi wzbr dla innych 
tworcow mordobic. Dodana zostata ogromna ilosc najrozniejszych 
przedmiotow, fryzur, kolorow strojow, wtosow czy nawet oczu. Niby 
kosmetyka, ale znaczqco podbijajgca rajcownobb. Co powiecie na 
Brada z mocno sciggni?tymi do tylu czarnymi wlosami, kucykiem i 
futeralem od gitary na plecach? Istny desperado! Lau w fryzurce a’la 
Bruce Lee, czy tez 
■HH Chow Yun Fat z 
"Hidden Dragon, 

SS ^Lil ■ ii ' 1 ' T'' Crouching Tiger" z 

mieczemna 
plecach. afro Jeffry 

' v* ‘9HH| malym rekinem 
m . ‘ wczepionym 

jf s> ' 

poteznyzad. Wolf z 
1 •Sfc sji— ? roznymi tatuazami 



.FIGHTER I OTH ANNIVERSARY. Jest 
'to miFy ukton w strong korzeni, 
pierwsza czqic VIRTUA FIGHTER z 
dodonymi poslatiomi z VF4:E oraz 



Graczy. VF4:E prezentuje najlepiej wywazony 
skfad zawodnikbw na rynku mordobib, a obie, 
jakze odmienne postacie - kickboxer Brad i 
judoka Goh - stanowiq doskonate uzupefnienie 
znanej reprezentacji. VF4:E to co najmniej "VF 
4.6". krotko mbwiqc:). Najlepsze jest jednak to, 
ze SEGA ustalila w USA cen? $1 9.99, co 
stanowi pofow? przeci?tnej wartosci! 
Tymczasem w Polsce gra ma kosztowab 259zl. 



na twarzy, 



irokezem na 

glowie, albo z brodg i warkoczykami jak wiking, Lei-Fei z warkoczem 
I w chinskim kapeluszu na gfowie, czy tez czarnq opaska na oczach - 
po prostu czadzik! 



PS: UWAGA! Przed utworzeniem Save usurt z 
Memorki stan gry z wersji japonskiej, jezeli 
takowy posiadasz. Jezeli jednak na karcie 
znajdujs si? oba stany gry, to nie kasuj Save'a 
z wer. japortskiej, bo uszkodzi to Save z 
it wer. PAL! 



EVOLUTION naprawd? zaskakuje jakosciq, widac ze AM2 
wlozyfo wiele pracy w opracowanie tego tytulu i 
uwzglfdnito komentarze Graczy po VF4. W niepami?c 
poszedt m.in. kfopotliwy 'card system" i teraz na * 

jednej Memorce wygodnie operuje si? roznymi 
postaciami stworzonymi przez obu 



wszysfkimi nowymi tiosami. 
Wprawdzie w VF4:E mozna zdobyf 
mozliwosc wyswiellania modeli 
posloci z VFI, ale gro nodal 
pozoslaje VF4:E. Tutoj mamy zas 
nojstarszq czpsc kultowej serii 
obdartq z wszelkich usprownieri 
syslemowyth (evade, TR/OR itd.), 
z wszysfkimi jej niedorobkami, 
m.in. sfynnymi, kilkumefrowymi 
wyskokami. Oryginalne plansze, 
muzyko i odglosy - az sip lezko w 
oka krpci! Tyful ten zoslal 
wydany tylko w Europie, w bardzo 
ogroniczonym nakFadzie 2000 
sztuk. Prawdziwa gralka dla 
kolekcjonerow. Gry nie mozna 
doslat w sklepie, ale za to mozna 
jq - oraz PAL wersj? VF4:E - wygrat 
w naszym konkursie (zerknij na 
strong 65). 
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Wersja PAL we wrzesniu. 



■ Pi?knie zookrqglone, 
wyprofilowane z 
mislrzov/skq precyzjq, 
slodko 
kolyszqce si? w 
porannym 
oddechu 
letniej 
mzawki... 
Pi?kne te luki, 
eh! 



E y "j Jesli odpowiedziq 
i* na DAVE MIRRA 
l|W . BMX byto BMXXX, 
to OUTLAW 

Ml VOLLEYBALL jest 
noturalnq konsekwencjq 
sukcesu DOAX. Jeszcze 
wipcej seksu, perwersji i 
niegrzecznych dziewczynek. 

, Pomysleii rowniez o panach 
I kochajqcych inaczej, dajqc 
do wyboru kilku 
I ciotowatych harcerzykow w 
W obcistych bluzeczkath. Na 
i I plus zaliczyc mog? 
ft I humorystyczne komentarze. 

. f t Zasady sq proste, rozgrywko 

I ' / nie sprawia problemow, a 
I mile pierwsze wrazenie 
f szybko psuje monotonia.D 
n .. n _. c, &JUTLAW 

Ucena. o+ mumm 



OCENY 2GREDZIOLI: 



Seria OUTLAW bazuje na 
jednym schemacie - ''sred nia.fi 
i uposledzona o\ocz&?T$$uz\' 
pasuje to do siatkowki nB'do 
golf^ep.;gie znaczy, ze i tu nie 
mass®®} Czego przyczepic. 



Ostatnimi czasy tw6rcy gier stosujq 
ciekawe metody socjotechniczne. 
dzi?ki ktorym majq nadziej? 
sprzedad wi?cej egzemplarzy 
danego tytutu. Rzeczywistq wartosd 
swojego produktu ukrywajq pod warstwq 
"zjadalnq", na ktorq wielu daje si? ztapad. Formy 
owej warstwy sq rozne - czy to pi?kne ciata i 
i zbieranie strojow kqpielowych w DOA:XTREME 
1 BEACH VOLLEYBALL (sedno “wladciwe" - 
I badziewna rozgrywka), czy znane wszystkim 
' pozycje na podstawie filmow, gdzie postad 
bohatera ma przesuwac w cien beznadziejny 
pomyst, sterowanie i calq reszt?... Sam z lubodciq daj? si? 
niekiedy na tej socjotechnice przewiedd, niemniej OUTLAW 
VOLLEYBALL po prostu nie przepuszcz?. 



Zgodnie z ostatnio przyj?tym kanonem, w grach siatkarskich 
najwazniejsze sq kobiece ciata. Tych jest owszem sporo, wraz z 
tymi mniej pon?tnymi (czytaj: m?skimi) r6wno 16. Przy czym nie 
sq to stodkopierdzqce niunie z DOA:XBV, czy bezplciowe lale z 
gry recenzowanej obok - kazda jest indywidualistkq. Jedna lubi 
wypid, druga (Rosjanka) jest mitosniczkq wszystkiego, co 
radzieckie, jeszcze inna jest wiecznie niezaspokojonq fankq 
nami?tnych igraszek... Panowie sq nie mniej barwni - mamy np. 
reinkarnacj? Elvisa czy rockmana, ktory niczym Ozzy Osbourne 
zjada ptaszkom gtowy... Sporo szumu na Sieci zrobity mocno 
erotyczne wstawki - w rzeczywistosci okazaty si? tylko lekko 
"pieprzne", po szczegoty odsytam do ramki. 



"rosyjska ruletka”). 

Wy gry wad mozna 
elementy strojdw 
(tudziez innq wersj? 
kolorystycznq tychze) 
bqdz tzw. “Drills”, cos 
w rodzaju mini-gierek, 
ktorych rozgrywanie 
podnosi parametry 
postaci. Moze to byd 
np. trafianie w 
wyznaczony punkt po 
drugiej stronie siatki, 
polecenie wykonania 
serii udanych blokdw, 
czy wybicie za pomocq 
pitki gromady tancerzy 
(to zadanie jest 
szczegdlnie zabawne: 
kolezkowie poruszajq 
si? w sposob naprawd? 
unikalny:). 



W meandry rozgrywki wprowadza rewelacyjny Tutorial, podczas 
ktorego nasmiatem si? tyle, co podczas samej gry. W temacie 
trybow gry mamy standardowy sparring i clue - cod w rodzaju 
kariery. Na Gracza czeka 10 rdznych “miejscdwek", na kazdej z 
nich nalezy wykonad 5 zadari. Zadania sprowadzajq si? do 
wygrywania meczy, ale kazdy z nich jest opisany przez 
inne reguty - okredlonq ilodc punktdw do zdobycia, 
przeszkadzajki w postaci bomb pozostajqcych po 
\ udanych zbiciach, czy wreszcie gorqcy ziemniak 
* zamiast pitki, ktdry wybucha po pewnym czasie (taka 



Jedli jednak usunqd te 
wszelkie pierdotkowate 
elementy ksztattujqce 
rozgrywk?, okazuje si? 
ze gameplayowi daleko 
od zajmujqcego. Pitki 
broni si? dose tatwo, 
timing przy wykonywa- 
niu atakow to jakad 
mrzonka, gdyz 
zazwyczaj trafia si? z 
idealnq sitq. Wymiany 
sq dtugie i schematycz- 
ne, a praktyeznie 
jedynym elementem 
wplywajqcym na 
powodzenie ataku jest 



Gra szybko si? nudzi, i to jest 
najwi?kszy zarzut. Odpalid OV na 
imprezee - oki, goscie pobawiq si? 
chwil? i na pewno im si? spodoba, 
ale samotne szarpanie mija si? z 
celem. No, to wybrnqlem z 
socjotechnicznej pulapki:).D 



SEKSIZMY 



wybor mi?dzy mocnq bombq a 
lekkim mini?ciem bloku, Na ekranie 
widnieje tez pasek umozliwiajqcy 
wykonanie super-uderzenia (np. 
strzatu z przewrotki). Gdy pasek 
jest krdtki, mozna go wydtuzyc... 
obijajqc rywala po pysku (wystarezy 
nadusid biaty przyeisk, a rozpocznie 
si? nawalanka). System walki jest 
mocno uproszczony - noga, r?ka i 
blok, dlatego po stoczeniu kilku 
walk nie ma si? ochoty wi?cej do 
niego wracad. Tym bardziej, ze 
wydaje si? dodany na sit?. 



■ Wstawki ukazujq si? przy prezentaeji 
zawodnikow oraz po wygronych 
akcjach i meczach. Zawodniczki siadajq 
okrakiem na arbitrze, powodujqc jego 
omdlenie, klepiq po tylkach lub walq w 
mord? swoich partnerow plci mpskiej, 
wreszcie przyjmujq rozne pseudo- 
erotyczne pozy... Fajnie to moze 
wyglqda, ale po kilku godzinach 
szorpania zaezyna nudzic i Grocz 
mimowolnie je 'skipuje'. 



Postacie wyglqdajq zawodowo, 
zwtaszcza biusty kobitek zostaty 
wyposazone w stosownq ilodd 
polygondw. Otoczenie robi 
zdecydowanie mniejsze wrazenie, 
chod warto zwrocic uwag? na 
udanq tizyk? piasku (hm?). 

Niestety, lubi zarwad animaeja, co 
przy tego typu grach denerwuje. 
Rozgrywce towarzyszq w 
wi?kszodci punk-rockowe kawatki, 
zupetnie tu nie pasujqce. Z kolei 
zdecydowanie wybija si? "zajedwa- 
bisty" komentator - teksty, ktore 
wali sq naprawd? mocne (“i zaliezyt 
punkt - zupetnie jak ja w sredniej 
szkole”; “i teraz akeja decydujqca o 
losach swiata! OK., zartowatem - 
zastrzelcie mniel"). Wstawki tego 
kolesia sq naprawd? zawodowe, ale I 
i mocno specyficzne, do serii PES 
raezej by nie pasowaty:). 








KOSOI 
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A rozgrywko (jako caiosc) 
▲ podktad mozyczny (Kylie) 



technicznej stronie 
plozowej sialkowki, 
czyniqt z BEACH 
VOLLEYBALL po czqsci 
naprawdp niezlq 
symulacj? tego sportu. 



® Konfrontowanie malerialow prasowych z 
rzeczywistq zawartosciq gry cz?sto cisnie 
na usta recenzenta pytanie: "Czy to aby ta 
sama produkcja?". Bo kiedy widz? w 
broszurze zapewnienia o kilkunastu 
; gorqcych "cziksach", to mnie ogarnia ch?c zobaczenia 
owych "cziks6w“. Owszem, kilka z nich ujrzalem, ale czy 
pod to poj?cie mog? podpiqd kilku wielkich. umi?dnionych 
kolesi z golymi torsami? Moze dla osob pokroju Playmana 
bytby to pewien fetysz, ale zaktadam, ze "normalnie 
zorientowany" Gracz po to bawi si? w siatkowk?, by 
czerpad przyjemnodd z oglqdania mozliwie najwiekszei 
powierzchni kobiecych cial. 

W tym momencie nieco sttamsz? kanony pisania recenzji 
gier i zaczn? od grafiki, a doktadniej wizualizacji ciaf 
pi?knej plci. Niestety, w tym elemencie doznalem 
ogromnego zawodu, gdyz sylwetkgm zawodniczek daleko 



wi^cej siatkowki 



ISSO 



dodatkowe gadzety sq 
tylko dodatkiem, nie 
priorytetem. Spory 
wachlarz zagrari i (iekawe 
rozwiqzanio (strzalki) 
troth? przyslania sredniej 
jakosci wykonanie, 
atzkolwiek polecam 
szarpnqc i sprobowoc.D 
Oceno: 6+ : 1 



‘ po sukcesie DOA: XTREME BEACH 
VOLLEYBALL developerzy rzucili sip do robienia konsolowych 
siatkowek, chcpc uszczkngb co nieco z tortu. Panom z ACCLAIM 



od tych z DEAD OR ALIVE: XTREME BEACH VOLLEYBALL na 
Xboxa. Total nq porazkq sq twarze, mocno lalkowate (plerwsze 
skojarzenie - kolekcja Barbie na plazy). A biusty.. Coz nie 
onentuj? si? w gatunkach silikonu, ale ten na klacie siatkarek 
ma tendency do ostrego kotysania si?. Bynajmniej nie 
rozkosznego, ale natr?tnego, wr?cz odstraszajqcego. P6t biedy 
jesli kobitki sq w ruchu, ale kiedy na Replayach widac 
wyrazme, ze stojq w miejscu, a piersi niemal wydlubujq im oczy, 
to ja si? zastanawiam nad estetykq tegoz zjawiska... By 
zakobczyc temat wizualiow - otoczenie boiska wyglqda 
brzydko. a samym ruchom zawodnikdw/zawodniczek daleko od 
realistycznych. Nie, wcale nie miatem wczoraj ztego dnia. 

Z kolei w temacie systemu gry SHBV zdecydowanie przerasta 
konkurentow. Serwy, zbicia, a nawet bronienie i wystawianie 
pitek nastawione sq na timing (nalezy pudcid przycisk niemalze 
w ostatmej chwili). Podczas gdy rozgrywka w OUTLAW 
VOLLEYBALL, a zwlaszcza w DOA:XBV szybko popada w 
sc hema t, w tytule ACCLAIMu mozna si? niq cieszyc znacznie 
diuzej. Gracz k.eruje poczynaniami tylko jednej z zawodniczek. 
Wymiany sq dlugie i cz?sto emocjonujqce, niemniei i w tym 
e emencie mozna znale*d kilka bt?dow. Razq przede wszystkim 
strzaiki ulatwiajqce celowanie w pole gry. Miejsce, w ktore 
przeciwnik uderzy widad na kilka sekund przed atakiem. Z kolei 
gdy atakuje Gracz, sterowany przez konsol? zawodnik ustawia 
si? w miejscu, gdzie znajduje si? strzaika oznaczajqca punkt 
ataku... Wyglqda to jak pojedynek wrozbitow, gdyz na 
najwyzszym stopniu trudnoSci przeciwnicy zawsze stojq tarn 
gdzie spada pilka. Koniec koncow, okazuje si? ze najtatwiei 
mozna zdobyd punkt trafiajqc zawodnika drugiej druzyny w taki 
sposob, by me zdqzyt zrobid miejsca partnerowi (szwankujq 
kohzje). Wprawdzie to niejako oszukiwanie konsoli, ale skoro 
inaczej si? nie da...? 

W temacie trybdw mamy: Tutorial, pojedynczy mecz, kilka mini- 
gierek (miernych) i tryb turniejowy, w ktorym Gracz przemiesz- 
cza si? po amerykartskich plazach i rozgrywa dziesiqtki meczy. 
Zyskuje tez nagrody: okulary przeciwsloneczne, rozne wersje 
kolorystyczne strojdw (nie ma co porownywac z tymi z 
DOA:XBV) czy nawet trailery innych gier ACCLAIMu i teledyski 
towarzyszqce utworom umieszczonym w grze (m.in. Pink czy - 
uwaga, uwaga - moja ukochana Kylie Minogue z rewelacyjnym 
Love at First Sight"!). Wszystko to do ’oblukania' w specjalnym 
Beach House", czymd na ksztatt nadmorskiej rezydencji. 

To poki co jedyna siatkowka na PS2, co nie znaczy, ze nalezy 
si? na niq rzucad z miejsca, jak Jslqzacy na rachmistrzdw ze 
spisu powszechnego {Hanysy: a Poznaniacy na Pyry}. Wrazeb 
estetycznych nie ma tu co szukad, na uwag? zasluguje jedynie 
tyle^ 9 ^ 3 nS r0Zwigzanie same J zabawy. Stabilna "siodemka" i 



poki co nie udafo si§ zd®jp_yjp “wisienki 



* wykonanie 

▼ niektore elemenly rozgrywki 
T raato biustu w biusde”:) 
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ofngd czasu podobno si? nie da. Czy jednak na pewno...? 
EA SPORT ze swoim nowym dzieckiem FI CAREER 
CHALLANGE udowadnia. ze jest to mozliwe. Kolejna 
CZQ&t serii FI zostata poswi?cona karierze kierowcy, z 
ktorym przenosimy si? kilka lat wstecz, w rok 1999. Na 
prozno szukac tu trybu Championship lub biezgcego 
sezonu (co prawdopodobnie jest wynikiem wykupienia 
ostatnlo przez SONY oficjalnej licencji FI). Catodc 
nastawiona jest na karier? kierowcy. Dodano wprawdzie tryby Quick Race 
i Multiplayer, ale to tylko dodatek do tytutowego. Jesli ktod pami?ta 
wydang na Szaraka Formut? 1 od EIDOSu, ten zapewne przypomina 
sobie, iz wladnie ta gra zastyn?ta z trybu kariery. Analogicznie, naszym 
zadaniem jest zrobic z zottodzioba prawdziwego asa tego sportu. 
Podpisanie kontraktu z pierwszg stajnig zapocz^tkowane jest zaliczeniem 
kilku licencji. ktore nie powinny sprawic Graczowi ktopotu. Na poczqtku 
wybor ograniczony jest do dwoch, trzech ekip, ktore mato si? liczg 
(liczyty) w tym sporcie; ale nie powinno to dziwid, bo jako pocz?tkujgcy 
leszcz, w takim np. Ferrari, mozna jedynie kota odkr?cac albo my6 
podtogi. 



Kariery, ktorg b?dziemy mieli okazj? przejsd, oparto na latach 1999 - 
2002. Wielki plus dla EA, ze pami?tato, iz z kazdym nast?pnym rokiem 
zmienialy si? tirmy sponsoruj?ce, co owocuje uaktualnionymi barwami 
bolidow z nowymi logami sponsordw na maskach, a takze to, ze stajnie 
zmieniaty swoje sklady kierowcow i wyglgd zewn?trzny bolidow 
(uwzgl?dniony zostat nawet taki motyw, jak wypadek Schumiego w 
polowie sezonu '99 i zmienienie go na kierowc? rezerwowego, Fina Mika 
Salo). Przechodzimy do opcji - nie powiem, bardzo przejrzyste. Oprdcz 
obowiqzkowych list wynikow z sezonu, po kazdym wyscigu mozna 
przesledzid, jak rosn? wtasne notowania na rynku Formuty 1. Przed 
kazdym kolejnym wydcigiem dostajemy ponadto wytyczne od "szefostwa”, 
na ktorym miejscu chcieliby nas widzied. Wynik ponizej ich oczekiwah 
spowoduje spadek naszych notowan, natomiast lepsze miejsce szybciej 
przyblizy nas do zmiany “barw klubowych”. Oprdcz punktdw za miejsce w 
wyscigu, dostajemy drobne punkciki, cod w rodzaju kasy, za ktore to 
mozemy sobie zafundowad np. nowe hamulce, cz?sci do silnika, 
zagwarantowad "bezbt?dny" pit stop lub zakupid nowe “wdzianko" dla 
laski, ktora stoi przed nami przed kazdym wyscigiem wsrod mechanikdw i 
konstruktorow. “Akcja" na torze i model jazdy? Wszyscy ci, ktdrzy 
pami?tajq zesztorocznq wersj?, prawdopodobnie przypominaj? sobie 
chaos i wariactwo na torze. Niestety, nic nie poprawiono w tym temacie, 
takze jak si? cod zaczyna ”dziac" na drodze, to nawet najlepszy refleks i 
wyuczone nawyki nic nie dajq. Dodatkowo ogromna dynamika jazdy nie 
ulatwia opanowania samochodu w tych krytycznych momentach (gra 
sypie tak ostro, ze p?d powietrza burzy fryzur? na gtowie, a przyspiesze- 
nie wgniata w fotel). Sam model jazdy tez nie nalezy do tatwych i 
przyjemnych, powiedzialbym ze jest "przesadnie” realistyczny i naprawd? 
trzeba mndstwo treningu, by go opanowac do perfekcji. Sprawy nie 
ulatwia nawet Setting. kt6ry to zostat ograniczony do ustawied skrzyni 



biegdw, spojlerdw i czulodci kierownicy. Kolejnym minusem jest inteligencja 
przeciwnikdw, ktorzy praktycznie nic nie widz?: jada na oslep i "byle przed 
siebie". Wystarczy ostro zahamowad albo zjechad z drogi... Dobrze, jesli 
wypchnie nas na traw? czy piach, bo w wi?kszodci przypadkdw taki "wjazd w 
tyt" kortczy si? defektem silnika albo urwaniem pdt samochodu. Oprawa 
graficzna na wysokim poziomie, zarowno bolidy i otoczenie wykonane sq 
starannie. Animacja nie przycina, no, moze przy duzych pr?dkosciach (przy 
wykorzystaniu oporu powietrza) troch? dorysowuje si? otoczenie, ale 
zapewniam, ze szybka akcja na torze nie pozwoli Warn tego szczegolu 
dostrzec. 



Zbierajgc wszystkie "za" i “przeciw”, ze smutkiem 
donosz?, ze FI CAREER CHALLANGE to, 
niestety, odgrzewany "obiad" polany sosem 
kariery zawodnika. Dla tych, ktdrzy nie 
grali w zesztoroczn? wersj ? (£1 2QQ 2), 
pozycja ta jest interesujqcy 
pozostalym odradzaj 



GAMERA 



dynamika jazdy 
realistyczne Replaye 










Pla ySta tion 2 



prostej ich skasuj?!" - skohczylo si?. To 
samo dotyczy "speedu", ktory to efekt 
oddany zostal prawidtowo, ba, bardzo 
dobrze, i co prawda ust?puje na tym polu 
konkurencyjnej FI od EA, ale spokojnie 
mozna wyczuc, ze na liczniku mamy 300 
km/h, co w polqczeniu z duzq dynamikq 
gry, wymaga od gracza ciqgtej koncentra- 
cji. Skonczyly si? zarty, teraz kazdy 
nieprawidtowy ruch kierownicq przyspie- 
sza koniec zabawy znacznie szybciej niz 
w poprzedniej wersji - bolid wkomponuje 
si? w band? albo Iqduje na przeciwniku 
(od ktorego juz si? nie odbija - jak ja to 
nazywam, “dmucharicem”). Zapami?tajcie 
sobie: arcadowa jazda koriczy si? 
rozwaleniem bolidu, zarowno sobie, jak i 
przeciwnikowom; dodatkowo, jesli po 
takiej kraksie da si? jeszcze jechac, to 
pewne jest jak w banku, ze s?dziowie juz 
czekajq na linii mety z karq w postaci 10- 
sekundowego postoju albo przejechania 
przez boks. 

Kolejna pozytywna zmiana, to grata. Moim 
zdaniem (S: ale Ty si? nie znasz:), jest 
ona momentami "tadniejsza” od tej w 
GRAN TURISMO 3. Wykonanie otoczenia 
(drzewa, budynki), bolidow czy nieba, to 



FORMULA 



Szybko, szybciej, 
SONY!!! 

P| FI CAREER CHALLENGE to 
■ I kolejna nic nie wnoszqca 
I ...I pozycja, no szarpni?cie w 
I ■ ktorq mozna sobie 
r pozwolit jedynie w 
przypodku “braku laku" (jo spqdzilem 
przed konsolq godzink?, no wi?cej 
mnie nie bylo slot; fromerote 
skiepszuony no makso). Natomiast 
gra ze stojni SONY - huh, to jest to! 
UrzekLo mnie dynamiko FORMULA 
ONE 2003, ktora powoduje, ii atowiek 
zopomina o oddychaniu - tak jest 
zaabsorbowany rozgrywkq. Mocorny 
symulator, ale i arcade petnq g?bq, 
gros opcji, wysmienity model jazdy, 
grafika na poziomie zblizonym do GT3 
(ole jednak nieco nizszym; a Gomera 
jest heretykiem, niezmiennie). 
Maniakiem FI nie jestem, lea 
rzeaony tytut w duecie z seriq EA (FI 
200x) sprawiajq, ze me serce bije 
mocniej. Polecom z powylamywanymi 
nogami (h??)!!D [hiv] 

FI CAREER CHALLENGE: 64 - 
FORMULA ONE 2003: 9 
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elementow do ktorych mbglbym 
si? doczepic i zbluzgac... I 
wiecie co? Nie znajduj? ich. Co 
prawda brakuje mi tu 



OFFICIALLY LICENSED PRODUCT w '' k0, ^ s “ a '™ el “ 



aerodynamicznego, ale 



okazji recenzji FORMULA ONE ust?powanie czy nie "p?kanie" do mistrzostwo swiata i nie potrati? sobie LIVERPOOL (dev.) nigdy 



|Q 



2002 w lutym biezqcego roku (czyli 
zakedwie p6l roku temu!), miatem 
kilka zastrzezeri do tamtej gry: a to 
dynamika byla slaba, a to 
;|L|iTO|igencja przeciwnikow do bani, 
kolizje bolidow nienaturalne... Na 
■ >: rynek trafil sequel, a efekt 

wprowadzonych zmian jest piorunujqcy 
- postaram si? teraz wymienic wszystkie 
zmodyfikowane elementy. 



Inteligencja przeciwnikbw jest teraz wzorowa i 
przypomtna mi pod tym kqtem najlepszq formutk? 
na konsole, czyli FI CHAMPIONSHIP SEASON 
2000 wydanq na Szaraka (!). Jako zagorzaly 
kibic FI. mog? smialo stwierdzic, iz widz? tu te 
same reakcje na torze, jakie znam z relacji 
prawdztwych wyscigow: celowe zajezdzanie, 



konca prostej i na zakr?tach, albo 
pomoc partnerowi z teamu poprzez 
przyblokowanie pozostalych 
kierowcow - w opcjach mozemy 
zwi?kszac i zmniejszab do woli ich 
"rozumek". Przy pierwszej probie 
zwi?kszenia go na maksa, w 
pierwszym wyscigu, na pierwszym 
poziomie nie mogtem wjechac na 
met? w pierwszej dziesiqtce (a 
ciehki to ja w te klocki nie jestem). 
A teraz wyobraicie sobie. co si? 
dzieje na najtrudniejszym 
poziomie... 



Zapomnijcie tez o starym sposobie: 
“Na zakr?tach mi uciekng, ale i tak 
mam szybszy samochod, wi?c na 



wyobrazib czegos tadniejszego na mojej 
konsoli. Musz? tez wspomniec o zmianie 
pogody: nie raz podczas sezonu miatem 
okazj? zobaczyc, jak to z niewinnie 
“plyngcych" po niebie biatych chmurek 
powstaty obtoki czarne jak dym, co 
skonczyto si? tak? ulewq, ze przeciwni- 
kow nie bylo widac - tylko par? i mgt?. 

Co si? tyczy pozostalych opcji i efektow 
w grze, wszystko pozostato bez zmian w 
stosunku do poprzedniej wersji. Nadal 
mozemy "walnqb" szybki Arcade, 
pojedynczy wyscig lub caly sezon (tu 
lecq kolejne pochwaly, bo firma SONY 
jako pierwsza wyskoczyta z aktualnie 
rozgrywanym sezonem, a jak zapewne 
kibole tego sportu wiedzq - sq w nim 
nowe reguly w kwalifikacjach i samych 



uwzgl?dniali tego czynnika. 
Szkoda jedynie, ze ta formulka 
nie wyszla w tej postaci po! 
roku temu, bo kto teraz jest 
ch?tny wybulib “full price" za 
zapgrejdowanq (konkretnie) 
wersj?? Uprzedzam jednak, ze 
kto nie mial do czynienia z 
poprzedniq wersjq (albo szuka 
najlepszej gry o tej tematyce) 
ten moze do ponizszej oceny 
dodac co najmniej “plus” i 
przypuscid szarz? na sklep. 
Tak, ta gra jest az tak dobra.D 



ft». 



v 




Sts , 

[5tl5l5f!5l!5i5l5ii5iuaj 



GRYWALNOSC: 



■ c,05l'“ ,u» I 



GP, gdzie wyleciala "Belgia" za zakaz 

reklamy tytoniu. przebudowano 

HMqH szykanie). Nadal tez mozemy 
wlqczyc “tryb widza" albo 
H zmieniac sily hamowania czy 
H kontroli trakcji podczas 

wyscigow Jak juz jeste&my 
imi przy ustawieniach - te rbwniez 
JLlJIl) pozostaly bez zmian (jest ich 

~ mnostwo i zadowolq kazdego 

, __ maniaka). 



\ Mysl?, szukam wad wyst?pujq- 
cych w tym produkcie, szukam 
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wydluzylo to calg 
opowiesc, ale co z tego? 

Opowiesci starych bab 
przy rosole tez bywajg 
dlugie. Zmaganiom 
brakuje swiezosci, 

bardziej zfozonych akcji, q 

swobody... Strzelanie do 

kolejnych tabunow .. 

oprychow, szukanie ^ I 

kolezkow, ktorych gadka 'wWU 

pchnie dalej fabulg, 

ewentualnie ucieczka z gg ’ t _ 

osaczonej lokacji czy " '' 

eskortowanie 

poszukiwanego intormatora - ot i wszystko, do czego sprowadza si? te 
szumne, ponad 50 leveli. Ech... 



Kozacko prezentujg si? jedynie duze, realistyczne modele trzymanych 
spluw, a takze czgsc przeciwnikow. z tym ze ci ostatnl i tak irytujg 
bezmozgim, mocno przeprogramowanym zachowaniem (raz wypatrujg 
Ci? juz z kilometra, kiedy indziej mozesz ukrasc wartownikowi "krbwkg" 
z tylnej kieszonki, uderzyc kolbg stojgcego obok jemiola, a on i tak 
niczego nie zauwazy). Do tego loadingi przed etapami potrafig trwac 
dobrych kilkadziesigt sekund (nieudolnosd konwersji), a tryb cichych 
misji istnieje tylko w zalozeniach (w praktyce i tak walisz do wszystkiego 
z dwoch karabinow jednoczednie). Generator losowych map (dostgpny po 
ukonczeniu trybu fabulamego) niespecjalnie intryguje - wybierasz 
srodowisko oraz charakter akcji (demolka, ciche mordowanie, ucieczka 
itd.), a pozniej i tak biegasz po zlepku korytarzy, bez tadu i skladu. Jedynie 
rozgrywka w sieci (Xbox Live) skutecznie nadaje akcjom odpowiedniego 



Mamy multipleksy, gdzie mozna: zjesd, obejrzed film, pograc na 
automatach, zgubic panng, ukraSd zabtgkanemu dziecku cukierka. 
Mamy komorki, dzigki ktorym mozna: rozmawiad, wysylac maile, 
zrobid zdjgcie, pograc czy tez zablokowac sig o stup przy przejdciu 
dla pieszych (co usilnie promuje jedna z reklam). Mamy MACE 
GRIFFIN: BOUNTY HUNTER gdzie bgdziesz m6gf: rozwalic 
obcego z trzymanego w tapskach shotguna. zrobid parg krokow i 
zaraz polatac w przestrzeni kosmicznej futurystycznym mysliwcem! 
Ot, nastaty czasy wielozadaniowosci. 

Developer obiecywal plynne przejscia migdzy sekcjami FPP oraz 
smiganiem w kosmosie. I faktycznie - idziesz korytarzem, 
odnajdujesz mydliwiec, wbijasz do srodka, podchodzisz do sterow i 



fruuuu... Witamy w przestrzeni migdzygalaktycznej. Sztuczka polega na 
tym, ze odpowiedni Loading wrzucono po prostu kilka lokacji wczedniej. 
Zresztg same poziomy dla sekcji FPP doczytujg sig dose czgsto. 
Rozgrywka sprowadza sig do smigania przez szereg industrialnych 
korytarzy, waleniu z rur na lewo i prawo, ewentualnie wyciggnigciu z paki 
jakiegos starego kumpla (Griffin siedzial dobrych kilka lat za niewykonanie 
rozkazu), dotarcia do swojego statku, lotu do kolejnej planety/dryfujgcej 
bazy, rozwafki chronigcych jg mysliwcow, wylgdowania i sprawdzenia 
terenu "na pieszo". Niby wszystko OK„ akeja wypada cafkiem dynamieznie, 
ale misje w kosmosie sg zbyt proste, mogfyby nieSc ze sobg bardziej 
efektowne motywy. 

Oprawa wprawdzie nie zachwyca (brak architektonicznego rozmachu, 
bywa ciemno i ciut monotonnie), tym niemniej da sig wychwycic lekko 
filmowe akcje (oddzial zolnierzy wysadzajgcy drzwi, zawalajgce sig 
rusztowania, misje z wykorzystaniem snajperki). Tak czy siak 
MG:BOUNTY HUNTER pozostawia pewnie niedosyt: z jednej strony 
atakuje postacig byiego kryminalisty-najemnika, motywem fgczgcym misje 
w kosmosie i wewngtrz futurystycznych baz, z drugiej zas irytuje 
przegadanymi wstawkami fabulamymi, slabym (bo niezbyt czgstym + mato 
skomplikowanym) wykorzystaniem sekweneji latanych. Moglo i 
POWINNO bye zdecydowanie lepiej. Ot, niewykorzystany potencjat.D 
PS: Roznice w wersjach nieznaezne (X dostaf wyzszg rozdziafkg). 



Najemnik-kryminalista 

oprzepitymgtosie... 

■ Trzeba przyznac, ze Moce Griffin to 
postoc o moenym charokterze. 
Kosmitzny marines, byly 
kryminalista, ktory 
odsiedziaf tigzki wyrok, 
wreszeie fowca nagrod, 
szukajgcy zemsty na 
swoich oprawcoch. 

Szkoda ze wigkszosc 
przerywnikowych scenek 
w grze jest przegadana i 
mafo dynamiezna. To mocno 
stonowafo potenejaf. Z drugiej 
strony gfos tytulowego bohalera 
podktado Henry Rollins 
(wytatuowany wokalista ostrego 
"Rollins Band", ktory zagraf m.in. 
w "Johnny Mnemonic", czy 
epizod w "Bad Boys 
2”). Kolezka 
zdecydowanie 
pasujqcy do 
podjgtej 
roli. 
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Xbox czekat na terfport z PC prze- 
szlo rok i widac to dose wyraznie. 



i\-»r\ i / wszystkie strony, podrodzegubigejelita, wlosyi 

portfel, urywajgc sobie rgkg, rozbijajgc trzy 

Developerzy sg jak bezwolne stado dzikich, ogrodowych kretow... pobliskie latamie i ploszgc kota sgsiadow. 

Jeden cos wymysli, reszta drgzy temat jak sig da, az do Zabicie kazdego oprycha zajmowad bgdzie wige 

przerysowania, groteski. Wezmy chocby strzelaniny FPP i patent z przeszlo 1 5 minut! Czy to wlasciwy kierunek? 

ciafem wroga efektownie miotanym przez grad pociskow. Taki np. 



SOF2: DOUBLE HELIX wykorzystuje go akurat umiejgtnie, 
pozwalajgc przestrzeliwac kolana, rozrywac kortezyny, rzucad 
korpusami o sciang (impet z shotguna ma mod), miotac np. lewym 
barkiem oprycha, kiedy wchodzi w niego p6t magazynku z Uzika... 
Ale co bgdzie za rok? Patrzgc na obecne tempo rozwoju - w 2004 
postab po serii z karabinu przeleci 200m w tyl, wyginajgc sig na 







OCENY ZGREDZIOLI: 



Pierwsza i glowna zaleta SOF2 za nami. Jakie 
sg pozostate? Niestety, niewiele tego. Xbox 
czekaf na ten port z PC przeszlo rok i widad to 
dodd wyraznie. Przede wszystkim razi malo 
oryginalny design leveli. Co z tego, ze 
wylgdujesz na przedmiesciach Pragi, w 
tropikalnym lesie Kolumbii, posrod sniegow 
Szwajcarii czy na spalonych slortcem 
rbwninach Teksasu, skoro developerzy poszli 
elegancko w strong schematow pomieszczeh, 
malej ilosci detali, slabych tekstur, nie silge sig 
na motywy a'la dobre kino akcji. Rozgrywka 
sprowadzajgca sig do smigania przez swego 
rodzaju labirynt, gdzie metodg prob i blgdow 
trzeba wyszukiwac wlasciwej sciezki, 
niespecjalnie mnie pocigga. Fakt, mocno 



rumiertca (nie ma jak urwac koledze obie nogi!). Nie wrzucono za to 
dzielonego ekranu. Dlaczego? Bo to przecigtna konwersja z PC, 

pobawiona polotu 
- powtorzg raz 
jeszcze, a wiatr 
za oknem zrzuci 
dachowkg na 
umykajgcego 
kota 

sgsiadow...!! 
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DIE HARD 



v. 



Jak podajq zrodla - pierwszym polskim, zapisanym zdaniem byfy slowa pijanego chlopa do 
pijanej baby: "ty poczywaj, a ja dyb pobruszam''. Mato kto jednak wie, ze wczebniej 
powiedziat on: "juz id i kaj gdzie, bo mom dromfaker", skierowane do siedzqcego w kgcie 
izby kronikarza, ktory spijat gorzafk? na krzywy ryj. Nic dziwnego, ze ten skrz?tnie to w 
swoim zapisie pomingt. Tym oto sposobem dowod na wynalezienie przez Polaka wybitnego 
hasta: "jupikajej, motherfucker!" ginie w wirach historii, a caty swiat bl?dnie przypisuje je 
amerykariskiemu policjantowi Johnowi McClane. Ech... 

Potencjal. Filmowe akcje. Momentami lekko przestarzata oprawa. Tak w skrocie mozna 
opisab DIE HARD: VENDETTA - tytut swobodnie rozwijajgcy przygody filmowego 

McClane'a, pbt roku temu atakujgcy 
GCN. Poczgtkowo gra robi srednie 
wrazenie, przede wszystkim ktujgc w 
oczy zbyt komiksowg kolorystykg i 
raczej przeci?tnymi, niespecjalnie 
I wyszukanymi teksturami. Do tego 
postacie przeciwnikow, mimo w miar? 
naturalnej animacji (wymachujg r?kami, 
kucajg, elegancko reagujg na 
| trafienia), prezentujg si? niezbyt 
efektownie. Sg troch? zbyt 
kanciasci. Mozna si? wi?c 
zrazib, tym bardziej, ze lokacje 
co jakis czas si? doladowujg, 
nie powalajgc rozlegfoScig 
terenow, ale... Pozory lubig 
mylib, tak to szto? 

Scenariusz DH:VENDET- 
TA pociggni?to po takiej linii, 
zeby Gracz odczut tzw. filmowe 
tempo wydarzert. Zaczynasz w parku: 
naokofo radiowozy, policjanci 
przestuchujgcy swiadkow. Z 
kazdym mozesz pogadab, 
podsiuchab rozmowy. Przeladowu- I 
jesz rewolwer i smigasz dalej. 

Szybka wymiana zdah z 
dow6dztwem koordynujgcym akcj?, 
dotgczasz do ekipy czatujgcej u 
wejscia, ktos rozcina palnikiem drzwi, I 
wpadasz do srodka... Za jakis czas 
rozwalasz bandziorbw szykujgcych 
si? do egzekucji w ciemnym zaufku. 

Po krbtkiej gadce uratowany 
biznesmen prosi jednak, aby nie 
wspominab o nim w raporcie, bo zona I 
nie moze si? dowiedzieb o jego 
wypadzie "na babeczki". "Nie ma jak I 
ocalic zycie frajerowi" - kwituje John. 

Za moment wpadasz do sklepu, gdzie 
gangole plgdrujg co si? da. Podkradasz | 
si? do jednego (opcja cichego 
poruszania si? - mafymi kroczkami, 
ze spluwg trzymang na wysokosci g 



ucha - zostala tutaj dobrze wykorzysta- 
na), tapiesz od tytu, przykfadajgc luf? do 
skroni i opanowujesz sytuacj?, przy 
okazji przestuchujgc ztodziei. Wreszcie 
ktos zauwazyl, ze gliniarz nie musi prub 
do wszystkiego co si? rusza (choc i 
takich motywbw tu nie zabraknie - co 
powiesz na dwa uziki i ogien ciggty?). 
McClane potrafi wi?c zakuwac w 
kajdanki, szantazowab zatrzymanych, 
ewentualnie wyciggac informacje ze 
swiadkow. Jest nawet opcja smigania w 
przebieraniu (np. w smierdzgcych 
ciuchach kloszarda). Rozgrywka 
naprawd? potrafi bye roznorodna, 
cieszgc mafymi smaezkami (w boeznym 
zaufku mozna nakryc catujgcg si? par?, 
na chtopakow w wykopie zrzucic gruz z 
buldozera, w damskiej przebieralni trafib 
na...). Misje pokroju walki z wojskowymi 
najemnikami w metrze, przedostaniu si? 
do ekskluzywnego klub gangoli czy 
opanowywania buntu w wi?zieniu majg w 
sobie duzg dawk? dynamiki. Zapewniam. 

' Caly koktajl wzmacnia 
jeszcze niezfy tryb 
• Multiplayer (sg boty, mozna 
smigab we czterech), a 
takze opcja “bullet-time", 
pozwalajgca rozwalib 
wi?kszg grup? 
terrorystbw 
(matrixowe 
uj?cia z 
pociskami 
included!). 
Owszem, DH: 

> VENDETTA ma 
sporo 

niedociggni?c, 
widab ze grata 
zdgzyla si? juz 
nieco zestarzeb, 

. Filmowe 
L akcje, 

» skacowany 
McClaine, ci?te 
l teksty, ostra 
wymiana ognia. 
Mnie to do tej 
pozycji w 
zupefnobci 



.0Kk Oprawa grafiezna potrafi 
HI odslraszyt. Kilka osob odpalato Ip 
I , ljg gierkp w Redakcji i zawsze 
i * konczyfo sip fak samo - wylaty- 

l wafa z konsoli po 5 minutoch. 

Bfqd. Po prosfu trzeba sobie wmowic, ze 
grafa to tylko srodek przekazu, ze jest 
nieistotna;)... Wtedy juz bpdzie mozna cieszyc 
sip efektownymi akejami i patentomi, 
ktorych nie mo zaden inny FPS. Same 
strzeloniny tez rozwiqzano ciekawie - trafiony 
tales chwilp dochodzi do siebie, nim znowu do 
nos wygamie, dzipki aemu moiliwa jest ostra 
wymiono ognio z wieloma przetiwnikomi 
jednoczesnie, o takich momentow w grze nie 
brokuje. Pomimo licznych niedorobek warto 
zagfpbic sip w ten tytuf . [kujot] 

Otena: 7 
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MINUS Y 


1 A filmowe akcje 


▼ molo efeklowna oprawa 


1 godki z postaciomi 


i T loading! w levelach 


| 1 poprowione sterowonie wzgledem GCN j 
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t) EYE TOYem plerwszy raz zetknqtem si? na ubiegtorocznym ECTS- 
ir ie. Wchodzqc wraz z Shivg do hali wystawowej stan?lismy jak wryci 
na widok matzenstwa z dwdjkg dzieci, machajgcych na wszystkie 
strony r?kami... Niemniej zjawiskowy byt kolezka odprawiajgcy swojg 
wtasnq wariacj? na temat karate. Dopiero po chwili. gdy zapoznali- 
smy si? o co wtasciwie ”ke pasa", zatapalismy klimat, ba, przez 
chwil? nawet sami porobillsmy z siebie kretyndw:). 

Na zestaw ET:P sktada si? kamera oraz ptytka z dwunastoma grami. Instalacja i 
konfiguracja sprz?tu jest banalna - kabelek podtgczamy do Jednego z portow USB w 
konsoli, samq kamer? stawiamy na telewizorze, po czym odpalamy gierk?. Na 
poczgtku zapoznajemy si? z catkiem zgrabnie zmontowanym tutorialem, z ktorego 
mozna si? dowiedziec m.in. jak powinno bye o^wietlone pomieszczenie. Wystarczy 
jeszcze wyregulowac ostrosd obrazu (sfuzy do tego pierscieh przy soczewce) i mozna 
zaezynad zabawe. 

Obraz z kamery (a wi?c gdrna cz?dc Twojej sylwetki. jesli ustawites sprz?t zgodnie z 
wytyeznymi) pojawia si? w telewizorze, wraz z animaejami generowanymi przez 
konsol?. Widzisz wi?c siebie i np. latajgce wokot potworki, ktore ruchami rgk nalezy 
strqcad. Przy czym kamera rejestruje rueh, wi?c niezb?dny jest wyrazny kontrast 
mi?dzy sylwetk^ a otoczeniem. W innej z gier Gracz widzi zachlapane piang okno, a 
jego zadaniem jest niejako je "umyd" - mozna sobie utatwld zadanie trzymajgc w 
dtoniach chociazby ggbki, gdyz wptyw na rozwoj wydarzen na ekranie ma nie tylko 
ruch, ale i powierzchnia ruchu. ktorg rejestruje kamera. 

Brzml to moze nieco zawile, ale juz przy pierwszym zetkni?ciu z EYE TOY zabawa 
rajcuje w taklm stopniu, ze mozna si? zapomnied! Obok wspomnianego wyzej mycia 
okien (“Wishi Washi"), pozycje w ktore trzeba zagrad to ’Kung Foo" (ostre nawalanie 
lapami po “wskakujqcych w ekran” kolezkach; na deser bonusowe etapy z lamaniem 
desek, rewelacjal), “Keep Ups" (zonglowanie pitk^ z uzyeiem kazdej mozliwej 
konezyny, taki SOCCER KID;), "Boxing Chump" (sparring z przeciwnikiem, trzymanie 
gardy i wyprowadzanie ciosow), "Rocket Rumble" (cos w stylu FANTAVISION) czy 
"Beat Freak" (SAMBA DE AMIGO, tyle ze bez marakasow). Pozostate tytuly sg nie 
mniej rajcujqce, lecz ich zasady trudno przelac w zrozumiaty sposob na papier, totez 
polecam ich obezajenie przy ewentualnym zakupie. A nawet juz po nabyciu, gdyz nie 
wgtpi?, ze cz?§6 z Was potraktowata juz swojq swink?-skarbonk? soczystym ciosem 
w czerep, 

Atrakcji jest znaeznie wi?cej niz standardowe 12 gier. Jest specjalny "Playroom", w 
ktdrym mozna si? pobawid odp?dzaj^c r?kq pszczoty, czy ryby w akwarium (popierdot- 



Widok bawi^cego sie z EYE TOY moze budzic u 
osoby postronnej niekontrolowany wybuch smie- 
chu. Ale tylko na chwil?, chwile pozniej sama 
stanie onaprzed kamerg, macnajgc tapskami 
na wszystkie strony. 



ki, prezentujgce mozliwosci 
sprz?tu). Mozna nagrac na 
Memork? od 10 do 60 sekund filmu 
(przy czym petna minuta zajmuje 
blisko 8000 kB), by potem 
prezentowad znajomym. Bardzo 
fajna sprawa, zwtaszcza ze kamera 
"tapie" rowniez gtos (niestety, 
patent ten nie jest wykorzystywany 
w gierkach, a bytaby to ciekawa 
mozliwosc)! Tworcy (LONDON 
STUDIO) postawill na maksymalnq 
integracj? Gracza z kamery, gdyz 
do obstugi programu nie potrzeba 
pada. Wszystko zatwierdza si? za 
pomoeg wywijania kohezynami. 
innej melody uzywa si? jedynie 
przy wychodzeniu z trwajgcej gry - 
wystarczy zastonic oko soczewki, 
a tratimy do menusdw. 



Jakkolwiek tytutem tym mozna si? 
bawic wysmienicie, tak szybko 
pojawia si? znuzenie. Wlasciwie juz 
po kilku dniach, gdy nawet 
najwyzszy poziom trudnosci 
przestaje mied tajemnice. Z pomoeg 
przychodzi tryb Multiplayer, ktdry 
umozliwla szarpanie nawet we 
cztery osoby. Niestety. nie 
wszyscy naraz - kazdy Gracz ma 
swojg kolejk? (co nie dziwi, gdyz 
taki np. "Boxing Chump" mogtby si? 
wydatnie przyezynid do zerwania 
kolezenskich wi?zi;). 



Zabawa na 
weekend i tyle 

H Joja wifksze niz berely, 
tak w skrocie mozna 
strescic nowy projekt 
SCEE. Kamera, jak na 
swojq przyst?pnq cen?, 
...vuv ..,.jpuje ruch, a i obraz 
przenoszony no ekran TV "robi" - 
przyzwoita ostrosc, dobrze 
odwzorowane kolory. Wifkszosc 
mini-gier, opierajqcych si? na tym 
samym schemacie, szybko si? nudzi, 
przy czym jazda na caTego jest z 
fajerwerkami (fajny motyw 
muzyezny w tie), kung-fu, boksem 
oraz podrobkq SAMBA OE AMIGO. 
Moloko z singlem Sing It Back i 
machanie w powietrzu lapami 
stanowi zaiste rajeownq kombinacj?. 

I choc na diuzszq met? sprz?! nie ma 
przyszlosci (S: gadaj zdrow. TO JEST 
PRZYSZIOSCI), bo jest to zestaw do 
zabawy co najwyiej na weekend, 
plus ewentualnie gdy na chat? 
wpadnq znajomi, tak... Wracam do 
mycia szyb, wolajq juz, ze brudne. 
Koso, to moje okno, tej! (...) PS: EYE 
TOY przypada do gustu kobietom, 
radz? wyprobowac.D 
Ocena: 7+ 




PlayStation 2 





Cieszy jeszcze jeden aspekt: gr? wymyslili 
Europejczycy, w Europie wtasnle teraz ma 
miejsce premiera, i to europejscy Gracze b?dg 
mogli w nig pierwsi szarpac. Premiera amerykari- 
ska nastgpi dopiero w pazdzierniku, a data 
japonskiej nie jest jeszcze ustalona. I bardzo 
dobrze - przynajmniej raz to my mamy okazj? 
bawic si? jakims gadzetem wczesniej niz Sam i 
Tanaka. Bardzo tatwo mozna si? wczuc w 
rozgrywk?, co zaobserwowaty osoby wchodzgce 
do Redakcji - gdy ich oczom ukazywal si? 
zg(Red.) toczgcy walk? bokserskg z powie- 
trzem. trudno byio zachowac powag?;). Co by 
jednak nie mowib, to najciekawszy gadzet 
wypuszczony z myslg o PS2 (jedli tylko 
przymkngd oko na grafik? i badziewne w 
wi?kszodci brzda.kania - chod jest np. "Sing it 
Back" Moloko) - gorgco polecam, zwfaszcza ze 
cena jest przyst?pna (ok. 250 ztotych). Id? myd 
okna;).D 



■ Koso I Sciera 
glowkujq do siebie, 
zbijajqc przy okozji 
wyskakujqce przez okno 
malpy. 



■ Z drugiej strony 
telewizora wyglqda to 
tak (polecamy zaslonic 
zoluzje, zeby sqsiedzi 
wciqz nos poznawali no 
ulicy). 



■ Zewszqd wyskakujq 
przetiwnicy, klorym Irzebo sadzic 
bqcki. Jedno z lepszych gierek. 



‘^SS ■ A oto bonus - energicznymi 
jHrfi i precyzyjnymi ruthami 
Tt W lamiemy dechy. 



■ W menu poruszomy 
siq zo pomorq rqk, 
"lechtajqc" interesujqce 
nos ikonki. 



I ■ Z przeciwnikami mozna 
| walczyc i w ten sposob. Mozna, 
ale po co? Moze dla lepszej 
zobowy, bo w sumie tylko o to 
chodzi w EYE TOY. 



■ Pierwsze wrazenie z 
zabawy, zrywo 
przysiowiowq czapk? i 
choc gry sq proste, to 
jednak zobowka to 
rokuje duze 
perspektywy na 
przyszlosc, w takie 
bqdz nieco innej 
formie. Szkoda, ze te 
(mini)gry po kilku 
dnioch si? nudzq... 



■ Zwroccie uwagq no to 
piqkne uderzenie "z baski" 



KOSO I 






OCENY: LOKI 8-. SCIERA 8, KUJOT 7, KALI 7-, HIV 7 + NOSNIK • DVD 






m 



were: 



PlayStation / Dre amcast 



W tej odslonie RETRO tematem przewodnim sg "chodzone bijatyki". Na Next Geny nie ma zadnych wartosciowych pozycji z tego gatunku, 
wi^c moze warto odkurzyc stare hity...? Przedstawiam Warn najciekawsze gry typu beat'em-up na PSX'a i DeCe. [raq] 




BIJATYKA 



Fighting Force 



I Producent 

I Rok 

I Liczbo Groczy ... 



Eidos 

1997 

1-2 



Nie mogto zabraknqc tej gry w naszym 
przeglqdzie Wyglqda meciekawie i mozna 
ukoriczyd ja w pot godzinki, ale jest jednym 
z pierwszych "chodzonych mordobic" 3D 
na PSX'a. Do wyboru mamy 4 pottuczone 
postacie, kazda z pokainym gamiturem 
ciosow i kombinacji (rzuty i specjale). Do 
przebicia si? czeka 7 poziomow 
podzielonych na mniejsze levele (m.in. 
miasto, stacja metra, biurowiec). Na plus 
zaliczylbym duzq ilodd smaczkow i 
ciekawych patentow, interaktywne 
otoczenie oraz tryb na 2 Graczy. 
Najwipksze minusy to: niezbyt ciekawe 
postacie, mulowate sterowanie i slaby 
dzwiek. Ogolem zabawa jest niezta, ale 
kosmicznie krotka.D [raq] 




BIJATYKA 



Gekido: 

Urban Fighters 



I Producent 

I Rok 

I liczbo Groczy ... 



Infogromes 

2000 

_ 1 - 4 



Jedziemyzkonkretami 4 zrdznicowane 
postacie do wyboru (plus 5 do odkrycia). 
mozliwodd wyboru sctezki gry mim-giorki 
do odblokowania. niezta grata, znakomita 
muzyka (Fatboy Slim!) i co najwazniejsze - 
wywalajqcy w kosmos Multiplayer na 4 
Graczy. Sama rozgrywka jest wciqgajqca 
(udany system walki - specjale. juggle, 
rzuty) i potwomie dynamiczna. To, co si? 
dzieje na ekranie, przechodzi ludzkie 
pojpcie: lull przeciwnikow do rozwalenia, 
mndstwo broni (m.in. noze, tomy, bejsbole, 
automaty, miotacze ognia), combosy 
liczone w dziesiqtkach ' hitdw' , feeria barw i 
efektownych wybuchdw... Slowem: numero 
uno wtemacie chodzonych mordobid na 
Szaraka!D[raq] 




BIJATYKA 



Jackie Chan 
Stuntmaster 

■ Producent — Midwoy 

■ Rok 2000 

■ liczbo Groczy l 

Zabawa polega na czgstowaniu 
przeciwnikow piqchq, rozdawaniu butdw i 
wymachiwaniu roznymi ciekawymi 
rzeczami (np. stoly, krzesta, gamki, wielka 
ryba). Wirtualny Jackie potrafi klecic 
combosy, odbijad sie od sciany, rzucac i 
turtad. Oprdcz standardowego 
mordowalenia sq tutaj tez elementy rasowej 
platformowki (skakanie, zbieranie 
pierddtek) oraz etapy czysto zr^cznosciowe 
(ucieczka przed cigzardwkq, skakanie po 
dachu pociqgu itp.). Grata jest dosyd 
uproszczona (slabe modele postaci), 
utrzymana w wesotym, cartoonowym stylu. 
Plus za fajny dzwiek (oryginalne gadki 
Jackie’egol). JC STUNTMASTER jest 
dtugi, trudny i szybko sie nie nudzi. 
Polecam.D [raq] 




BIJAT./STRZEL. 
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| BIJATYKA 



Cannon Spike 



I Producent 

I Rok 

I liczbo Groczy . 



Copcom 
2001 
1-2 



Chodzona (a wtasciwie ’jezdzona", bo 
postacie poruszajq sie na czyms a' la rolki) 
nawalanka bedqca konwersjq z automatu. 
Rozgrywka jest nieskomplikowana, ale 
bardzo efektowna. Do wyboru 7 postaci z 
uniwersum CAPCOMu (np. Cammy i 
Charlie ze STREET FIGHTERa), kazda 
ma do dyspozycji po 2 ataki wrpcz i broniq 
plus cios specjalny. Zabawa polega na 
oczyszczaniu z przeciwnikdw kolejnych 
lokacji (m.in. miasto, cmentarz, dworzec) i 
czgstych walkach z bossami (calkiem 
niezle - trzeba wyczaid na nich odpowiedni 
patent). Kapa jest z dlugodciq gry - 1 0 
krotkich misji pgka w niecalq godzinke, a to 
sprawia, ze CS nadaje si? jedynie 
pogrania chwilkp dla relaksu. [raq] 




Dynamite Cop 



I Producent 

I Rok — 

I Liczbo Groczy ... 



Segc 

1999 

... 1-2 



DC to luzna kontynuacja DIE HARD 
ARCADE (Saturn, automaty). Jako jeden z 
trojki komandosdw masz przejqd 
opanowany przez terrorystdw statek 
pasazerski oraz odbic zakladnikow. Gra 
jest szybka, efektowna i prosta w obsludze. 
Cieszy ogromna interakcja z otoczeniem, 
uzyc mozna absolutnie wszystkiego - od 
krzeset, stotow I skrzyh, przez karabiny, 
dziala przeciwczotgowe, bazooki, az po 
pieprzniczkg, bulkg francuskq czy combo 
dezodorant+zapalniczka! Mozna czpstowac 
szlagami z wyskoku, ciqgnqd kilkunastohi- 
towe combosy, odpalad specjale, lamac, 
rzucad, dobijad... Najwipksze wady to 
potwomie krotki czas gry (kilkadziesiqt 
minut!) i przeciqtne, jak na dzisiejsze 
standardy. wykonanieJD[raqj 




Sword of 
The Berserk 



I Producent 

I Rok 

I Liczbo Groczy . 



Eidos 

2000 

1 



Gra aspirujqca do bycia czymS wi^cej niz 
tylko chodzonq siekaninq. Developer 
(YUKE‘ S) zdrowo pojechat w temacie 
"rozbudowana tabula i wstawki tilmowe", 
ale bynajmniej nie zaliczam tego na minus. 
Rozgrywka to miks trzech elementdw: 
standardowego mordobicia, "quick time 
events" i wstawek filmowych - calosd jest 
ladnie wymieszana i odpowiednio 
wywazona. Sterujemy wielkim, mrocznym 
’madafakq' wyposazonym w rzeznicki 
miecz, tak wigc od razu wiadomo kto tu jest 
towcq, a kto ofiarq. Mocny klimat 
podbudowuje mnostwo krwi, filr 
muzyka i piqkny design lokacji 
chodzonych nawalanek : 
bardziej ambitnego i z ciekawq^ 
mogliscie lepiej trafid.D [raq] 




BIJATYKA 



Legend 

■ Producent 

■ Rok 

■ liczbo Groczy 



.. Toko 
1999 
. 1-2 



Rqbanka osadzona w klimatach 
sredniowiecza a' la stare, dobre GOLDEN 
AXE. Mamy 3 postacie do wyboru, a 
wywijac mozemy gl. broniq bialq (miecze, 
topory, kusze itp.). Walki sq troche za wolne 
i chaotyczne; denerwuje tez ciqgle tracenie 
wlasnej broni po otrzymanym ciosie. 
Rozgrywka nie jest zbyt rozbudowana - 
polega na ciqgtym napieraniu w prawo i 
ttuczeniu adwersarzy. Po ukoiiczeniu 
kazdego levelu przyjdzie siq zmierzyc z 
etapem bonusowym (strzelanie z kuszy na 
czas) oraz jest mozliwosc kupienia broni i 
stuffu w sklepie. Oprawa A/V zjadliwa, 
postacie sq duze, otoczenie kolorowe, a 
animacja nie przycina. Jak dla mnie 
LEGEND ma troche za maty POWER.D 
[raq] 




BIJATYKA 



Zombie Revenge 

■ Producent Sego 

■ Rok 2000 

■ liczbo Groczy 1-2 

ZR to czysta i niczym nie skrqpowana 
akcja w najlepszym segowskim wydaniu: 
napieranie non stop do przodu, mocami 
bossowie. tony zombiakow do rozwalenia i 
fontanna pieknej, zielonej juchy. System 
walki jest kosmicznie rozbudowany i 
oferuje mndstwo patentow (rzuty, combosy, 
juggle, lamania, multipartsy itp.). 
Poswirowad mozna tez jednq z wielu broni, 
m.in. pistolety, shotgun, granaty, kanisterz 
benzynq, minigun i wielkie wiertlo gomicze 
(I). Ostra, wyrazna grafika, niezty dzwiek 
(smieszne dialogi), do tego tryb “2 Players’ 
i mnostwo sekretow do odkrycia (ukryte 
lokacje, mini-gry). Wg mnie to najlepsza 
chodzona sieczka na Dreamcasta. Ech, 
tylko czemu taka kr6tka...Q [raq] 
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kora 



O definicje terminu "hardkorowy", w uj?ciu growym, trwaly swego czasu spore ktotnie na tamach PE. HARDkor, jako dzial, 
przeznaczony jest dla tych graczy, ktorzy chc? si? dowiedziec o swoim hobby czegos wybiegajgcego poza, przeanalizowa- 
| nie ocen i wybranie najlepszej gry w numerze. W tym miesiqcu mozecie przeczytac o tym, jak wyglgda hardkorowa imprezka 
z PSX’em, w oczach naszego dawnego-nowego wspolpracownika (wielki come back Jfdrka!). Za miesiac niespodzianka 
Tyle.D • 




txt: Yohko&Teruo 

Witajcie! Nie wiem jak u Was, ale u nas w tym momencie powietrze jest tak g?ste, ze nie tylko 
siekier?, ale i fortepian daloby si? w nim zawiesic. Wlasnie teraz lato postanowito wrocib na dobre 
i skutecznie utrudnia jakgkolwiek prac?. A na urlop nie ma co liczyc... Przynajmniej na rynku 
"szarostrefowym" duzo si? ostatnio dzieje, wi?c sezon ogorkowy i opisywanie emulatorow na 
razie nam nie grozi. W sumie prawie kazdy znajdzie dla siebie cos dobrego wtym miesigcu. z 
tym Ze wlasciciele Xboxbw znajdg wi?cej:). 

Xbox znbw dziurawy? 

Po raz kolejny odkryto dziur? w zabezpieczeniach Xboxa, tym razem w jego oryginalnym dash- 
boardzie. W nieprzerobionej konsoli jest to jeden z najwazniejszych (jesli nie najwazniejszy) 
element systemu, sprawdza on bowiem wi?kszosc plikow przed ich uruchomieniem, porownu- 
jqc je ze swojg tablicg SHI . Z niewiadomych blizej przyczyn owe sprawdzanie pomija dwa typy 
plikow - audio (‘.wav) i czcionki (.xtf). Jak mozna si? domysleb, szybko wykorzystano to niedo- 
patrzenie - powstal exploit ladujgcy si? jako "lekko przerobiony" plik czcionki, ktbry. dzi?ki dobrze 
nam juz znanemu mechanizmowi “buffer overflow", pozwala na uruchamlanie dowolnego kodu 
na nieprzerobionej konsoli! Mozna wi?c, na przyklad, uruchomic na niej Linuxa (co juz zresztg 
z powodzeniem zrobiono), mozna grac na 'kopiach zapasowych", jednak do pelni szcz?scia 
brakuje mozliwosci grania na Xbox Live! No. ale wszystko jeszcze przed nami. Przy okazji, warto 
pami?tac o takim matym szczegole - jeSli odlgczycie Xboxa na dlugo, straci ustawienia czasu. 
Wowczas ZAWSZE uruchomi si? dashboard, pytajgc o dat? i czas, ignorujgc przy tym dysk w 
nap?dzie. Jesli tak si? zdarzy, a jednoczesnie Linux na twardym dysku jest w jakikolwiek uszko- 
dzony (brakujgcy kernel czy initrd), nie b?dzie mozliwosci odinstalowania go w zaden inny 
sposob, oprocz otwarcia konsoli. Dla tych, ktorzy juz oglqdali wn?trze swojego Xboxa. jest to 
nieistotne, jednak posiadacze nieprzerobionych konsol niech lepiej uwazajg. Prace nad rozwig- 
zaniem tego problemu trwajg, czekajcie na dalsze doniesienia. 

Warto zauwazyb, ze istnieje jeszcze jeden sposbb zainstalowania na stale Linuxa, jednak wyma- 
ga on otwarcia konsoli i pogrzebania troszk? w srodku. Otbz mozna przeprogramowac uklad 
Flash ROM na ptycie gtownej za pomocg BIOS-u Linuxa. To rozwigzanie ma jednak jedng kolo- 
salng wad?: nie mozna juz uruchomib zadnej gry. 

Krotka recenzja "terrorystycznej" ksiqzki 

Z prawdziwg przyjemnoscig oznajmiamy, ze dotarf w koiicu nasz egzemplarz ksigzki Andrew 
“bunnie" Huanga pt. "Hacking the Xbox", jeszcze w wersji »Limited Edition«. Z prawdziwa 
przyjemnoscig, poniewaz ksigzka okazala si? prawdziwg skarbnicg wiedzy, nie tylko o samym 
"hakowaniu", ale rowniez o budowie i zasadach dzialania samego Xboxa, kryptografii i zabezpie- 
czeniach (na przyklad wspominany powyzej SHI), czy tez technikach lutowania. Mozna tez 
poczytac o rynku konsolowym i filozofii hakerow (przedstawiono obszerne wywiady z kilkoma 
"mistrzami"). W rezultacie ksigzka zbiera i systematyzuje wszystko to, co do tej pory mozna byto 
znalezb w najrozniejszych tutorialach na stronach intemetowych, przy czym podano to w sposob 
przyst?pny i interesujgcy, z wieloma zdj?ciami i diagramami. Ksigzka ma 
w sumie tylko dwie wady - wszystkie zdj?cia sg czamo-biafe (do tego papier 
jest dobb podfy), oraz cz?sc danych odnosi si? wylgcznie do amerykaiiskich 
realibw; ale przeciez nie ma rzeczy idealnych:). A dlaczego w naglbwku 
nazwalismy jg ksiqzk^ terrorystyczng? Otoz jedna z ksi?garni interneto- 
wych umiescila "Hacking the Xbox” obok ksigzek dotyczgcych terroryzmu 
i prawdziwych zbrodni. Wspaniala rekomendacja. czyz nie? Aby "biblio- 
teczka hakera" byla kompletna, polecamy jeszcze "Opening the Xbox: Insi- 
de Microsoft’s Plan to Unleash an Entertainment Revolution" autorstwa Deana 
Takahashi, oraz "Xbox: Blow the Lid Off!" Briana Underdahla. chociaz sg to 
pozycje bardziej oficjalne. ________ 

Z ostatniej chwili: Pojawilo si ? nowe wydanie " Hacking the Xbox ", tak zwane " Unlimited Edition", 
z poprawionym skladem i zmienionq okladkq, mozna je zamdwii w amerykaiiskich ksipgar- 
niach intemetowych. Warlol 

Zmiehmy sobie menu! 

W Xboxie, rzecz jasna. Udalo si? zlamab oryginalny dashboard, mozna go teraz prawie dowolnie 
modyfikowac, w zaleznosci od potrzeb. Spojrzcie zresztg na zdj?cia, jak to fadnie wyszlo:). 
Uzywamy do tego programiku winXIP, ktbry manipulu - 1 
je plikami w archiwach XIP - mozna je przeglgdac. I 
rozpakowywac lub zmieniab. Mozna tez teoretycznie | 
dokladab nowe pliki, 
jednak twbrcy odradza- 
jg to na tym etapie prac. 

Do tej pory do prac nad 
archiwami sluzyl pro- 
gram pixit, jednak mial 
on znaczne ogranicze- 
nia - stworzenie menu 





przy jego pomocy bylo bardzo trudne. Dzi?ki winXIP stafo si? to o wiele fatwiejsze, a stworzone 
przez uzytkownika menu wyglgda dokladnie tak. jak oryginalne, jednak zawiera tylko to, czego 
naprawd? potrzebujecie. W przyszlosci dodana zostanie obstuga FTP i kilka innych przydatnych 
bajerow, ale juz teraz wszystko wyglgda bardzo obiecujgco. Pami?tajcie, ze do jego uruchomie- 
nia potrzebna jest, niestety, przerobka, nie b?dzie tez, przynajmniej na razie, mozliwe uzywanie 
Xbox Live! 

SONY szuka programistow 

Na japohskiej stronie SONY pojawilo si? ogloszenie, w ktorym oferuje si? prac?... programistom 
piszgcym emulatory! Niestety, nie podano zadnych blizszych powodow, dlaczego firma potrze- 
buje takich pracownikbw, najbardziej prawdopodobne jest to, ze chcg pracowab nad emulatorem 
PS2 napeceta, albo... emulatorem PS2 na PS3. Oczywiscie, wymaganajestznajomoscarchi- 
tektury i PS2. i peceta, oraz duza sila przebicia, o biegfej znajomosci japonskiego juz nie wspo- 
mn?. Ktos ch?tny? 

Szko»a caJkiem odlotowa? 

Uzywano juz PS2 w matematyce, ostatnio rbw- 
niez w chemii i fizyce. Jednak najciekawszym 
sposobem wykorzystania tych konsol jest... 
uczenie na nich tworzenia grafiki i gieri Tak, tak, 
takie szkoty istniejg, niestety tylko za granicg. 

Jedng z nich jest Uniwersytet w Abertay Dun- 
dee, ktbry udost?pnit Linux Studio, pracowni? 
wyposazong w 20 Czarnulek z zestawami linu- 
xowymi, twardymi dyskami i klawiaturami, spe- 
cjalnie dla studentow kursu "Technologia gier 
komputerowych". Wszystko to bylo mozliwe, 
rzecz jasna, dzi?ki wsparciu SCEE, ktbra dostarczyla konsole i zestawy linuxowe. Ciekawe, 
kiedy u nas b?dzie cos takiego? 

Biwakowa klawiatura? 

Czego to ludzie nie wymyslg... Otoz firma Man&Machine. Inc. 

(MMI) wymyslila klawiatur? idealng na wyjazd w plener. Jest 
ona nie tylko lekka, w pefni wodoszczelna oraz odpoma na 
uszkodzenia, mozna jg tez ... zwingc w rulonik. Wszystko dla- 
tego, ze jest zbudowana z silikonu i ma cafe 4 mm grubosci. 

Producent zapewnia jednak, ze praca na takiej nietypowej kla- 
wiaturze jest rownie wygodna jak na tradycyjnej, poza tym, po 
zakonczeniupracymozemyjgzwingci 
wsadzib do kieszeni albo plecaka (zalg- 
czono tez gustowny futeraf ). Zostala ona 
zaprojektowana dla peceta i PDA, ale z 
powodzeniem b?dzie pasowab do kon- 
soli, jako ze istnieje wersja USB. 

Kolorowe GameBoye? 

Firma gbaMOD wymyslila sposbb na ubarwienie naszego GBA/GBA 
SP. Otoz oferuje nam ona gbaSKIN. cienkie winylowe skbrki, ktbre na- 
lepia si? na przednig sciank? konsol- 
ki. Sg one oczywiscie laserowo wy- 
cinane, by dokladnie pasowaly, oraz 
wodoszczelne. Jesli nie podobajg 
Warn si? gotowe skbrki dost?pne w 
sprzedazy. mozecie zrobib swoje 
wlasne. Po prostu robicie projekt, 
wysylacie go do gbaMOD, a oni wysylajg Warn gotowy produkt. Jesli 
Warn si? znudzi, latwo jest jg zdjgc i zachowab na przyszlosb, ewen- 
tualnie zmienib na inng. 

tadowarka do GBA SP 

Pewna chinska firma wypuscila calkiem pomyslowy sprz?cik do 
GBASP. Otoz stworzono tarn zewn?trzng ladowark?, w ktorej wyko- 
rzystuje si? zwyklg bateri? 9V. Po 2,5 godzinach ladowania mozna J 
grab bez przerwy przez 6 godzin. Jeszcze jeden dobry sprz?t na 
biwak, nie uwazacie? 

I na tym wypadaloby skonczyc "Szarg Stref?" w tym miesigcu. Co za upal... Szukamy sponsora 
na wycieczk? na Antarktyd?:). Perfidnie nie powiedzielismy Warn (i nie powiemy) o: uruchamia- 
niu intra TUROK EVOLUTION z Xboxa na pececie, rynku czytelniczym w Burundii oraz niebie- 
skich migdalach. Nie starczylo na to miejsca (i ch?ci). Tradycyjnie pozdrawiamy Lokiego i 
zyczymy mu "hepi bersdej" - uleglej Japoneczki i malej chatki na Hokkaido. Wesolych wakacji 
dla wszystkich, opalcie si? za nas!0 

(c) Yohko & Teruo All Rights Reserved ;) 












Juz po referendum, 
kt6re w istocie byfo 
tylko swego rodzaju 
formalnoscig, wszak 
nawet gdybysmy 
powiedzieli "nie", to 
rzgd albo sam 
przegtosowatby nasze przystgpienie do 
krajow ”pi?tnastki", albo za kilka miesi?cy 
mielibysmy powtdrk? z rozrywki przy 
umach. Skoro wi?c od 1 maja 2004 roku 
b?dziemy cztonkami UE, warto zastano- 
wid si?, co fakt wejdcia do wspdlnoty 
oznacza dla nas, Graczy. Abstrahujgc 
zupefnie od tego, czy jest on - w 
kontekdcie spolecznym, narodowodcio- 
wym - korzystny czy nie. Zero zabawy w 
polityk?, zero demagogii i populizmu. 
Postaram si? za to przyblizyd Ci 
odpowiedz na pytanie, jak (i czy w ogole) 
zmieni si? rynek konsolowy w Polsce, 
kiedy juz i w naszym kraju ceny 
podawane b?dg w przeliczniku euro. 

Stowem wst?pu: obj?tosd ponizszego 
tekstu, podobnie jak Roman Giertych, jest 
ograniczona - stgd staram si? w sposob 
luzny skupiac na konkretach, jesli tylko 
takowe producenci sprz?tu oraz wydawcy 
przedstawili, przy okazji podejmujgc 
polemik? z faktami. Rozestane drag? 
elektroniczng listy do siedzib SONY, 
MICROSOFTu, NINTENDO oraz kilku 
wi?kszych firm wydawniczych wprawdzie 
wrocity w wi?kszosci z odpowiedzig, 
b?dgcg ich oficjalnym stanowiskiem w tej 
sprawie, przy czym nie zawsze to 
stanowisko bylo konkretne. Ba, w 
wi?kszodci przypadkow firmy te zastaniajg 
si? dyplomacjg rodem z politycznych 
salondw. Prawda jest taka, ze w dalszym 
ciggu Polska postrzegana jest jako 
zascianek Europy - czy nam si? to 
podoba, czy nie. 

Spdjrz na obecng sytuacj?, w ktdrej 
znajduje si? teraz rodzimy rynek 
konsolowy. Trz?sg nim, chod to 
oczywidcie zbyt mocne i przejaskrawione 
stwierdzenie, mali "przedsi?biorcy" oraz 
"importerzy". Bez cudzyslowdw sg to z 
reguly jednoosobowe firmy, sciggajgce na 
wtasng r?k? sladowe ilosci towarow. Tym 
samym, zeby kupid jakid produkt, trzeba 
cz?sto czekac - rzadko kiedy majg w 
ofercie pelen asortyment. Sytuacja na 
gietdach jest podobna i znacznie tatwiej od 
oryginafu kupid dzid mozna poszukiwang 
gr? wypalong na "markowym" krgzku 
Princo czy Platinum. Paranoja, ktdra dla 
wielu mieszkancow naszego kraju stanowi 
ciggle normalnodd. Jak zatem Zachdd, w 
tym konkretnym przypadku reprezentowa- 
ny przez producentow konsol oraz 
wydawcow gier, postrzegac nas moze 
jako potencjalnego klienta? Z drugiej 
strony, prawdg jest, ze ci ostatni nie 
wykazujg wi?kszego zainteresowania 
zbytem w Polsce - przykladem na to niech 
b?dg niemal zawsze pozniejsze premiery 
gier (ukfony dla SONY, chod tu duzy plus 
za to, ze w ogdle PS2 ma oficjalng 
dystrybucj?). 

Zwiedzajgc polskie hiper- i supermarkety 
natkngtes si? pewnie nie raz i nie dwa na 



“fantastyczne" oferty konsolowe. 
Zaporowe ceny, ktdre dla 
pracujgcych tarn szefdw dzialdw 
sprzedazy, przy kompletnym braku 
znajomosci realidw rynku, wydajg 
si? bye normalne, przyprawid nas 
mogg przynajmniej - to chyba 
jedyny plus - o spory udmiech na 
twarzy. Zeby nie byd gotoslownym: 
Dreamcast w krakowskim Ml 
jeszcze przed trzema miesigeami 
sprzedawany byl na super promocj 
za... 649 zt. W warszawskim 
Carrefour na ul. Powstaricow 
mozesz sobie do niego skomple- 
towad, podobnie tanio, oryginalng 
’wibr?’ - tylko 99 zf. B?dgc w 
wi?kszodci sklepow sieci Tesco za 
szklanymi gablotami znajdziesz 
N64 za 649 zt. W tych samych 
sklepach nie kupisz natomiast 
Xboxa, ktorego MICROSOFT 
postanowit nie wprowadzad u nas 
do sprzedazy. Zeby jeszcze lepiej 
zobrazowad groteskowodd 
naszego rynku dodam tylko. ze np. 
gry na konsol? Billa sg gdzienie- 
gdzie dost?pne. Nie ma oficjalnie 
konsoli, ale gry sg dciggane. To 
mniej wi?cej tak, jakby sprzedawad 
na stacjach benzyn?, jednak nie 
importowac samochoddw. 

Wszystko, co zostato nakredlone 
powyzej, powinno si? zmienid wraz 
z przystgpieniem Polski do UE. Nie 
od razu. MICROSOFT w oficjalnym 
odwiadczeniu informuje, ze nasze 
czlonkostwo nie oznacza 
automatyeznie, iz polski oddziat 
firmy zajmie si? z miejsca 
dystrybucj? konsoli, gier, a takze 
serwisu do zmagah sieciowych 
poprzez Xbox Live. Gigant z 
Redmond "na biezgeo analizuje 
sytuacj?, m.in. w Polsce, badajgc 
potenejat danego rynku konsol 
wideo. W chwili, gdy pojawi? si? 
odpowiednie warunki, rozwazone 
zostanie wprowadzenie tarn 
Xboxa". Nieoficjalnie mdwi si? 
jednak, ze zainteresowanie 
naszym rynkiem znacznie 
wzrodnie, m.in. z uwagi na zmian? 
polityki celnej. Przystgpienie do 
unii celnej sprawi, ze system 
stosowanych przez Uni? karnych 
cet b?dzie odtgd nie tylko chronid 
polskich producentow przed 
importem tanich wyrobow 
wytwarzanych przez zagranicz- 
nych konkurentow, ale tez utatwi 
tym ostatnim (wszak Polacy 
produkcj? konsol si? nie 
zajmuj?...), co jest dla nas 
najbardziej istotne, sprowadzanie 
na polski rynek sprz?tu elektro- 
nieznego, w tym i konsol. 

W chwili obecnej wi?kszosc 
importowanych produktdw nie 
obejmuje juz cto, poniewaz 
zlikwidowano lub znaezgeo je 
obnizono chodby na mocy traktatu 
stowarzyszajgcego Polsk? z Unig, 
jeszcze z roku 1991. Ale inaezej 




jest ze sprz?tem RTV, gtdwnie tym 
sprowadzanym z Japonii. Cta na 
takie produkty sg w krajach UE 
nizsze niz w Polsce, wi?c niemal 
pewne jest, ze po naszym 
przystgpieniu do wspdlnoty ceny 
powinny nieco spadd. Wystarczy 
prosty przelieznik: dzis PS2 i Xbox 
kosztujg w zachodniej Europie 
rownowartosc 199 Euro (niespetna 
900 zt), cena GCN ksztattuje si? 
na poziomie 149 euro (ok. 670 zt). 
W Polsce PS2 oficjalnie kosztuje 
999 zt - byto nie bylo, ponad 
"stowa" r6znicy, oczywidcie na 
naszg niekorzydd. Przy zarobkach 
przynajmniej pi?ciokrotnie 
nizszyeh niz w krajach UE. GCN 
tez jest drozszy, temat Xboxa nie 
istnieje z uwagi na brak oficjalnej 
dystrybueji. Inaezej natomiast jest 
z grami. Jesli sgdzisz, ze od 1 
maja 2004 cokolwiek stanieje - 
jested w bf?dzie. Gry na rynku 
unijnym kosztujg podobnie lub 
nawet nieco drozej niz w Polsce; 
przewaznie od 49 do 59 Euro, 
czyli przeliczajgc na ztotowki ok. 
215 - 260. Pojawi si? natomiast 
wreszeie realna szansa na petng, 
profesjonalng lokalizacj? gier, tak 
jak to ma miejsce od kilku juz lat 
w przypadku produkcji peceto- 
wych. Byd moze za 2 - 3 lata 
pojdziemy jako klienci do sklepu, 
b?dziemy mogli wyprdbowad dany 
tytut od razu po premierze, kupid 
go lub nie. To si? nazywa 
normalnodd. Normalnodd, ktdra 
funkcjonuje w krajach Unii. 

Chod wi?kszodd ustug w krajach 
"pi?tnastki" jest drozsza niz w 
Polsce (ot, chodby transport, 
poczta), to jednak znalezd mozna 
i takie, ktdre powinny byd dla nas 
prawdziwym zbawieniem. B?dg to 
sektory, w ktdrych pod dzid dzied 
dziatajg w Polsce monopolidci, 
ewentualnie pot?zne firmy weigz 
chronione przez padstwo przed 



zagraniezng konkurenejg. Dzi?ki 
liberalizacji rynku oraz wzrostowi 
konkureneji spodziewad si? mozesz 
np., ze uslugi telefoniczne czy 
internetowe po pierwsze potaniejg, a 
po drugie osiggng znacznie wyzszg 
jakodd. Jak myslisz, dlaczego polski 
oddziat SONY nie zareagowat na 
europejskg premier? Network 
Adaptora, nie wprowadzajgc go na 
chwil? obeeng do sklepow? Prawda 
jest taka, ze przy obecnej infrastruktu- 
rze i weigz kiepskiej jakodci tgcz, firma 
nie widzi wymiernych korzydei ze 
sprzedazy tego urzgdzenia. Przygoto- 
wanie odpowiednich ustawied na 
ptytee startowej (w kazdym kraju Start- 
Up Disc przygotowany jest pod kgtem 
lokalnych providerdw internetowych), 
pozniejszy support itd. przewyzszajg 
kosztami ewentualne zyski. MICRO- 
SOFT tez przebgkuje o tym, ze nasze 
wejdcie do UE moze zaowocowad 
wprowadzeniem do sprzedazy Starter 
Kitdw, a co za tym idzie - oficjalnym 
wsparciem systemu Xbox Live takze i 
w Polsce. 

Podsumujmy: szerszy dost?p do gier i 
sprz?tu, wi?ksza konkureneja, 
wi?ksze zainteresowanie naszym 
rynkiem, szansa na lokalizacj? 
niektorych tytutow, premiery 
rownolegle w czasie do tych z Wielkiej 
Brytanii czy Francji. To niewgtpliwe 
plusy, ktdre powinny si? zrealizowad 
na przestrzeni kilkunastu miesi?cy po 
przystgpieniu do wspdlnoty. Powinny, 
bo nikt nie zagwarantuje, i na to nie 
ma co liezyd, ze po otwarciu granic 
nagle, z miejsca zapanuje w naszym 
kraju dobrobyt, kazdy b?dzie miat 
wszystkie trzy Next-Geny, szarpad 
b?dzie mozna oficjalnie przez Net, a 
gry b?dg lezed na ulicy. Na pewno 
jednak cod si? w tym temacie zmieni. 
Na lepsze.O [shi] 







Wakacje to smieszy okres. Miasto si? wyludnia, kazdy normalny 
czlowiek siedzi w pensjonacie nad morzem grajgc w Chiriczyka czy 
karty, narzekajgc ze od chwili przyjazdu popsuta si? pogoda i nie zanosi 
na popraw?. Albo lamie nogi w gorach, przysypuja go lawiny, gonig 
dzikie zwierz?ta. Gracze dwiadomie rezygnujg z tych wszystkich 
przyjemnosci, zamieniajgc promienie sloiica na promieniowanie - X z 
kineskopu telewizora. Przeciez wakacje to czas, kiedy mozna nadrobid 
braki w graniu. Wreszcie pokodczyc to, czego nie zdgzylo si? ukonczyc 
i zagrad w to, w co nie byto okazji zagrad. Ciekawe, ze w czasie, kiedy 
na pierwsze strony gazet wskakuja tematy takie jak "Ranni po 
zderzeniu malucha z krowg", dziatan bestii zwanej Sezonem 
Ogdrkowym na polu gier jakos nie widac. Wyszto kilka fajnych tytulow, 
np. posiadacze Xboxdw jako substytut pobytu nad morzem mogg 
pograd w PIRATES OF THE CARIBBEAN, czy jako substytut 
siatkdwki plazowej rozegrad kilka meczy w OUTLAW VOLLEYBALL. 
Na PS2 mitej, niezobowigzujgcej rozrywki dostarcza EYE TOY, fani 
silikonowej pani archeolog z pewnoscig, mimo wszystkich ostrzezeh 
zapoznajg si? z kolejnym odcinkiem tasiemca pod tytulem TOMB 
RAIDER. Posiadacze GameCube’dw grajg w WARIO WORLD, 
maruderzy kodczg ZELDE- Milosnicy kieszonkowego "graj chlopca" 
tez nie mogg narzekac na brak fajnych tytuldw. 

Niedlugo mozna b?dzie pohasad po dzungli w MGS3. Poki co, Hideo 
Kojima powoli odstania sekrety gry, w kolejnych wywiadach. Wiadomo 
juz, ze Kojima za cel postawil sobie oddanie walki w dzungli, zadnych 
sciezek, dowolnosd w obranym kierunku drogi i cala kupa dzunglowych 
zwierzgtek, gryzgcych, jadowitych etc. Kojima pochwalH si?, ze na 
| potrzeby gry, team 
j tworzgcyjgprzeszedl 
przeszkolenie 
wojskowe, aby jak 
najlepiej oddad 
warunki walki. 
Wspomnialtezo 
mozliwosci zmiany 
kamuflazu, w 
zaleznosci od 
I otoczenia i 
ewentualnej 
mozliwosci sciggania 
dodatkowych kamuflazy. Snake z twarzg pomalowang w gwiazdki? 
Czemu nie! 

A co slychad w wielkim swiecie? W ogrddku Billa kapusta dobrze 
rosnie, dlatego moze sobie pozwolic na doplacanie do Xboxa i 
sondowanie rynku. Steve Ballmer z MICROSOFT u zapowiedzial, ze w 




ramach promocji Xboxa za zdttyrn rynku, zostang 
uruchomione specjalne uslugi, skierowane do Japortczy- 
kow. Kto wie, moze im si? uda spopularyzowac czame 
pudelko na egzotycznym rynku? Xbox ma, ze wszystkich 3 
Next-Genow najlepiej rozwini?te zaplecze uslug 
sieciowych. Jednakto, co dobrze sprzedaje si? w USA, 
niekoniecznie powtorzy sukces w Europie. XLive na razie 
sprzedat si? w liczbie 50.000 egzemplarzy, co nie 
satysfakcjonuje MICROSOFT u. W USA poszlo duzo lepiej. 
Do kohca 2003 r. planujg objgd pozostale, planowane kraje, 
w tym Austri?, Niemcy i Irlandi?. SONY, od czasu 
wprowadzenia systemu do rozgrywki on-line na PS2, 
sprzedalo na rynku brytyjskim 3000 zestawow. GameCube 
jak na razie moze si? pochwalid jednym tytulem, w ktdry 
mozna grad on-line, ale tytul ten, dzi?ki pewnej luce, 
umozliwia uruchamianie niewielkich programikdw na GC, 
czym przyczynil si? do rozwoju amatorskiego developingu 
na t? platform?. Mowa oczywiscie o PHANTASY STAR 
ONLINE. Tez fajnie. 

Ciekawe wiesci nadeszty ze strony SONY. Wyczekiwana 
przez wszystkich kieszonkowa konsolka PSP, ktora 
prawdopodobnie trafi na rynek pod koniec 2004 r., b?dzie 
jednoczesnie odtwarzaczem filmdw i muzyki, wykorzystu- 
jgcym format Universal Media Disc. Wspomnianotez o 
mozliwosci surfowania po Sieci. Wysoce prawdopodobne 
jest rdwniez to, ze PSP b?dzie mozna podlgczyc do PS2, 
podobnie jak GBA i GameCube. George Harrison z 
NINTENDO powiedzial, ze oczekiwali takiego ruchu SONY. 
Moze byd naprawd? ciekawie, ale nalezatoby pami?tad, ze 
przez dlugi czas na rynku utrzymywal si? stary Game Boy, 
podczas gdy proby wprowadzenia znacznie bardziej 
zaawansowanych systemow spalily na panewce. Wyglgda 
na to, ze z PSP b?dzie pojedynkowad si? N-Gage. Obydwie 
platformy b?dg staraly si? znalezd odbiorcdw wsrod 
starszych Graczy. Ilkka Raiskinen popelnil nawet z tej 
okazji male faux pas, bo nazwal GBA konsolkg dla 
dzieciakow. Powiedzial, ze Game Boy jest dla 10-latkdw. 
N-Gage celuje w grup? 20 - 25-latkow. “Jesli masz 20 - 25 
lat, nie jest dobrym pomyslem pokazanle si? publicznie z 
GBA w kieszeni" - powiedzial Raiskinen. No cdz, panie 
Ilkka, jak na razie GBA rzgdzi rynkiem handhelddw, a GBA 
SP znajduje nabywcdw wsrod starszej grupy wiekowej. 

Ale nie mdwmy o tym, co dopiero b?dzie, popatrzmy 
wstecz. Jak widad klasyczne gry, co cieszy, sg nadal 



popularne. Steve’owi Wiebe, ktoremu w zeszlym roku 
udalo si? uzyskac 1 .000.000 punktow w grze "Donkey 
Kong Junior", w tym roku wzigl si? za "Donkey Konga". 
Udalo mu si? uzyskad 947,200 punktow, czym ustanowil 
swiatowy rekord. 

Do ciekawych wnioskow na temat Graczy doszli 
amerykanscy uczeni. Przeprowadzono badania wsrdd 
studentow, z ktorych wyniklo, ze granie nie przeszkadza 
w studiowaniu, ani tez w innych zaj?ciach. 65% 
respondentow okreslilo si? jako okazjonalni bgdz stall 
Gracze. 20% uwaza, ze gry podtrzymujg przyjazn. 
Okazato si?, ze zadziwiajgca liczba kobiet zadeklarowa- 
la, ze gra w "gry komputerowe”. Praktycznie tyle samo 
kobiet co m?zczyzn odpowiedzialo, ze gra na konsolach. 
Badania zdajg si? zaprzeczac szkodliwemu stereotypowi 
Gracza, jako odludka sp?dzajgcego cate dni (i noce) na 
gapieniu si? w TV czy monitor. Toz to od dawna bylo 
wiadomo, a oni musieli badania przeprowadzad! 

Widzieliscie nie raz na grach dziwne znaczki jak PG czy 
U? Instytucja zajmujgca si? nadawaniem tych znaczkow 
to ESRB (The Entertainment Software Review Board), 
Ostatnio, ESRB zapowiedzialo korekt? kryteriow wg 
ktdrych przyznawane sg oznaczenia. Wprowadzono 
rozgraniczenia na przemoc pokazang realistycznie i 
"kreskowkowo". W grze rysunkowemu kotu spada na 
glow? siekiera, po czym ten wstaje i dalej goni mysz? 
Gra zostaje sklasyfikowana jako zawierajgca "Cartoon 
Violence". Doszty tez takie kategorie, jak "Fantasy 
Violence", "Intense Violence", "Sexual Violence". 
Zmienione tez zostang tabelki, ktdre mozna znalezd na 
tylnej cz?sci pudetka, na bardziej widoczne i posiadajgce 
znaczniejszg wartosd informujgcg. W kortcu symbole M 
(Mature) i AO (Adult Only) zostang zmodyfikowane, aby 
bylo widoczne jakie granice wiekowe obejmujg. Teraz 
mama nie kupi GTA! 

Na szcz?scie wakacje nie trwajg wiecznie, bo w 
przeciwnym wypadku szare komorki Graczy wygin?lyby 
od bombardowania dzialem elektronowym, oczy 
wybuchly od gapienia si? w monitor, a r?ce stale trz?sly 
od joypaddw “z kopem". A szkoda by bylo, bo jeszcze 
b?dzie w co pograd. I tym radosnym akcentem kodcz? 
wynurzenia. Kropka, znaczy.D [pingwin] 



Muzyka Gracza 




Cieszmy si? i radujmy! Wakacje! Czud ten klimat w powietrzu, szczegdlnie jak program 
I Polskiego Radia w godzinach rannych, czyli w pasmie “Lato z Radiem" nadaje reklamy 
o zelach poprawiajgcych wilgotnodc pochwy i promuje kremy zapobiegajgce zwi?kszeniu 
obj?todci prostaty. Blah! Sezon ogdrkowy nie przynidsl niestety zadnych ciekawych pre- 
mier OST, wi?c w tym wydaniu "Muzyki Gracza" zapoznam Was z kilkoma ciekawymi 
pozycjami, ktdre umkn?ty wczesniej mojej uwadze. Sg to stare pozycje, ale z pewnoscig 
nie utracily one nic ze swojej rajcownosci! [mazzi] 

VAGRANT STORY OST 

VAGRANT STORY to jedna z najlepszych gierteamu 
SQUARESOFT, ktdra swdj sukces zawdzi?cza swietnie 
rozwigzanemu systemowi walki, a takze ci?zkiemu, 
sugestywnemu klimatowi. Sluchajgc "Opening" od razu w 
uszy rzucajg si? nam znajome rozwigzania melodyczne, a 
po chwili wszystko jest jasne. 2a sciezk? diwi?kowg 
odpowiedzialny jest Hitoshi Sakimoto, ktorego byd moze 
kojarzycie z doskonatego FINAL FANTASY TACTICS. Owoc 
jego pracy okazuje si? byd o tyle zaskakujgcy, ze plytka Igczy 
ze sobg cechy muzyki ilustrujgcej przygody Ramzy i Delity, a zarazem slychad w niej 
wyraing inspiracje METAL GEAR SOLID i RESIDENT EVIL. Powstaje ciekawy kolaz 
napi?c, a tworca wyraznie dobrze czuje si? w ciemnych i niepokojgcych brzmieniach. 
kiedy jasne i optymistyczne fragmenty wypadajg mu slabiej. Na plytce znajduje si? kilka 
prawdziwych killerow, jak "Climax of The Graylands Incident". Ten 12-minutowy utwdr 
ukazuje esencj? klimatu VAGRANTa, powoli rozkr?ca si?, by po kilku minutach 
uderzyd w uszy Gracza kakafonig dzwi?kdw orkiestry symfonicznej, podkreslonej 
ci?zkimi odglosami b?bndw. "Golem” mdwigcj?zykiem ulicy nap”"dala w uszy jak 
'meserszmit' hipnotyzujgcymi, utrzymanymi wjednorodnej rytmice motywami 
melodycznymi, powodujgc u co wrazliwszych Graczy arytmi? serca. Utworow jest 
cala masa i na dwoch CeDekach zmiedcito si? prawie 2.5 godziny dobrej muzyki! Jest 




to gratka dla milosnikdw gry, ale osoby lubigce ci?zkie klimaty, nie majgce z nig wczedniej stycznosci 
(polecam to nadrobid). szybko powinny si? w tym niepokojgcym swiecie odnalezc! Chcecie wi?cej czadu? 
Tworcy OST na koncu CD2 przygotowali niespodzianke w postaci dwdch niezle zrobionych remiksow: 
pierwszy to swobodna wariacja openingu (Fight Mix), a "Dungeon Robot Mix" to dynamiczna, postugujgca si? 
elektronicznymi dzwi?kami kompozycja, kontrastujgca wyraznie z resztg albumu. Calosd wypada 
zdecydowanie pozytywnie, jednak cechuje si? niskg zywotnoscig - ptyta po pewnym czasie zaczyna si? nudzid. 
Problemem nie jest sama muzyka, ale pewne powtarzajgce si? w rdznych utworach rozwigzania, podobna 
instrumentacja... Obniza to ocen? koncowg, jednak w dalszym ciggu jest to dla mnie mocna "czwdrka"!D 
Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 



WILD ARMS OST 




WILD ARMS otwiera efektowne intro, utrzymane w stylu anime, ktoremu 
towarzyszy niezapomniana melodia. Kilka lat temu opening "Into the Wilderness" 
wzbudzal autentyczny zachwyt, a Gracz wsluchany w rozmarzone pogwizdywanie 
przy akompaniamencie gitary akustycznej, zakochiwat si? od pierwszego 
momentu w tej grze. Po latach gr? pokryla patyna starodci, jednak muzyka nie 
stracila nic ze swego dawnego czaru. Kompozycje doskonale wpadajg w ucho, a 
charakterystyczng cechg jest w nich nawigzywanie do "dzikiego zachodu". 
Wyraznie to slychad w takich kawalkach, jak "Whistle of the Warrior", czy "Into 
New Voyages". W "Zet’s Theme" mozecie uslyszed monumentalne dzwi?ki 
puzonu (10 lat grania prawie dziert w dzien. lezka si? w oku kr?ci). Na plus zaliczylbym rowniez umiej?tne 
wprowadzanie folkowych melodii w "Village of the Elw" (pi?kna gra fletu) i "Aldehyde". Ujmujgcym 
kawalkiem jest "Clash and a Promise", ktdre rozpoczyna melodia pianina, by po chwili pojawila si? gitara 
akustyczna. W pewnym momencie dramatyzmu dodajg naglgce dzwi?ki basu i perkusji. by na koniec 
przyniesd moment ulgl przy pomocy spiewajgcego sakralng piedn chdrku. Rdwnie zapadajgcy w pami?c jest 
"Funeral March", gdzie slyszymy patetyczne dzwi?ki orkiestry i spiewajgcego molowg piesn chdru. Fandw 
gry zawiedzie niestety informacja, ze wiele swietnych kawalkow nie zmiescilo si? na ptytk? i je najzwyczaj- 
niej w swiecie pomini?to! Calosd udzwi?kowienia, tak na oko, sklada si? z 60 kawalkdw, a na plytce znalazlo 
si? ich zaledwie 36! W tym przypadku az prosilo si?, zeby SONY wydalo album w wersji dwuplytowej, jednak 
wyraznie poszlo linig najmniejszego oporu, zapewne by ograniczyd koszty. Jest to z pewnoscig album dobry, 
jednak pozostaje kompozycjg niekompletng, co bardzo obniza jego wartosd. W kodcu kto chdalby kupid ten 
OST, jak nie Gracze lubigcy WILD ARMS? Shame on you, SONYID 
Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 
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Mozecie wziqc udziat w jednym, bgdz obu konkursach 
odpowiadajqc na pytanie/pytania i nadsytajgc odpowiedz 
(wraz z kuponem) na adres redakcji w terminie do 30 
wrzesnia! Wspaniate nagrody czekajq!!! Sponsorem jest 
firma CD PROJEKT. 



> SILENT HILL 3 



PYT/yiE: W SILENT HILL 3 wiodqcq rolq w fabule odgrywa 
posta< pewnej opqtanej religijnym fanatyzmem kobiety. 
Wymieri jej imiq i nazwisko oraz imi? jej oi<a. 



on Gracza Graczy 



toz Was nie kocha wakacji? Wreszcie 
nle trzeba wstawac na czas rano, 
obszerne tomiska podr?cznikdw stugq 
ddfJOdpieiqnia stolik6w z piwem, a ci 
okropni nauczyciele na pewien czas 
SI.MSI9 injjemitym wspomnieniem. 

Kiedy $tni$trzowski sposdb ozdobitem 
SW&inC^ks^woma galami, a przed 
oczami stan§l mi obraz nadchodzqcej 
wrzesmowej apokalipsy, postanowitem 
skorzystadzostatmch chwil wolnodci, 
odpoczqd od dwiata gier, zgielku 
cywilizacji i sp?dzid troch? czasu w 
plenerze. Zebralismy malq gromadk? 
ch?tnych, zlozonq z warszawiaka, 
krakowiakdw i sympatycznych 
hanysdw, po czym wsiedlismy w pociqg. 
Szybko jednak zrozumialem, ze przed 
niektorymi rzeczami nie ma ucieczki. 
Welcome to the real world, Neo! 

Tydzieh gracza 



"divka"(dziewczyna), czy 
"pocitaci"(komputer PC). Kazdy 
dzieri obfitowal w nowe, zaskakujqce 
wyrazenia, ktdre z pasjq 
przyswajalismy. Warszawiakowi 
wyraznie popsul si? humor, gdyz 
bateryjki w kieszonsolce zacz?ly si? 
powoli wyczerpywac i chlopak 
poczut si? zagrozony. Zmorzeni 
glodem postanowilidmy wybrad si? 
do miasta, by zapoznad si? z 
urokami lokalnej kuchni(bryndzowe 
haluszki staly si? wydarzeniem 
dnial). Wielkim zaskoczeniem byla 
dla nas wizyta na targu, gdzie 
ujrzelismy zapakowanq w gustowne 
pudelko konsol? SUPER 
POLYSTATION 21 Kolejny klon 
Famicona imitowat tym razem PS2, 
oferujqc tradycyjne 99 999 gier i dwa 

bez konsoli 




WIDZIAfcES 

5NEJKA? 



P05ZEDL 

WTAI-ITA 

MANKE... 



” CHA.CHA,^ 
CHAIDOBRY 
BAJERZAW5ZE 
WCENtEI 
P6ZNIEJ KOPJE 
L Cl POMPKE- j 



PONIEDZIALEK 

Wiatr wieje mocniej, a pociqg glosno 
mknie glodno u podndza wzniesienia. 
Huk jadqcej maszyny Iqczy si? z 
kobiecym, rozkosznym krzykiem 
spelnienia. Z zadowoleniem mrucz?, 
kiedy gwaltowne szarpni?cie wyrywa 
mnie z blogostanu. "Obudz si?!", 
przecieram oczy i zawiedziony 
spoglqdam na twarze chichoczqcych 
kumpli. Od kilku godzin jedziemy 
pociqgiem przez Stowacj?. Tydziert bez 
telewizji, konsoli, pracy... w koricu damy 
odpoczqd zm?czonym, zaczerwienio- 
nym oczoml Nagle z przerazeniem 
spoglqdam, jak kumpel wyciqga z 
plecaka GameBoya Advance. "Przeciez 
umdwilidmy si?, ze robimy sobie 
przerw?!" - krzyknqtem oburzony, ale 
wtasciciel kieszonsolki najwyrazniej si? 
tym nie przejql. "Wziqlem jakby padalo, 
pewnie nawet jej nie wyciqgn? z 
plecaka" - stwierdzil ze stoickim 
spokojem. Tuz obok nas siedzialo kilku 
sympatycznych dresiarzy, ktdrzy 
pocz?stowali nas witaminkq C i 
profesjonalnie wyttumaczyli znaczenie 
stow "glutamina", "testosteron”, 
"androstadion", "metanabol", "koks", 
"odzywka". Znalezlismy z kolegami 
wspolny j?zyk, a nasza podr6z uptyn?ta 
na opowiedciach o palowaniu 
przechodnidw bejsbolem, kopaniu 
lezqcych i rozbijaniu wystaw 
sklepowych. Najwyrazniej trafilidmy na 
fandw STATE OF EMERGENCY! 
Niestety przez brak czasu zapomnieli- 
dmy si? spytad o ich 'Gamertagi' XBOX 
LIVE. Szkoda... 

WTOREK 

Dzi?ki integracji z obozujqcymi w 
poblizu Czechami, mielismy okazje 
poznad kilka ciekawych zwrotdw, jak 
"trvale bydlisko”(miejsce zamieszka- 
nia),"mam napad"(mam pomyst), 

"bylem na wojnie"(bytem w wojsku), 
“cerstvy chlieb"(swiezy chleb), 



pi?kne kontrolery (anal intruder). Z 
wielkim bolem serca musielidmy si? 
rozstad z tym zjawiskiem, gdyz 
zrazita nas wygdrowana cena, ktdra 
zniech?cata do ewentualnego importu 
w rodzinne strony. Swojq drogq mina 
sprzedawcy, ktdry z wymalowanym 
na twarzy "osochosi jakby?" patrzyl, 
jak robimy sobie zdj?cia z jego 
towarem, przejdzie z pewnosciq do 
historii! 

SRODA 

Rano wyruszylidmy na lono natury, 
by poznad lepiej okolice! Jestem pod 
wielkim wrazeniem swiata 
wykreowanego przez Wielkiego 
Developera! Algorytmy odpowie- 
dzialne za zmienne warunki 
atmosferyczne to prawdziwy 
majstersztyk, ktdry bije na glow? 
rozwigzania z MORROWINDa. 
Modele spotykanych postaci 
wykonane z ogromn? dbalodci? o 
najdrobniejsze szczegdty. Niektore 
bywajg niezwykle pi?kne i 
zmyslowe, kiedy inne wr?cz 
odpychaj? swojq powierzchowno- 
Sciq. Od razu mojq uwag? zwrdcita 
ogromna, wr?cz rzemiedlnicza 
dbalosc o najdrobniejsze detale. 

Kazdy kamyczek na plazy byt na 
swdj sposdb unikatowy, a pi?knie 
bump-mappingowana woda rzucala 
dliczne refleksy swietlne. Od strony 
muzycznej nasza wycieczka rdwniez 
prezentowala si? zadowalajqco, 
zilustrowana bardzo realistycznymi 
odgtosami krokow i lednych 
stworzen, czy ambientowymi 
dzwi?kami pochodzqcymi ze 
znajdujqcej si? w poblizu elektrowni. 

Z wycieczki wrdcilidmy zm?czeni. 
ale rdwnoczesnie szcz?dliwi, ze 
przez caly dzieri udalo nam si? nie 
rozmawiad o grach. (...) W namiocie 
zapadla nieprzenikniona ciemnosd 
gdyz warszawiak rozprul jedynq 
latark? i wyciqgnqt z niej baterie, 



zeby grad na GBA. Na szcz?dcie zostata nam stara zapalniczka, wipcjakod dalismy rad? (podobno 
czas palenia si? namiotu wynosl 3 sekundy). 

CZWARTEK 

Wychodzilem dzisiaj rano z namiotu. a tu plask! Paskudna kupa siedzqcego na gal?zi gol?bia 
wyladowata prosto na moich wtosach, bryzgajqc dwiezo ubranq koszulk? z Pikachu. Przez chwil? 
poczutem si? jak prawdziwy dresiarz, zastanawiajqc komu urwad leb - paskudnym ptaszyskom czy 
gtupawym emerytom, ktdrzy z uporem maniaka dokarmiajq te latajqce szalety, ktore pdzniej 
zasrywajq wszystko w zasi?gu swoich skrzydel. Kiedy wsciekly zmywalem cuchnqcq maz z gtowy, 
przypomnial mi si? stary, dobry "Duck Hunt" na NES-a - gdybym tylko miat w r?ku strzelb?, to 
wpakowalbym kulk? we wszystkie te gruchajqce gnoje, za*""nq chmar? cuchnqcego scierwa. "It’s me, 
Mario, you mother""ers!!". Celne trafienia w ich puste tby, a nast?pnie bonusowe strzaly w kierunku 
zgarbionych staruszek, ktdre "dokarmiajq chlebkiem biedne ptaszki". Palitem si? wr?cz, zeby dad 
upust swoim lowieckim zap?dom! Po poludniu rozdzielilidmy si? na grupki: cz?sd poszta na partyjk? 
FISHERMAN'S BAIT do pobliskiego strumyka, a catq resztq wyruszylismy w gdry, zdobywad punkty 
doswiadczenia, podkr?cad statystyki naszych kortczyn i wchodzid w interakcj? z napotkanymi 
przedstawicielkami ptci pi?knej:). 

PIATEK 

Warszawiakowi ostatecznie wyczerpafy si? baterie i zaczql okazywad pierwsze objawy glodu, co 
poznalismy po drzqcych r?kach i obl?dnym spojrzeniu. Alkaiczne paluszki czy zarcie? Mieszkaniec 
stolicy si? nie wahal i podjql jedynq stusznq decyzje, by po chwili oddad si? niczym nie skr?powanej 
grze w GOLDEN SUN (po umieszczeniu baterii w kieszonsolce na catym polu namiotowym bylo 
slychac glodne skrzeczenie: "It’s mine! Mine! My preciousss!!!". (...) Pozegnalne ognisko uptyn?lo w 
przyjemnej atmosterze, a zakupione specjalnie na tq okazje "markowe" wino wzburzyto nam krew i 
wkrotce cate pole namiotowe sluchato wiqzanki znanych hitdw, w bardzo "przebojowej" interpretacji. 
Dodwiadczenie wyniesione z szalertstw na macie do DANCE DANCE REVOLUTION nie poszto w las, 
a zwiertczeniem wieczoru stal si? szamahski taniec wokdl paleniska, by odgonid ewentualny deszcz! 

SOBOTA 

Jestedmy juz w pociqgu do Polski. teb spucht mi do rozmiar6w pitki lekarskiej, a w ustach czuje 
dziwny, kwasny posmak. Drzqcq r?kq si?gam po kubek i przepijam wodq dwa Alka Selzery. Puste 
zolqdki glosnym burczeniem domagajq si? czegos do zjedzenia, a nas lapie schiza. Kumpel z 
Warszawy do korica zbzikowat i zaczql skakad po przedziale, udajqc Donkey Konga, by po chwili 
niczym Raptor z JURASSIC PARK rzucid si? z “pazurem" i rozprud brzuch swojej ofiary. Po 
przejechaniu granicy z nudow zacz?lidmy nieoficjalnq sesj? Motion Capture z myslq o nowej odslonie 
serii MORTAL KOMBAT! Mocarny Zenon chwycit si? r?koma za metalowe rurki od toteli i wykonal 
ofensywny cios nogami, trafiajqc nieszcz?snika w klat?. Pociqg w ruchu to doskonale zaprojektowana 
arena bitwy, a migajqcy przed oczami krajobraz i odglos stukajqcych po torach kotek tworzyty 
sugestywny klimat! (...) Japortskie symulatory randkowe okazujq si? byd przydatne. Na dworcu w 
Krakowie zamawiajqc hamburgers spoglqdalem, jak sliczna blondynka za barem przygotowuje bulk?, 
nucqc pod nosem piosenk? Evanescence. Przypomniala mi si? kwestia, ktorq wychwycitem z jednej z 
gierek: "Pi?knie spiewasz, czemu taka dama jak ty marnuje talent, pracujqc w takim miejscu jak to?“. 
Kobieta zrobila maslane oczka i zacz?ta si? rozkosznie usmiechad, a ja zrozumialem, ze od niektorych 
rzeczy po prostu nie da si? uciec. Zycie to gra, a Graczem jest kazdy, ktdry zdecyduje si? stawid czola 
trudnodciom i podejmie wyzwanie. Usmiechni?ty i zadowolony z siebie ruszylem w stron? domu, gdzie 
czekalo na mnie porzucone VAGRANT STORY. Chwycilem za pada, silne poczucie braku wreszcie 
ustqpilo, a ja odpalilem gr? i pierwszy raz od tygodnia odetchnqlem z ulgq...D [mazzi] 






Na pocz?tku byl chaos... po 
nim nadszedl jednak dzieh 
| 14czerwca2003roku,data, 
ktora przeszla juz do 
historii. Nie, Raq nie zrobil 
sobie operaqi plastycznej, a 
Sciera nadal nie nauczyl si? 
1 obslugiwac pilota od TV. Odbyl si? za to 
I ogolnopolski tumiej konsotowy EXTREME 2003 
| organizowany przez PSX EXTREME, w ktorym 
sprawdzib swoje umiej?tnosd mozna bylo grajgc 
w: PRO EVOLUTION SOCCER (PSX), PRO 
EVOLUTION SOCCER 2 (PS2), HALO (Xbox) 
oraz MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE 
(Xbox). Opole, MEXICO BAR/GRALNIA HALO - 
punkt docelowy ponad 300-tu rzqdnych krwi Graczy. 
I Lokal, niestety, nie okazal si? byb na tyle duzy, aby 
pomiebcic wszystkich obecnych, dlatego cz?sc 
ludkbw stala przed obiektem, w oczekiwaniu na 
swojg kolejk? (pomirimy fakt, ze kilkanaScie os6b 
wbilo do srodka "bez zaproszenia", nie chcqc 
wyj&5:). Z powodu duzej ilobci ch?tnych, wszystkie 
I lumieje ruszyly z malym poblizgiem , okoto godziny 

| 1 2.00, konczqc si? w pbinych godzinach nocnych 

(ostatniogodz. 04.00 nad ranem; hi GOPAI). 

PRO EVOLUTION SOCCER 2 [PS2] 

Najwi?ksz? liczb? zawodnikbw, bo ponad 1 60 
ch?tnych, cieszyt si? tumiej PES2 na PS2, 
prowadzony pod moj? wodzq (& GOPACi 
wszystko przygotowat) {...po czym poszedt w 
choler?! - przyp. Play). Do dyspozycji grajqcych 
cxldanych zostafo 5 stanowisk z 21 -calowymi 
odbiomikami. Ustawienia: mecz trwa 5 minut, w 
przypadku remisu »golden goal«, a potem kame. 
Rozgrywki pizebiegaly w systemie pucharowym (4 
rnndy) - kto wygrywa, ten przechodzi dalej. Aby 
jednak Gracze, ktorzy przejechali z drugiego konca 
Polski nie stracili zupelnie szansy na awans po 
pierwszej przegranej, wprowadzone zostaly baraze 
w pierwszej rundzie (w kolejnych rundach kto 
pczegral, ten musial si? pozegnab), przez co cz?sc 
zawodnik6w przeszla dalej - w tym Ratal Krztori, 
ostatecznie zdobywajgc IV miejsce. Po czterech, 
bardzo dlugich rundach, udalo si? wytonib 17-tu 
najlepszych w owym dniu zawodnikbw. Stan?li oni 
do walki o wyjscie z utworzonych czterech grup 
(trzy po 4 zawodnikbw, i jedna liczgca 5), po dwoch 
zawodnikbw z kazdej. Osmiu, gotowych na 
wszystko, Graczy stan?to do walki o trofeum, 
prezentujqc jeszcze wyzszy poziom gry. Zasady 
zabawy jednak nieco si? zmienily: mecze trwaty po 
10 minut, z rewanzami, co spot?gowalo emocje. W 
cwiercfinatach ustgpic miejsca rywalom musieli 
TurbaszTomek, Stobrawa Przemyslaw, Duda 
Mariusz oraz St?pien "MIH" Ratal. W polfinalach 
polegli natomiast Marek Surma oraz Ratal Krzton, 
walczqcy pbzniej o trzecie miejsce. Lepszy okazal 
si? jednak, grajgcy Angli?, Marek Surma z Klisina, 
zajmujqc III miejsce (nagroda: LMA MANAGER 
2003 na PS2). W niezwykle emocjonujqcym finale, 
gdzie epitety lataty liczniej niz komary:), spotkaty 
si? reprezentacje Wloch i Francji. Mimo pbznej 
pory, obaj zawodnicy pokazali klas?. Pewny siebie 
Hubert Krzton z Proboszczewic przegral jednak 
tinalowe starde z Tomaszem Cabal? (Krakow), 
zadowalajqc si? handheldem GameBoy Advance. 
Zwyci?zca, grajqcy Wlochami, otrzymal konsol? 

Xbox. Gratulacje! Nie obylo si? jednak bez kilku 
walkbw: co niektbrzy wczytywali swq'e ustawienia 
z Memoiki. Byla nawet osoba, ktbra, jak si? pbzniej 
okazalo, grafa Polsk? w wersji upgrade:). Cbz. 
najwyrazniej uczestnikom bylo to oboj?tne, skoro 
nie zglaszali takich incydentbw do mnie. Jako 
ciekawostk? napisz?, iz wystgpita jedna 
dziewczyna -1 5-letnia Asia Bialek - dochodzqc 
daleko, bo az do 4. rundy! Niestety, czas tumieju nie 
pozwolil jej zostab do kortca, w wyniku czego padl 
walkower, ktorych zreszt? w owym dniu bylo sporo 
(Asia odgraza si?, ze w nast?pnym tumieju skopie 
Warn tylki :). Najmlodszym uczestnikiem tumieju 



byl 6-cio letni Kamil Cierpka - jeszcze troch? i 
b?dzie z niego taki wymiatacz, ze hej! Na koniec 
warto dodab, ze zdj?cia z tumieju, ktbre CD 
PROJEKT wyslal do KONAMI, zach?cily firm? do 
zorganizowania oficjalnego tumieju PRO 
EVOLUTION SOCCER 3, gdzies pod koniec 
listopada (dzi?ki Jaro:). Tumiej prawdopodobnie 
zostanie podzielony na 2 strety, niejako 2 osobne 
tumieje: ■Slqski' i "Warszawski". 



PRO EVOLUTION SOCCER [PSX] 

Nie mniejsze emocje towarzyszyty zmaganiom 
przy PES-ie na PSX'a, gdzie ogblnie wystqpilo 
ponad 1 20 zapalebcbw! Za organizaq? zabral si? 
GOPA, dostarczajgc wszystkim 4 stanowiska z 1 5- 
calowymi TV. Zasady: 5-minutowy mecz, w 
przypadku remisu »golden goal«, a potem 
kame; szybkosb na "full". System rozgrywek: 
cztery rundy pucharowe (przegrany odpada), piqta 
rnnda grupy, a na kortcu finaly. GOPA to cwany lis, 
w pierwszych czterech rundach zorganizowal 
baraze, aby szybko nie odpasb, hehe. Nic mu to nie 
dalo, bowiem zbyt duza ilosb % wyeliminowala go 
z dalszej zabawy. Po przebyciu czterech dlugich 
rund, przyszta kolej na grupy, ktbrych ogblnie bylo 
9: osiem po 5 Graczy, i jedna liczqca szesciu. 
Niestety. niektbrzy Gracze nie byli w stanie grab 
dalej (piwo i te sprawy), wi?c grupy nieco si? 
rozsypaly, w wyniku czego wybranych zostalo 1 6- 
stu najlepszych zawodnikbw z poszczegblnych 
grup. Po bwierb- i pblfinalach, rozegrala si? walka o 
trzecie miejsce pomi?dzy Anglig i Holandi?. 
Lepszym okazal si? Bartek "Maniak" Sobel z 
Gliwic, wygrywajgc gr? na PS2. W finale nastgpit 
atak klonow: zmierzyty si? dwie Holandie. Jak 
GOPA donosi, zaprezentowany zostal bredni 
poziom, obylo si? bez wi?kszych emoqi, mimo ze 
o wygranej rozstrzygn?»y rzuty kame. Finalisci, 
chwalqcy si? ze nikt w Polsce im nie podskoczy 
(zapraszamy na EP4, sprawdzimy czy owe slowa 
pokrywaj? si? z prawd?) to: Mateusz Boczula z 
Bielawy - konsola PUYSTATION 2; Robert Tataryn 
z Koszalina - dwie gry na PS2. 



HALO [XBOX] 

W tym samym czasie odbywaty si? zmagania w 
HALO, prowadzone przez KILa i FILa (a moze to 
byli Rip i Flap?:). W malym pomieszczeniu 
panowala znacznie milsza, bardziej kameralna 
atmosfera, nie tylko ze wzgl?du na mniejsz? 
■g?stobb zaludnienia", ale tez lepsz? organizacj? 
(znacznie mniejsza liczba osbb zrobila swoje) i... 
wystroj samej gralni, do ktorej idealnie pasuje 
okreslenie "gameroom". Po przygotowaniu 
rozpisek rozpocz?lo si? wywolywanie uczestnikbw 
tumieju "Free for AH’, ktbry ze wzgl?du na mat? 
ilobb czasu, byl jedynym jaki udalo si? 
przeprowadzib. Z ponad 60-ciu zapisanych Graczy 
nie zjawilo si? kilkunastu, co przy ogolnej 
frekwencji trudno nazwab zlym wynikiem. W 
kazdej z rund graly jednoczesnie 4 osoby - kazda 
na oddzielnym, panoramicznym TV, z limitem 
czasowym (zdj?ty zostal dopiero w dalszej cz?sci 
tumieju). Poziom gry byl bardzo wyrbwnany, 
pewnie dlatego w finalowej mndzie zawodnicy 
odstawili na bok taktyk?, rozgrywaj?c chaotyczny, 
przypadkowy mecz. Zwyci?zc? zostal 15-letni 
Michal "Dlugi - Dlugosz z Glowna (glbwna nagroda 
- konsola GBA). Kolejne miejsca zajpli: II - Filip 
"FIL4" Weznerowicz (pomyslodawca, 
wspolorganizator i faworyt tumieju HALO, ktbry we 
wczesniejszych potyczkach wyraznie dominowal 
nad reszt? zawodnikbw; nagroda: PROJECT 
GOTHAM RACING); III • Tomasz “Pih“ Ostrowski 
(wygral TUROK: EVOLUTION); IV - Maciej 
’Alojzy" Michalski (jeden z najstarszych 
uczestnikbw; EGGO MANIA). Poziom gry, 
szczegolnie w ostatnich rundach byl bardzo wysoki, 
zas rozpi?tobb wiekowa uczestnikbw wynosila 
blisko30lat. 



MORTAL KOMBAT 5: DEADLY ALLIANCE [XBOX] 

Liczylibmy wraz z Hauw?, ze w Polsce jest liczne grono maniakbw MORTALa, ale niestety 
zawiedlibmy si?! Ostatecznie udzial w tumieju wzi?lo tylko 1 8 osbb, wl?czaj?c w to jedn? z 
najmlodszych uczestniczek EXTREME 2003 - 9-letni? Ani? Hulboj. Rozgrywki rozpocz?ly 
si? od walk grupowych (2 grupy po 9 osbb). Z grupy wychodzity 2 osoby. Z pierwszej wyszedt 
Adam Gebauer (Sephiroth) oraz Wojciech Slodyczka (Mulan), a z drugiej - znany z tumiejbw 
w TEKKENa Jajo, oraz tukaszczyk Krzysiek. W rundzie drugiej wymieniona czwbrka grala 
systemem "kazdy z kazdym". Pierwsze miejsce zajql Adam, a drugie Wojtek - i wlasnie ta 
para zmierzyla si? w wielkim finale. Grano do 5 wygranych walk, walka do 2 wygranych 
rund. Adam okazal si? lepszy i pokonal Wojtka 5:1. 

I miejsce - Adam Gebauer (Quan Chi, Bo Rai Cho) 

II miejsce - Wojciech Slodyczka (Scorpion. Shang Tsung) 

III miejsce - Krzysztof tukaszczyk (Scorpion) 

IV miejsce - Jajo (Kung Lao) 

Dostalismy skargi na organizacj?, dlugi czas trwania tumiejbw i inne smuty. Ludziska, przy 
takiej ilosci osbb nie sposob bylo poprowadzib imprezy lepiej i szybciej. Nasza redakcyjna 
delegacja byla bardzo skromna, z powodu urlopow oraz prac nad PORADNIKiem EXTREME 
#3. Dodatkowo pad! jedyny mikrofon, przez co gardlo od krzyczenia boli mnie po dzis dzien. Ale 
w koncu nazwa EXTREME do czegos zobowiqzuje;). Widzimy si? na EXTREME PARTY 4, do 
zobaczenialD [playman] 

Wielkie podzi?kowania dla pozostalych organizatorow: piemvszej w Polsce kafejce konsolowej 
■HALO" w Opolu, Mexico Bar. Sponsorami nagrod byli: SUSKOM, SYNITOPS oraz EXE, za co 
wielkie poklony Graczy i podzi?kowania od naszej Redakcji! 

Thanks to: GCPA sponsorzy : SYNITOPS, SUSKOM. EXE: CD PROJEKT; Robert; KILu; 
RL4; Aro; Waldub; Dagmara; Sojer-bramkarz; Mocus; Oskar oraz Viruss. 
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Sobota, godz. 16.00 

Nareszcie... weekendzik. Luzik polqczony z nieograni- 
czonq wolnoscig gastrycznE) (czyt. malzonka/ 
dziewczyna oddalita si? w krain? babskich wieczorbw 
niekawalerskich), pozwalajgcy na chamskie i 
bulwersujqce bekanie w atmosferze smierdzgcych n6g 
kumpli od Multi-Tapa. Hardcore'owo-przyjacielskie, 
interaktywne polucje czas zaczgc... 

Godz. 16.15 

Pierwszy konflikt interesow. Szarak jest jeden, a 
zwolennikow roznych gatunkowo "uprzyjemniaczy" 
wizualnych do licha i jeszcze; SPEED FREAKS, 
BOMBERMAN, WORMSy... Trzy rbzne swiaty, jeden 
wspolny mianownik. Po kolei... Najpierw sobie 
pojezdzimy. 

Godz. 16.30 

CRASH TEAM RACING juz zach?cajqco pierdzi w 
naszq stron?, swojq aursj grywalnosci. Szata graficzna 
tej arcade'owej scigaty to klasa sama w sobie, potqczona 
z ptynnq animacjg ("Ich Czterech" ani na moment nie 
zwalnia na Splicie dla 4 Graczy) oraz pomyslowq 
architekturg poszczegolnych tras. Wypasiste power-upy 
p)otrafig niezle dolac oliwy do juz wylanego piwa, oraz 
ostro namieszac pomi?dzy kumplami na “smierb i zycie". 
Zabawa jest przednia i praktycznie nigdy si? nie nudzi 
(bo i wysoki jest tu poziom multiplayerowej motywacji 
w postaci bonusowych opcji rozgrywki lub nowych 
dopatek, niedost?pnych dla samotnikow). Wspomn? 
chociazby o trybie Battle, w ktorym w roli glownej 
wyst?puje arena ograniczona scianami, Ty oraz Twoj 
ziomal oraz Wasz arsenal, hehe. Kisiel maksymalny, a 
i radochy az nadto! 



...CZYU Z PAMIBNIKA MUDIPLAYEROWCA 



Sqsiadka podsluchata: Jak mnie wyprzedzisz lub 
jeszcze raz strzelisz mi w dupsko, to Cr? zabij ?/ 

Godz. 18.00 

Klimat cynicznych pieluch trwa nadal! Teraz kr?ci si? 
SPEED FREAKS... Kr?ci i wyzwala emocje. Tutaj 



dopiero poczulibmy, co to znaczy moc dopalki 
(popierdzielasz jak dziki, po zaliczeniu owego 
bonusa - jednego z wielu, rzecz jasna). Co 
prawda model jazdy juz nie taki, jaki podarowali 
nam spece z NAUGHTY DOG, ale soniakowa 
brygada rbwniez stan?la na wysokosci zadania, 
jesli chodzi o fremerate'owg stalk?. Mala 
roznorodnosb trybow rozgrywki oraz grata, juz 
nie tak bwieza zresztg, sprawiajg ze... 
Sqsiadka podsluchata: Slabi jesteScie. 
Dublujc Was juz po raz trzeci. 

Godz. 19.00 

MICRO MACHINES V3 sprawia, ze wracajg 
podworkowe boje z lat dzieci?cych, wszyscy 
przelewajg pot, krew i tzy na multiplayerowej 
arenie podarowanej przez CODEMASTERS. 
Tutaj juz co bardziej nawaleni osobnicy szans 
nie majg, poniewaz spryt i trzezwe oko bywajq 
kluczami do sukcesu. Oryginalne trasy, bwietna 
kamera (lawirujgca w gorze nad pojazdami) oraz 
mozliwobb grania 8 zawodnikow jednoczesnie 



(do jednego pada moze si? dosiqsc dwojka przyjemniacz- 
kbwlll), to atutowe zalety tego kultowego tytulu... 

Sqsiadka podsluchata: Fujaro. musisz tak sapad w 
momencie spychania mnie w przeeeee...pas6? 

Godz. 19.30 

Scigalki juz nam si? przejadty. Czas wi?c spalib troch? kalorii. 
A jesli chodzi o kalorie i wysilek fizyczny, tutaj niezastqpionym 
szpilem staje si? sztandarowe dziefo KONAMI - ISS PRO 
EVOLUTION! Oj, japa si? cieszy sama na mysl o tym, jak cate 
stado spoconych kangurow (tak, tak, opisuj? siebie i swoich 
kumpli od Multi-Tapa) slini si? na widok zbudowanej z pikseli 
pilki i snuje marzenia o tym, jak tylko dokopab przeciwnikom. 
Czterech jelopow, niekiedy zatwardzialych egocentrykow oraz, 
pomimo wszystko, zgrana druzyna - czy to mozliwe...? 
Mozliwe, pod warunkiem slownej polemiki ("Giupcze... Moglbys 
mi podac teraz ? TERAZ! Slyszysz?! TE-RAZ!!r). To nic, ze 
czasami animka brutalnie zarwie... To nic, ze czasami ci?zko 
przetEjcza si? pomi?dzy poszczegolnymi zawodnikami. Licza 
si? tylko emocje, klimat i GRYWALNOS6. 

Sqsiadka podsluchata: No, szybciej! Dawaj mi do tylu, 
szybko, bo mam luk ?. Teraz uwazaj, odsuh si ?, bo strzelamii! 



WSP0MNIENIA 

MULTIPLAYER0WC0W 

B A *'[•■•] Najlepsza sesja multiplayerowa trwala u 
mnie trzy dni i o malo nie skonczyla si? 
wymeldowaniem mojej osoby:). Pod nieobecnobb 
matuli zaprosilem kilku kumpli. Nalewki + Szarak + 
GT1 &2 + TEKKEN 3 zaowocowaly dobb "niestosow- 
nym". wedlug mojej sgsiadki, zachowaniem. Sqsiadka 
zdala pelen raport matce, najbardziej podobaly mi si? 
sugestie nt. "homoseksualizmu" i "narkotykbw", khe, 
khe... Wajper. Forum PE 



B 4 "[•■•] Kiedyb urwalem si? z kumplem z jednej 
lekcji, weszlibmy na moment do jego domu... 
zonk! Dopiero po 8-miu godzinach gry w SOUL 
CALIBURa wrocilem do domu:). Co 2 minuty 
mbwilibmy: "To juz ostatnia runda", po czym 
przegrywajgcy krzyczal: "Ooo, nie! Czekaj, tylko si? 
zrewanzuj?!" - pi?kna sprawa, hehe. [...]" Sephiroth_x, 
Forum PE 



B"3 "[-] Najbmieszniejsza akq'a byla podczas gry w TEKKEN 3. 

Kumpel, ktory cafy czas wygrywat z resztg znajomych, po kilku 
walkach dostal... seri? ciosbw, tyle ze na zywo! Wszyscy si? na niego 
wkurzyli, ze nie mogli z nim wygrab:). [...]" , 'paroofa A , Forum PE 

Bd “[■..] Najlepsze akcje sg podczas gry w CTR. zwtaszcza we 
czterech. Jak wiadomo, ten kto podczas wybcigu jest na 
pierwszym miejscu, nigdy nie dostaje maski. Dlatego najwi?ksza 
polewka jest wtedy, gdy ktos chce byb na poczqtku ostatni, cofajgc si? - 
wyobrazcie sobie. wszyscy zamiast jechab do przodu cofajq si? po to, 
aby na poczqtku mieb mask?:). (...) Przy CRASH BASH najwi?ksze ’ 
jazdy s? przy "mibkach”, zwtaszcza kiedy ktob chwieje si? na kortcu tafli 
i nagle wszyscy na niego lec£), by go zrzucic:). (...) Rownie fajnie gra si? 
w PES2 we czterech w jednej druzynie (w kooperacji), przeciwko 
konsoli... Panuje wtedy zelazna zasada "kazdy cham, gra sam" - jak 
podasz komus pilk?, to mozesz isb skrobab ziemniaki:). Zasada numer 
dwa: Tam gdzie nie ma obrony, jest atak - rowniez rzqdzi! [...]■ Mendrek, 
Forum PE 

B 4 "[...] Wesoto wspominam gr? ze znajomymi w QUAKE 2, 

podczas ktbrej w polowie zabawy kumpel wrzeszczal: “Ej, X u 
mnie nie dzialal". Okazalo si?, ze caly czas patrzyl si? na moj ekran - 
kretyn:)! [...]" DeathSentence, Bialystok 



B 4 Klima, ses i' multiplayerowych - to jest to, co Playmanki lubia 
■lJ najbardziej! Wiadomo: hektolitry browarkow, ogromny TV 
oraz to, co sprawia iz owe wieczory sa tak fascynuj?ce: multitap wraz 
z szaro-burym PSXem! Co si? dzieje pozniej, nie sposob opisac: 
pukajqcy w sciany zirytowani sgsiedzi, polamane pady, Raq - 
ruchomy cel dla pustych puszek, i takie wicjzanki, ze "kur*” i "ch*” to 
przy tym gaworzenie niemowlakow. Bezapelacyjnie grq, ktbrq 
stawiam na podium wszelakich gier multiplayerowych, jest CRASH 
TEAM RACING. Szalertcze wybcigi a takze walka na zamkni?tych 
arenach z grupkq znajomych dostarcza tyle radochy i orgazmu, co 
stosunek z Redakcyjng staruch? (a jest to bez wqtpienia rozkosz NIE 
ZTEJ ZIEMI, ghe). Polecam uzywanie rakiet samonaprowadzaja- 
cych, potrafia doprowadzic rywali do nemvicy - sprawdzone na Raqu, 
dzlala!:). Sesje z seriq gier pileczek od KONAMI rbwniez sktadajq si? 
na MEGA-TONY miodu. Sukces osiagnqc mozna przede wszystkim 
poprzez zgranie - kilku indywidualistbw w jednej druzynie cz?sto 
prowadzi do przegranej! Pami?tam jak swego czasu podczas biby 
Redakcyjnej, wspblnie ze Scierq rozgromilismy wszystkich rywali, z 
Shiva i Ajem na czele. Wartym uwagi jest rbwniez WORMS 
ARMAGEDDON! Multiplayer WYMIATA, masa emocji gwarantowana 
- chobby ze wzgl?du na zadziomq specytik? gry! Nie zawsze nalezy 
wszystko rozwiqzywab ci?zkim uzbrojeniem, czasami warto uzyb 
NINJA ROPE wraz z prostq "piqchopirynq", aby bez wi?kszego 
ryzyka wywalib przeciwnika do wody/za ekran. Aby rozgrywka stala 



( 3^5 



Godz. 22.00 

Ale si? nabiegalismy (“Panowie! Oponka mnie juz boli od tych 
chipsdw . ", "Potludciled mi, baranie, pada."). No. to teraz 
zabawimy si? w domorostych pirotechnikow. BOMBERMAN 
WORLD (lub BOMBERMAN CLASSIC) - bo o nim jest mowa, 
to przyktad na potgczenie arcade’owej wyzywki z intelektual- 
nym, logicznym swiatem. A ze nie zawsze kulturalnym... Plac 
boju to przede wszystkim szybkie myslenie, sprawne rgsie, 
kgsliwe uwagi oraz power-upy prosto z siedziby niejakiego 
Osamy. Tak, pijacy wszelakiej masci mogg tutaj ulad swoj 
przyplyw negatywnych emocji. Bo c6z pi?kniejszego jest od 
wysadzenia w kosmos kulek facecikowi, ktory przed chwilg 
nakopat Ci w ISS-a? 

Sasiadka podsiuchala: Do Rosji z fg lamerskq bombkq 
wyjezdzaj syneczku! Uwaga na czarnego zlamasa z 
r$kawic$! K‘“, ktdry to zrobit? 

Godz. 00:09 

WORMS ARMAGEDDON (TEAM 17) - (nie)oficjalny krol 
wszelakiej masci imprez domowo-masowych. Turowa kolejka, 
arsenal broni prosto od U.S. Army oraz klimat (tutaj slowo-klucz), 
to niewgtpliwe plusiki owego tytulu. Zresztg, jak opisac cos, w co 
kazdy musiat kiedys tam grad? A propos, dzi?ki podzialowi na 
tury wtasnie, do multiplayerowej zabawy wystarczy jeden pad. 
Klimat wojny dla zabawnych inaczej, pelen oldschoolowego, 
bajecznie kolorowego swiata 2D. "Pi?kne i miodne" - tak 
powinien brzmiec podtytul tego majstersztyku! 

Sqsiadka podsiuchala: Szybciej! Dawaj pada glgbie! Ale 
fuks!!! Przeciez to nie byto mierzone! 



MULTIPLAYER VS. ONLINE 

Napiszmy to sobie szczerze: od on-line'owego 
konsolowca bije na odleglosc silng osobowoscia 
(pecetowcy nazywajg takie cos praktycznym 
solipsyzmem; nevermind;)... Multiplayer wymaga od 
nas poswi?cenia, charakteru i odpomosci na odzywki w 

stylu: "Jestes pie ym dupkieml". On-line gdzies po 

drodze gubi istot? elitaryzmu Graczy. slaje si? 
bezdusznym (chociaz niekiedy rajcujgcym, to (akt) 
piwkiem bez alkoholu;). Nie jestesmy do korica 
normalni zarywajgc nocki, relacje damsko-m?skie (to 
akurat jest do pogodzenia) oraz degradujgc swoje ciato 
hektolitrami zlocistego ptynu, fajkami oraz tonami 
kalorii... Jednak ten, ktory nigdy tego nie przezyl, nie 
zrozumie istoty pi?kna zjawiska. Gracz to taka choroba 
(tak mi kiedys w mailu Sciera napisal). Ale jakze to 
pi?kna przypadlodc (majaca na dodatek podtoze 
multipadowo-multiplayerowe)! Panie i Panowie 
moralisci, totez nazywa si? "real world". Po prostu 
kazdy ma jakiegos bzika. Ups, chyba zszedlem z 
tematu i rozpisalem si? zbyt pompatycznie. 
Wybaczycie...? [J?drek] 

kwintesencja miodu bez pszczdl. Szeroki 
wachlarz ciosow oraz grata dostosowana do 
wieloosobowej rozgrywki (czyt. nie rwgca) 
powinny zadowolid nie tylko dresiarzy... 
Sgsiadka podsiuchala: Upadaj na twarz! 
Znasz lepsze iamania i dtatego... 



Godz. 02:20 

Atmosfera si? lekko rozluinila... Jedni wolg pomola, drudzy kino 
akcji a jeszcze inni kolejne wcielenie Crasha... CRASH BASH - 
kilkanascie mini-gierek (w ktorych bezapelacyjnie krdluje walka 
na lodzie oraz "pong") oraz klimat crashowej egzystencji to atuty, 
ktore stanowig milg dla oka i przyjacielskiego w odbiorze 
multiplayerowego odpowiednika MARIO PARTY. Mozliwosc gry 
we dwojk? jednoczesnie w trybie Adventure oraz brak Split 
Screenu w wersji na czterech Graczy, skladajg si? na doskonaly 
skgdingd obraz CB. Szkoda, ze tak niewiele mini-gierek 
naprawd? daje rad?. 

Sqsiadka podsiuchala: Ty grad nie umiesz! Bo wygry- 
wam? Bo... Bo grasz! 



Godz. 7.00 

TEKKEN zostat na sniadanko... Bardzo 
wczesne zresztg... Ja i moj koles tluczemy 
sobie pyski "na Jana" i zastanawiamy si?, 
czemu brak nam odwagi zglosid si? na 
jakikolwiek tumiej... No wtasnie, czemu? 

Godz. 9.00 

Zeschizowany na maksa, postanowilem 
podzielic nie wymienione wyzej tytuty (tzw. 
"taweczk? rezerwowych") na trzy grypy: 
dcigalki, sportowe, arcade. Wspdlny mianownik 
- wiadomo: Multiplayer. Tytul serii: "Jak juz nie 
ma w co grad, mozna zagrad w to, od biedy". 



Godz. 3.30 

Oczka juz si? lepig... Troch? rzezi powinno rozruszad 
zatwardziale serducha rozespanych multiplayerowcow. THRILL 
KILL Brutalny swiat, w ktorym 4 chlopa moze sobie nawzajem 
wywalic zal stosujgc najbardziej krwawe "chwyty", jakie 
kiedykolwiek nie ujrzaty swiata dziennego. Ta gra nie zostala 
nigdy oficjalnie wydana (ciekawe czemu, hm?), przez co chyba 
jeszcze bardziej zyskata na swoim undegroundowym kulcie. Bo 
sam engine to lipa, gr? charakteryzujg niska dynamika oraz 
irytujgce momentami bl?dy. Jesli komus si? nie podoba - 
pokrewny WU-TANG KLAN lezy obok konsoli. 

Sqsiadka podsiuchala: Wal si ? na ryj! Masz lepszq postad 
i dlatego... 

Godz. 5.50 

WWF SMACKDOWN od THQ rzgdzi na calej multiplayerowej 
linii (w temacie mordobid rzecz jasna). 9 wspanialych trybow, 
dla 4 najezonych Graczy, kipigcych agresjg kontrolowang - to 



si? jeszcze bardziej emocjonujgca, polecam ustawic tury na 30 sekund - nie ma 
si? co patyczkowac:). Marzy mi si? opcja gry przez net, gdzie na jednej planszy 
b?dzie moglo grad 1 0 druzyn (40-ci niczy m nieskr?powanych glizd do rozwalki, 
jazda!) - na to jednak pewnie przyjdzle mi jeszcze "troch?" poczekad. [pLaY] 



6CIGALKI: 

Po pijaku mozna zamieszad niezle we czterech 
w SLED STORM - zaczepiste wyscigi 
skuterow dnieznych, ulepione przez 
"balwankow" z EA. Swietna dynamika jazdy 
polgczona z doskonalym “planowaniem 
przestrzennym" tras (skrdty rulez!) dajg 
ostrego kopa. Niestety, rwgca animka na 
Splicie oraz mala ilosc detali (i w ogdle gorsza 
grata) po wlgczeniu multiplayerowego trybu 
wtasnie, dajg si? ostro we znaki. ROAD 
RASH: JAILBREAK (tytul rowniez spod igielki 
EA) w sam raz nadaje si? dla imprezowiczdw. 
Klimat Ze laznych Rumakow, chtopakow na 
swych maszynach nap?dzanych ognistg wodg 
oraz pi?c trybow rozwalki multiplayerowej, 
potrafig przestonid nawet "drobne" niedoskona- 
lodci natury “sterowniczej" (animka nie 
chrupie). W dodatku dwoch 
9ma sposrod czterech grajgcych moze 

nie znad do konca obslugi pada (bo 
i tak tylko siedzg w przyczepkach i 
napierajg palami). 



E, 



TOP 5: 

1. CRASH TEAM RACING; 2. PRO EVOLUTION SOCCER (2); 3. WORMS 
ARMAGEDDON; 4. BOMBERMAN WORLD; 5. SPEED FREAKS. 

3 numerem jeden zawsze byt BOMBERMAN, w pewnej mierze 
przez sentyment, ale gldwnie za sprawg klimatu i rajcownodcl. Cos w 
tym jest (pewne fluidy emituje poczgtek kazdej rundy, pierwsza podlozona bomba, 
pierwsze takty melodyjki... moze napisz? o tym wiersz?:). Musz? zaznaczyd, ze 
polecam wersj? CLASSIC, bo izometryczna wersja WORLD w kilku aspektach 
nie daje rady. Wspanialy WORMS ARMAGEDDON nie kr?ci tak, jak prawdziwy 
Multiplayer w CRASH TEAM RACING, bo cz?ste przerwy w ugniataniu pada 
psujg klimat (jak w MARIO PARTY). MICRO MACHINES V3, za stresujgcy 
charakter zabawy (a'la BOMBERMAN), wrzucam na 5. miejsce, tuz za PES - ta 
gra broni si? zawsze i na kazdg ilosd graczy > 0. Chcesz si? dobrze bawid na 
imprezce? Zaopatrz si? w ponizsze tytulylD [sciera) 

TOP 5: 

1 . BOMBERMAN CLASSIC; 2. CRASH TEAM RACING; 3. WORMS 
ARMAGEDDON; 4. PRO EVOLUTION SOCCER; 5. MICRO MACHINES V3 



SPORTOWE: 

Seria FIFA (EA) - niby smierdzi 
komercjg, kiczowatym przepychem 
oraz niskg dawkg grywalnej 
andrenaliny, ale... Mozliwosd gry 8 
Graczy jednoczesnie, diametralnie 
zmienia oblicze tej galy, stawiajgc 
jg w bardziej korzystnym swietle, 
niz dotychczas... Co prawda 
sterowanie jak i grafika ("chrupki" 
sg tutaj na porzgdku dziennym) 
nazwad mozna lipg wielkg, lecz 
rajcownosd wynikajgca ze 
zbiorowych orgazmow przy Multi- 
Tapie skutecznie eliminuje 
negatywne uprzedzenia wzgl?dem 
tegoz tytulu. To samo dotyczy 
NHL-ow... Jest jeszcze taki 
arcade'owy dziwolgg: seria zwana 



EVERYBODY'S GOLF (HOT SHOTS GOLF) - to sg 
dopiero multiplayerowe jajca, godne kazdej imprezy. 
Przeznaczone do tego trybu gry zabawy, swietna grata 
oraz symulacyjne podejscie sprawiajg, ze mozna (a 
nawet trzeba) zatrzymac si? z towarzystwem przy tym 
szpilu. 

ARCADE: 

Kilku/nastu/set chtopakow z giwerkami w lapkach 
mogtoby mi tego nie wybaczyc. Oczywiscie, ze nie 
zapomniatem o grze zwanej tu i owdzie QUAKE 2. 
Dzieto spod skrzydet ACTIVISION to jedna z 
najlepszych pozycji FPP na Szarego. Nie ma co si? 
oszukiwac - w tym przypadku Multiplayer to zupelnie 
cos innego, niz sieciowy shooter pod tg samg nazwg. 
Ale, ale... Plynna grata, doskonale (wr?cz nieskazitel- 
ne) przystosowanie pada do tego rodzaju rzezi oraz 
naprawd? niezla oprawa plastyczna - te elementy 
powinny chociaz na moment przykud uwag? czterech 
Graczy. 

WYCIAGNI^TE Z LAMUSA TOTALNEGO 
DEVIL DICE (SONY) - jesli przy Szaraku zbierze si? 
catkiem pokaznie grono "yntelyg?tdw" pozytywnie 
szumi?tych, to zabawa moze przydmic nawet wyscigowe, 
multi-kolezeriskie crashowe wyscigi - a to juz o czyms 
swiadczy. Reguty gry sg... tak trudne do opisania, ze az 
komicznie si? o nich pisze bo jesli wystukam Warn haslo o 
tym, iz zabawa polega na uktadaniu klockow w taki 
sposob, aby utworzyty one jedng lini?/cigg - czyz to nie 
zabrzmi... banalno-naiwnie? Multiplayer w szpilach 
logicznych (i to na dodatek Multiplayer niesamowicie 
rajcujgcy) jest bgdz co bgdz rzadkoscig, dlatego z catego 
serducha mog? Warn polecic DEVIL D. chociazby na 
kaca. 

Godz. 10.50. 

Wal? wszystkie rozgrywki on-line (majgce swoj 
niewgtpliwy urok, na pewno). Bo wol? "na zywca" widzied 
reakcje mojego "przeciwnika", poczud pot i wszystko to, 
co nazywa si? dobrg zabawg w gronie przyjacibl. Jedni 
majg grille, inni sp?dy rodzinne przy ognistej wodzie, a ja - 
m6j multiplayerowy swiatek, pelen wspomnieh i klimatu, 
ktorego nie podrobi zaden on-line lub inne nudne i 
"udawane" przyj?cie. I wydaje mi si?, ze nie ja jeden tak 
mydl?. Domowa imprezka z Plejakiem rulezID [J?drek] 

TEZ MOZNA SPROBOWAC 

V-RALLY 2 (Infogrames) 

NEED FOR S.: PORSCHE UNLEASHED (EA) 

DESTRUCTION DERBY RAW (Psygnosis) 

TOCA: WTC (Codemasters) 

TOCA 2 (Codemasters) 

RALLY CROSS (Sony) 

CIRCUIT BREAKERS (Supersonic) 

SCARS (Vivid Image) 

PORSCHE CHALLENGE (Sony) 

TRACK & FIELD 2000 (Konami) 

NAGANO' 98 (Konami) 

DEAD BALL ZONE (GT Interactive) 

BUST CHAMBER (Activision) 

TOTAL NBA' 98 (Sony) 

ACTUA SOCCER 3 (Gremilin) 

VIVA FOOTBALL (Virgin) 

TEN PIN ALLEY (ASC Games) 

NHL: BUDES OF STELL 2000 (Konami) 

PITBALL (Accolade) 

UEFA: CHAMPIONS LEAGUE (Eidos) 

NBA SHOOTOUT 2001 (989 Studios) 

PONG (Supersonic) 

BLOODLINES (Radical Entertainment) 

RAMPAGE 2 (Midway) 

POY POY 2 (Taito) 

BREAKOUT (Hasbro) 

FROGGER 2: SR (Hasbro) 

MS. PAC-MAN: MAZE MADNESS (Namco) 

LIVE WIRE (Sony) 

RETRO FORCE (Psygnosis) 

OVERBOARD (Psygnosis) 

FANTASTIC FOUR (Taito) 

RIVAL SCHOOLS (Capcom) 

WCW MAYHEM (Electronic Arts) 

ECW: ANARCHY RULZ (Acclaim) 

ECW: HARDCORE REVOLUTION (Acclaim) 

WWF IN YOUR HOUSE (Acclaim) 

WCW NITRO (Thq) 

WCW/NWO THUNDER (Thq) 








line 

Testy sieciowe porady nowinki 



® Witam w kolejnej odsJonie rubryki poswi?conej zmaganiom on-line no konsolach. Po opublikowaniu w poprzednim 
numerze tesfu z zabawy sieciowej na PS2 i Xboxie, nadeszla cala masa listow z pytaniami "jak, gdzie, po co?". Z 
pytoniami, ale tez i konkretnymi problemami dotyczqcymi odpowiedniego doprowadzenia potqczenia interneto- 
wego do konsoli. Stqd w tym miesiqcu, obok wrazeri z GHOST RECON (Xbox), catosc stron przeznaczylem na odpo- 
wiedzi na nojczqstiej powtarzajqce si? i nurtujqce Was pytania. Konsola MICROSOFT dorobila si? w mi?dzy czasie RETURN TO 
CASTLE WOLFENSTEIN oraz MOTO GP2 (recenzje on-line w nast?pnym numerze), niestefy znacznie biedniej wypadl sprz?t SONY, 
ktory nie dostal chwilowo nic nowego z opcjq gry przez Net. Mafo tego, europejscy Graae, w przetiwierisfwie do Amerykanow 
zosfali pozbawieni takiego trybu w grach AMPLITUDE oraz AUTO MODELLISTA. Szkoda. Prawdziwy wysyp nowych produkcji 
zacznie si? juz wkrotce, z koricem wakacji. Raz jeszcze zach?(am do nadsyfanio listow z wszelkimi pytaniami dotyczqcymi konsoli 
i Netu. W razie problemow piszcie albo na adres Redakcji, z dopiskiem "on-line" na kopercie, ewentualnie na maila: shiva@psxe- 
xtreme.pl lub mazur@psxextreme.pl - tq drogq staram si? odpowiadac na biezqco. [shi] 



H I "[•••] Witam, mam pytanie 
odnosnie gry SOCOM: U.S. 
NAVY SEALS w Sieci. Od kilku dni 
posiadam Network Adaptor 
sprowadzony z Niemiec. Kupitem 
SOCOMa w wersji PAL oraz 
MIDNIGHT CLUB 2 w wersji NTSC- 
USA. Gdy skonfigurowalem juz 
ustawienia w SOCOMie, wlqczytem 
test, upewniajqc si? czy wszystko 
poprawnie dziala. Test by! 
pozytywny. Nast?pnie prdbowalem 
wlqczy 6 juz samq gr?, po wybraniu 
konfiguracji z karty pami?ci 
wlqczajqc "login". Jeszcze raz 
wlqczylo si? wykrywanie Sieci i 
konsola potwierdzita, ze wszystko 
jest w porzqdku. Poiniej automa- 
tycznie gra przerzucila mnie do 
SCEE Universe i znalaztem si? w 
jednym pokoju, w ktorym liczba 
osob oscylowata w granicach 800. 
Naciskajqc na ten "pokoj" wlqczyl 
si? czarny obraz (wyglqdalo to tak, 
jakbym wylqczyl telewizor). Konsola 
nie prosi o zaden login ani o ksyw?. 
Nie wiem co si? dzieje. tqcze mam 
szybkie - 512 kbps, chociaz duzo 
osob jest do niego podlqczonych 
(siec LAN). Od pewnego czasu mam 
tez problemy z THPS4 i MIDNIGHT 
CLUB 2. W tym pierwszym wyrzuca 
btqd w potqczeniu, w tym drugim 
podobnie. Michat. e-mail 

E Objawy, ktore przedstawiles, 
sq typowq oznakq zbyt niskiej 
pr?dkosci polqczenia internetowego. 
Jezeli tqcze 512 kbps dzielisz z 
kilkoma (lub wi?cej) osobami, to po 
pierwsze nie jest ono szybkie, tylko 
wr?cz stabe, a po drugie naturalne 
wowczas jest, ze jesli w danym 
momencie korzysta z tqcza wi?ksza 
liczba uzytkownikow - jego 
przepustowodd od razu drastycznie 
spada. By bez przeszkdd szarpad 
on-line w wymienione przez Ciebie 
gry, musisz zapewnid minimum stale 
115 - 128 kbps. Osiedlowe sieci 
lokalne LAN, gdzie z reguly 
podpi?tych jest do tqcza mnostwo 
ludzi, rzadko kiedy zapewniajq tak 
naprawd? staly transfer na 
wspomnianym poziomie. Stqd 
problemy ze zrywanym potqczeniem 
w trakcie gry lub przy probie 
zalogowania si? do danego pokoju. 

Dla przykladu podam, ze moja sied 
lokalna, o przepustowodd 2 mbps 
(czyli cztery razy szybciej niz u 



Ciebie), do ktorej podpi?tych jest 
kilkunastu userdw, malo kiedy 
wyrabia przy zabawie on-line. 
Dlatego najlepszym rozwiqzaniem 
jest posiadanie wlasnego, nie 
dzielonego z nikim tqcza pokroju 
Neostrady (X, PS2) czy nawet SDI 
(tylko PS2). Sprobuj zalogowad si? 
na serwery SOCOMa w nocy, kiedy 
ruch na Iqczach jest mniejszy. 



H i '[...] Czedd, mam kilka pytart 
I w zwiqzku z testem gry on- 
line w poprzednim numerze PE. 

Czy mam pewnosd, ze zawsze 
kopie zapasowe b?dq chodzid w 
Necie? I czy mozna rozmawiad 
przez zwykte, nieoryginalne 
sluchawki i mikrofon? [...] micgal, 
e-mail 

E Czy masz pewnodd, ze 

zawsze rano po przebudzeniu 
b?dziesz mial wod? w kranie? Jak 
na razie wszystkie gry na PS2 
posiadajqce opcj? on-line bez 
problemow dziatajq w Necie - 
oboj?tnie czy sq to oryginaly, czy 
marne "kopie". SONY z pewnosciq 
b?dzie dqzyd do tego, by ukrocic 
ten proceder - mogq np. pojawid si? 
specjalne kody-klucze, ktdre trzeba 
wpisac przy logowaniu (patent 
dobrze znany chodby z peceto- 
wych serwerdw battle.net). Innym 
sposobem na pozbycie si? Graczy 
szukajqcych "tariszych" wrazert, 
b?dq tez z pewnodciq optaty 
abonamentowe za korzystanie z 
serwerdw - przyktadowo 
subskrypcja na zabaw? w 
EVERQUEST ONLINE ADVENTU- 
RES kosztuje juz teraz Ameryka- 
ndw rdwnowartodd 22$, czyli nieco 
ponad 80 zeta, miesi?cznie. W 
dalszym ciqgu wi?kszodd tytuldw 
jest jednak bezplatna, nie wiadomo 
jednak co b?dzie w przyszlodci... A 
co do sluchawek i mikrofonu - z 
PS2 wspdlpracuje oryginalny 
headset SONY sprzedawany z grq 
SOCOM. W przypadku X-a 
dost?pne sq zestawy konkurencyj- 
nych firm (obejrzed i zakupid je 
mozna pod adresem http:// 
www.xlivechat.com/ ). 



"[•••] Siema, mam jedno 
pytanie: czy po podfqczeniu 



za pomocq NA konsoli PS2 do Sieci 
mozna normalnie hulac po Intemecie 
(za pomocq jakiejs przeglqdarki), czy 
tylko szarpac w giery? [...]“ pawka, e- 
mail 

E Przeglqdarka obsfugujqca m.in. 

strony WWW dost?pna jest na 
razie tylko dla Japodczykdw. 
Amerykanie oraz mieszkancy Europy 
muszq jeszcze troch? poczekac, 

SONY na razie nie podafo chodby 
przyblizonej daty wydania takiego 
software' u (nie jest nawet pewne, czy 
w ogole si? “u nas" ukaze). Inna 
sprawa, ze przeglqdanie stron na 
ekranie telewizora to koszmar i 
nieporozumienie, co doskonale pokazal 
przyklad Dreamcasta. 

L*1 '[...] Osobidcie posiadam.... 

Dreamcasta, juz od okoto dwdch 
lat, lecz dopiero niedawno postanowi- 
lem sprawdzic jego mozliwosci 
sieciowe. Czym pr?dzej zakupilem trzy 
ptytki: przeglqdark? WebBrowser, 
QUAKE 3 ARENA i UNREAL 
TOURNAMENT. Po odpowiednim 
podpi?ciu DeCeka kablem do gniazdka 
telefonicznego, wrzucitem do nap?du 
przeglqdark? i skonfigurowalem 
wszystko wg Twoich rad zamieszczo- 
nych w artykule "Internet a sprawa 
DC...” z PE#44. Potem byto juz tylko 
"connect" i wszystko dzialato 
wspaniale. Ale czas na gry. W tym 
samym tekdcie opisales konfiguracj? 
Q3A - postqpilem dokladnie tak, jak 
tarn jest opisane, po chwili konsola 
wczytala wszystkie dost?pne pokoje. 
Dzialato. Pozniej postanowilem odpalid 
UT i... tu jest wladnie problem. Nie 
mam poj?cia, jak go skonfigurowad. 

[...] Kamil, Toruri 

E Huh, nie spodziewalem si?, ze w 
naszym pi?knym kraju ktos 
jeszcze biega z polskq flagq (umownie) 
po serwerach SEGI. Niestety, mam ztq 
wiadomodd - firma Sonica w ostatnim 
czasie pozamykata niemal wszystkie 
serwery i z tego powodu nie mozesz 
si? zalogowad. Sprawdzitem na 
wlasnych ustawieniach i wtasnym DC - 
dzialajq obecnie juz tylko Q3A i 
PHANTASY STAR ONLINE. 



“[...] Witam, pisz? gdyz mam 
problem z podlqczeniem swojej 
PS2 do Netu. Wydaje mi si?, ze 



wszystko robi? dobrze wedtug zalecen z 
poprzedniego numeru PE oraz instrukcji na 
plycie startowej, jednak dalej nic nie 
dziala... Network Adaptor zostal zakupiony 
w USA. Wyglqda to tak: jestem podlqczony 
do sieci osiedlowej, mam swdj wlasny 
adres IP, jednak gdy uzywam opcji 
ustawionych na "auto" konsola nie fqczy 
si? z Netem. Natomiast gdy staram si? 
wpisad adres r?cznie (wyglqda on u mnie 
nast?pujqco: 80.51.92.1), to wpisuje go w 
ten sposob: 080.051.092.01 (prdbowaiem 
tez 080.051.081.001). Moze cod wpisuj? 
nie tak. jest jakis inny sposob? A moze mdj 
provider internetowy ma "cos" nie tak 
wtqczone? Rozmawiatem z nim i on 
twierdzi, ze widzi to polqczenie jako 
aktywne, tylko ze adres IP wyswietla jako 
0.0.0.0 - moze wi?c PS2 nie pobiera adresu 
automatycznie? Nie wiem czy dobrze 
opisalem problem, licz? na pomoc (tylko nie 
pytaj, czy mam wlozony kabel od sieci do 
NA, bo mam:). [...]" Marek, e-mail 

E Na pewno masz wlozony ten kabel;)? 

Jesli konsola nie wykrywa Netu, to 
problemem moze byd nie tylko sam adres 
IP (pierwszy sposob wpisu, jaki podates, 
jest poprawny), ale rowniez adresy DNS. 
Malo tego, wpisanie tych adresdw niekiedy 
nie wystarczy. Przyklad problemdw jednego 
z naszych Czytelnikdw (hi Michael!) 
pokazuje, ze niekiedy konfiguracja wymaga 
jeszcze dodatkowo wpisania nazwy Hosta 
oraz adresu MAC. I tutaj cod dziwnego: 
adres MAC uzyskany przy wykorzystaniu 
komendy ipconfig /all spod DOS-a (czyli 
tzw. adres fizyczny) nie zadzialal. 
Polqczenie zostalo uzyskane dopiero po 
wpisaniu jako MAC adresu karty 
uzyskanego przez polecenie winipcfg 
(wpisywane w Windowsach; Start -> 
Uruchom -> winipcfg). 



“[•••] Witaj, mam pytanie czy mozna 
grad w Sieci za pomocq Network 
Adaptora, kiedy posiada si? stale Iqcze o 
pr?dkosci 128 kbps (siec osiedlowa) w 
miar? rozsqdnie? I czy mozna si? w ogole 
zalogowad na serwery zachodnie z Polski? 
Posiadam e-kart? w mBanku, wi?c 
teoretycznie moglbym oplacad serwery 
platne, tylko czy z Polski b?dzie to 
mozliwe? [...]" Slawek, e-mail 

E Jak wielokrotnie powtarzatem, Iqcze 
128 kbps zapewnia w przypadku gier 
na PS2 niezty komfort grania on-line. Nie 
ma przyci?d czy problemdw ze zrywanym 
polqczeniem; wi?kszosd tytuldw dmiga az 



milo. Rzecz w tym, by przepustowosc 
ta byla stala i z nikim nie dzielona, bo 
jesli np. do takiego Igcza podpi?te sg 
dwie lub wi?cej osob, i gdy b?dg one 
jednoczesnie korzystaly z Internetu, 
to wowczas mozesz zapomnied o 
jakiejkolwiek zabawie - inwestowanie 
w NA jest wdwczas bez sensu. 
Polskich serwerow nie ma i jeszcze 
dlugo nie b?dzie, a zatem kazda gra 
sieciowa Igczy si? z serwerami 
rozmieszczonymi w roznych 
cz?sciach Europy bgdz Stand w 
Zjednoczonych (w zaleznodci od 
wersji). Optaty w postaci abonamentu 
(na razie tylko w Stanach: PS01&2 na 
Xboxa oraz EVERQUEST na PS2) sg i 
b?dg pobierane wtasnie gtdwnie za 
pomocg kart kredytowych, jednak czy 
zadziala karta wydana przez Polski 
bank - trudno przewidzied. Teoretycz- 
nie nie powinno byd problemdw. 



Mam pytanie. Czy jesli 
sprowadz? Network Adaptor z 
USA, to b?dzie on dziatal na polskiej 
konsoli? Wiem, ze pisalidcie o tym w 
ostatnim numerze, ale chcialbym si? 
upewnid, ze nie b?dzie z jego 
instalacjg zadnych problemdw. Chodzi 
mi glownie o ustawienia sieciowe (czy 
Start-Up Disc b?dzie dziatat). 
Posiadam oryginalng konsol?, nie 
przerobiong, zakupiong w Polsce. Z 
gdry dzi?kuj? za odpowiedz. [...]“ 
Tomek, e-mail 



E Skoro pisatem, ze b?dzie dziatad, 
to oczywidcie tak jest w istocie. 
Sam korzystam z amerykanskiej wersji 
NA podtgczonego do konsoli w 
systemie PAL. Przy okazji pozdrawiam 
tutaj gorgco warszawski rynek 
"znawcdw" branzy konsolowej - kilku 
sprzedawcdw ze sklepow w stolicy 
usilnie wmawiato jednemu z naszych 
Czytelnikow, ze NA zakupiony w USA 
nie dziata z konsolami PAL. Co do 
plytki startowej, to znacznie 
prostszym sposobem niz jej odpalenie 
i brni?cie przez poszczegolne 
ustawienia jest szybkie i bezbolesne 
skonfigurowanie ustawien sieciowych 
za pomocg gry SOCOM lub 
MIDNIGHT CLUB 2. 



B "[...] W tekdcie o wpinaniu PS2 
do Netu nie wspomniales, jak 
sprawa si? ma jesli konsolk? SONY 
wpinamy do Netu poprzez komputer 
(rozumiem, ze jest to mozliwe). Otdz 
jest prawdopodobne, ze w najblizszym 
czasie porzuc? znienawidzony modem 
56K i zatatwi? upragniong “stalk?". 
B?dzie nig najprawdopodobniej nowa 
Neostrada. Ma ona wyjscie tylko USB, 
czyli bezposrednie podpi?cie do 
Network Adaptora nie jest mozliwe. A 
zatem: gdybym podpigl Neostrad? 
(USB) z PS2 (przez kart? sieciowg) do 
mojego PC-ta, to czy wszystko 
zadziala, tzn. czy b?dzie mozna grad 
na PS2 przez Net. A moze potrzebne 
sg do tego jakied aplikacje? [...]" 

Marek, e-mail 



E W tekscie o “wpinaniu" PS2 do 
Netu, cokolwiek to znaczy, 
pisatem o dost?pie do Internetu na 
PS2 poprzez komputer. Pozwolisz, ze 
zacytuj? fragment tekstu sprzed 
miesigca: “Tanszym rozwigzaniem jest 
polgczenie konsoli z komputerem 
(switch, HUB, siecidwka), ktory ma 
dost?p do Netu, wykorzystujgc klienta 
ICS (Internet Connecting Sharing; 
udost?pnianie polgczenia internetowe- 
go) wbudowanego w Windowsach". 
Innymi sfowy, nowy modem Neostrady, 
faktycznie dzialajgcy teraz na USB, 
podpinasz do komputera, w 
komputerze instalujesz kart? sieciowg, 
i kablem Igczysz jg z NA. Na PC 
musisz jeszcze tylko wlgczyd 



wspomniane udost?pnianie polgczenia 
intemetowego (ICS), co jest banalne (jak 
cos, stuz? pomocg), a instrukcj? 
znajdziesz np. pod tym adresem: http:// 
www.xbox.com/LIVE/Connect/ 
windowsics.htm . 



E>1 ”[...] Cze Shiva! Czytajgc Twoj 
artykul odnodnie zabawy w Sieci 
strasznie si? napalilem i mam w zwigzku 
z tym par? pytah. Czy zestaw SOCOM 
(stuchawki i mikrofon) dost?pny w 
polskich sklepach w cenie ok. 350zl 
zawiera Network Adaptor i kabel 
sieciowy? W opisach produktu tego nie 
podajg, a patrzgc na ten sam zestaw w 
sklepach zachodnich (mowa ofkoz o 
sklepach intemetowych) - te urzgdzenia 
znajdujg si? w komplecie. Cena 
podobna, wi?c moze... (...) Jak Ci si? 
wydaje, czy headset z gry opisywanej 
powyzej b?dzie wykorzystywany przez 
innych producentdw w ich grach? Bo po 
co kupowad cod. co wykorzystam tylko 
w paru tytulach? Jak dziala taki headset 
przy polgczeniu 128 kbps? Czy to gra 
warta dwieczki? Czy przy takim 
polgczeniu dad sobie ze sluchawkami i 
mikrofonem spokoj i kupid tylko sam NA? 
I ostatnie pytanie: w jakich cenach 
wyst?puje sam NA na naszych gieldach/ 
w sklepach? [...]” morales-kks, e-mail 



iXim. 1) Czy na jednej konsoli moze grad 
wi?cej niz jedna osoba? Np. zatdzmy, ze ja 
szarpi? on-line w SOCOMa, no i chce grad ze 
mng moj starszy brat. Wypadatoby podpigd 
drugiego padziora i ciorad z kolegami ze 
swiata na Splicie, we dojk?. Da si? tak? To 
samo pytanie tyczy si? iXiego. 2) Czy NA od 
SONY kupiony w Anglii b?dzie mi dzialal na 
zmodyfikowanej konsolce PS2? 3) Czy mozna 
juz gdzied kupid NA w Polsce? 4) Czy 
Neostrada spelnia wszystkie warunki do 
podpi?cia do mojej Czarnuli? 5) Jakie rodzaje 
podpi?cia do Netu dzialajg najlepiej z 
konsolami? [...]" Karol, e-mail 



Polska to taki dziwny kraj, w 
kt6rym wszystko zawsze stoi na 
glowie. Innymi slowy, zestaw 
sprzedawany w Polsce za cen? ok. 350 
zl nie zawiera w komplecie NA/kabla 
sieciowego - jest tylko gra i dolgczony 
do niej headset. Stuchawki i mikrofon 
wykorzysta wkrdtce druga cz?sd 
SOCOMa, ponadto EA odgraza si?, ze 
gry tego producenta b?dg supportowaly 
komunikacj? glosowg. Przy czym jesli 
posiadasz Igcze o przepustowosci 128 
kbps, zapomnij o zabawie z headsetem 
- nie ma szans. Glosy b?dg rwane, 
cz?sto zamiast rozmowy uslyszysz 
tylko szumy. Min. 256 kbps, a 
optymalne jest 512 kbps. NA kosztuje 
obecnie (allegro, gieldy) rownowartosd 
niewiele ponad 200 PLN-ow. 



H “[...] Mam pytanie dotyczgce Internetu i 
PS2. Otdz mam ISDN od TPSA i 
chcialbym dowiedzied si?, czy za pomocg tej 
ustugi mog? podlgczyc konsol? do Sieci? 
Kolega powiedzial mi, ze do peceta 
podlgczonego do ISDN musz? kupid 
sieciowk?, do ktorej z kolei mam podlgczyc 
konsol? i wlgczyd udost?pnianie polgczenia. 
Oczywidcie, aby konsola uzyskala 
polgczenie, najpierw musz? podlgczyc do 
Internetu peceta. Czy ma racj?? Czy z ISDN 
b?dg dzialac gry przystosowane tylko do 
statego Igcza, np. MIDNIGHT CLUB 2? 
Korzystam z dwoch kanatow, co daje mi 
pr?dkosc 128 kbps. [...]" Adrian, e-mail 



B 



i...] Witka, wazne pytania 
odnodnie gry on-line na PS2 i na 



E Koleg? masz fachowego i zna si? na 
rzeczy - dokladnie tak musisz postgpid. 

Z Igczem ISDN dzialad b?dzie kazda gra na 
PS2, w tym i wymienione przez Ciebie MC2. 
Nie polgczysz si? natomiast za pomocg ISDN 
z serwisem Xbox Live (granie na X-pudle on- 
line odpada). 



Tom Clancy s Ghost Recon 



Niezta gra w trybie Single nie zawsze daje gwarancj?, 
ze podobnie dobrze b?dzie w przypadku rozgrywki 
wieloosobowej. GHOST RECON zdaje si? byd 
cz?sciowym potwierdzeniem tej tezy - o ile samotne 
zmagania dostarczaja mocnych wrazeri, gtdwnie dzi?ki 
swietnie opracowanym misjom, tak zabawa z zywym 
przeciwnikiem, paradoksalnie, szybko si? moze tutaj 
znudzid. Powod jest prosty: niewielkie zainteresowanie 
Graczy, wzgl?dnie niska popularnosc tego tytutu na 
serwerach Live' a. Potyczki toczone sg glownie w trybie 
co-operative (maksymalnie 6 osob), wi?c co by wczud 
si? w klimat, trzeba mied dobrze zgrang paczk? 
"przyjaciol". W tym momencie GR nabiera rumieiicow - 










codzienne potyczki dajg 
rad?. Znasz mozliwosci 
wlasnej druzyny, wiesz 
czego mozna spodzie- 
wad si? po partnerach. 
Jak nalezy dziala 
komunikacja glosowa, nie 
ma problemdw z 
przesytaniem gfosu, a i 
zauwazalnych czy 
przeszkadzajgcych w 
zabawie lagow na tgczu 
1 28 kbps nie zanotowa- 
lem. Gorzej jest przy 
trybie Solo (maksymalnie 
16 osob), tu potrzeba 
wi?kszej przepustowosci 
Igcza. Swojg drogg, 
opcja Last Man Standing 
(odliczany czas; 
wygrywa ten, ktory jako 
ostatni utrzyma si? przy 
zyciu) potrafi solidnie 
przykuc do ekranu. 

Mozna tez szarpac w 
druzynach (maks. 12 
osob). I jesli ktod lubi 
mocno taktyczne 



rn line 

ONLAJNOWA PIGULA 



E Ad.1) Sprawa zalezna od gry. Wi?kszosd 
pozycji na Xboxa supportuje gr? on-line 
na dzielonym ekranie, np. w MOTO GP mozna 
grac nawet we czterech na jednej konsoli 
(jedna osoba z Gamertagiem i trzy pozostale 
podlgczone jako goscie). W przypadku 
SOCOMa nie doszukalem si? takiej 
mozliwosci. Ad.2) B?dzie dzialad, tylko 
ustawienie polgczenia najlepiej skonfigurowac 
i zapisac na karcie pami?ci z poziomu jakiejs 
gry (SOCOM, MC2). Nie z dysku startowego. 
Ad.3) Patrz odpowiedz na list powyzej. Ad.4) 
Jak najbardziej, zapewnia przy tym znakomitg 
jakosc polgczenia. Ad5.) Im szybsze, tym 
lepsze:). Zakres 256 - 512 kbps wydaje si? 
byd optymalny. 



H Amerykanska edycja wyscigow 
AUTOMODELLISTA, w przeciwieristwie 
do wersji PAL, wyposazona zostala 
dodatkowo w opcj? on-line. W 
zmagoniach uaestniczyc moze 
maksymalnie osmiu Graczy, a 
poszczegolne wyscigi zostaly 
podzielone ze wzgl?du na sceneri? 
(rosy. W pokojach przebywa jednak 
mato ludzi i lytul ten nie umywa si? 
do MIDNIGHT CLUB 2. Innymi slowy, 
wiele nie stracilismy. [shi] 



Bi Coraz blizej premiery jednej z 
najciekawiej zapowiadajqcych si? 
gier sieciowych na PS2, mianowicie 
DESTRUCTION DERBY ARENAS. Odbyfy 
si? juz pierwsze waesne testy 
zmagaii przez Internet i, jak donoszq 




szpiedzy, b?dzie wi?cej niz ostro. 
Najprawdopodobniej SCEE zdecyduje 
si? na rozgrywk? przeznaaonq dla 
maksymalnie 16 osob, w trybie 
Destruction - zmagania odbywajq si? 
tutaj na pot?znej owalnej arenie, a 
zwyci?zcq zostaje ten, ktory najdluzej 
utrzyma si? przy zyau. Niezta 
grafika oraz duza dynamika 
pozwalajq przypuszczac, ze b?dziemy 
mieli produkcj? nawiqzujqcq 
rajcownosciq do pierwszej, 
niezopomnionej cz?sci serii (PSX). 
Premiera oficjalnie zapowiadziana 
zostala na okolice swi?ta Halloween, 
czyli pod sam koniec pazdziernika. 
[shi] 



X XBOX 

IlL 1 V€| 



shooterki, ponadto ma duzo czasu, 
by wkr?cid si? w klimat, to gorgco 
polecam. Fani bardziej dynamicz- 
nej akcji nie majg tu z kolei czego 
szukac, nierzadko bieganie po polu 
przez pi?c minut i namierzanie 
przeciwnika powoduje odruch 
zwany powszechnie ziewaniem.D 
[shi] 




ED 



Pila 




Generalnie rzecz biorqc, poslocie 
dofhodzq 0 oulomatyanie w miar? 
paechodzenio Irybu MUSOU dla 
kolejnych stron konlliktu. Istniejq 
jednak takie, klorych zdobycie 
wymogo podjpcio odpowiednich 
dzioiab. 



Ochroniarze i w DW4 slali sip naprawdp potpzni, Oczywiscie na poczqtku 
lego nie widoc, ole poaekoj, oz odblokujq sip im wszyslkie bronie, 
zwipkszy sip ich liabo do 8 i zotznq zdobywoc wyzsze poziomy 
umieiptnoSd. Zo kazdq plonsz? ochroniarze doslajq punkty: ilosc zobitych 
x 10; ilosc ochroniorzy, ktorzy przezyli * 20; ilosc ochroniorzy biorqcych 
udziol w bitwie x 30. Aby owonsowoc na wyzszy poziom, ochroniarze 
muszq zdobyc na JEDNEJ planszy noslppujqcq ilosc punklow: 



li. . 

ROZDROZE FABULARNE - BATTLE OF (HI Bl 



Planszq, kloro stanowi rozdroze fabulorne, jest "Battle ol Chi Bi". Kluuowe 
znoczeme mo lutoj "otak ogniowy", ktorego sukces bqdz lez porozka 
wyznoczy kolejnosc rozprowionia sip z przedwnymi krolestwomi w dwoch 
kolejnych rozdziolach. Jest to o tyle islotne, ze worunkuje nie lylko 
wystqpienie odpowiednich plonsz bonusowych ( TALES" - palrz ponizej) ale 



Ma Choo - w awartym rozdziole, w 
Irokcie ’Campaign for Cheng Du" 
pokonaj Mo Choo w duel. 



WEI: 

Zhang Liao - w Irzecim rozdziole 
ukoiia "8attle of Xia Pi". 



Da Qiao i Xiao Qiao - przejdi 
pkmszp 'The Two Qioos" (polrz rozdziol 
Tales - Dodotkowe Plansze"). 



■ przyjemnoscia 
przedstawiam opis do 
B zaprawdq cudownego 

"masowego" mordobicia 
^^pentami RPG, ktore bez dwoch 
Kian dekteeuje swq gl^biq calq 

z LOTFLTTT na czele. 
Oczywiscie opis nie wyczerpuje 
tematu, ate stanowi dobrg podstaw? 
do zabawy w delektowaniu si? 
wspaniaioSciami tego best-sellera i 
odkrywaniu wszelkich smaczkow 
(np. specjalne wydarzenia). UWAGA: 
poprzez "gate" nalezy rozumiec punkt 
na mapie - bram? strzezona przez 
"Gate Captains", przez ktbrg 
dochodza na planszq wojska. I 
odnosnie opisow zdobywania broni i 
przedmiotow: jezeli masz kogos 
pokonac, to Ty musisz zadad cios. 
ktory zabije przeciwnika; jezeli np. 
zabierzesz wrogowi prawie calg 
energiq, ale ostalni cios zada Twoj 
ochroniarz bgdz inny oficer/zolnierz. 
to nie Tobie zostanie przypisane 
zabbjstwo. Milej zabawy! [Kali] 



. - pokonoj go w Irokde 
"Bottle of Xia Kou" i ukoiia czworly 
rozdziol. 



Toishi Cl - w rozdziole frzedm, w 
Irokcie "Campaign for Wu Territory" 
pokonoj Toishi 0 w duel (cut-scene), 
rusz no wiogo i po cut-scene, w klbrej 
Toishi Ci przylqaa sip do Gebie, 
ukoiia planszp. 



m 

Yuan Shaa - przejdz tryb MUSOU die 



Wei 



INFO -PANEL 



PS2 iw 
Koei 

chodzonabijatyka+RPG 



tu Bu - ukoikz Iryb MUSOU obojplnie 
ktorym krolestwem. 

Diao Chan przejdz pierwszy rozdziol 
Irybu MUSOU dla Lu Bu. 

Dong Zhuo - przejdz Iryb MUSOU dla 
Lu Bu. 

Meng Huo w trybie MUSOU dlo 
Shu lub Wu, w Irokcie "Nonmon 
Campaign" pokonoj Meng Huo w 
Irokcie duel, a pozniej skoiia Iryb 
MUSOU. 

Zhu Rang w trybie MUSOU dlo Shu 
lub Wu, w Irokcie "Monman 
Campaign" pokonoj Zhu Rong w 
Irokcie duel, a pozniej skoiia Iryb 
MUSOU. 

Zhang Jiao - przejdz tryb 
,XBoxal MUSOU dlo Shu, Wei, Wu, Lu Bu, 
Nonmon i Yuan Shoo. 



1-2 



300 godz. (na maks.) 
sredni 

147 kB, Analog, DS 
8- (Kali) 

82% 



Po zdobyciu wszyslkich posloci w 
opcjoch pojowi sip "OPENING", w 
klorym mozesz zdefiniowot, jokie 
poslocie i w klorych momenlach 
majq sip pojowiac na filmiku, 
ktory wyswietla si? w menu 
gldwnym, jezeli nic nie ruszosz. 




LPVEL 2,3 4,5 6,7 8,9 10,11 12,13 14,15 16,17 18,19 20 



E 



Jiang Wei ■ w Irokcie "Bottle of Tian 
ShuT (polrz rozdziol ‘Tales - 
Dodolkowe Plansze ) najpierw pokonaj 
ofkerow znajdujqcych sip no zewnqla 
zomku w lewym-gornym rogu. Kiedy 
Jiong Wei wyruszy paed zomek, zobij 
obydwoch jego podwlodnych oficerow i 
poaekoj, az Jiong Wei spolko sip z 
Zhuge Liongiem. Wysloray leroz, ze 
wejdziesz do zomku w prowym-gbrnym 
rogu i pokonasz oslotniego oficero. 



W momencie osiqgnipcio nojwyiszego poziomu, ochronioae mogq dosloc 
W" specjolny, ktory zolezy od lego, jak wysokie mojq wspblczynniki. 
Otaymonie specjalnego tytulu wiqze sip z tym, ze ochronioae doslajq 
specjolny iywiol (ORB) dla swoich atakow charge. Olo lislo specjolnych 
lylulow wraz z olaymywonymi zywiolomi (w nawiasie podana jest 
wymagono wysokosc donego wspolaynnika): MASTER (mox energii 
ryciowej) - Rre, EXPERT (mox musou) - lighting, TIGER (mox alak) - 
Blast, PH0NEIX (mox obrony) • Ice, DRAGON (wszyslkie wspblczynniki 
bordzo wysokie) -Vorpol. 

Jok wplywa si? no wzrosl konkrelnych wspblaynnikow? Zolezy lo od lego, 
jakq broh posiodoli ochronioae w momencie awonsu no wyzszy level. 
Bronie dojq umownie taki olo mniej wipcej przyrosl wspblaynnikow: 

°“" " 9^<i°wej, + 3 musou, *2 alak, +3 obrono 




+2 energii zyciowej, +2 musou, +3 olok, +2 

Aby uzyskoc ochronioay o lylule DRAGON, mozna owansowac ich dojqc kolejno 
noslppujqce bronie: 3xBow, 4xSword, 4xPike, 4xSpear, 4xGossbow. Znoanie 
Nnok lepsze wyniki osiqgniesz, jezeli paydzielisz ochroniaaom bronie w 
naslppujqcy sposob: 7xBow, 3xSword, IxSpear, 8xPike. 



lokze umozliwia G uzyskonie laech dodatkowych plonsz. Po rozprowieniu 
sip z danym krolestwem w FINAL ACT, walczysz no jeszae jednej plonszy 
choroklerystyanej dla krolestwo z oslotniego rozdziolu - "Bailie of Chen Du" 
(paeciw Shu), "Bailie of Xu Chang" (paeciw Wei) oroz "Battle of Jian Ye" 
(paeciw Wu). Musisz wipe paejsc grp co najmniej dwa rozy dlo kazdego 
krbleslwo, zeby miec doslpp do ww. plonsz z pelnq swobodq wyboru stron 
konfliklu - po prostu raz zokonez "Bottle of Chi Bi" z udanym otokiem 
ogniowym, a drugi raz z porozkq lego aloku. 

Alak ogniowy warunkujq lay elemenly: 



Warlo wiedziec 

jiiit zdob^dziesz liyb MUSOU dlo Yellow oroz H.omoo, po|o>>t 
sip nowe, odpowiednie modele posloci ochroniorzy; 

- w odroznieniu do mpzayzn, ochronioae-kobiely nie zmieniojq swojego 
wyglqdu w miorp zdobywonia rongi; 

- ochronioae odzyskujq energip wroz z Tobq, kiedy zbierosz paedmioty 
regenerujqce energip; 

- przyeiskiem SELECT mozesz wydowoc ochroniorzom 3 rozkozy, klbre sq 
obrazowone paez ikonkp pay zdjpciu Twojej posloci: lorao nokozuje 
ochroniaaom pilnowac Gebie i wolayc z olokujqcymi Gp poslociomi, 
miea nokozuje bye im ogresywnymi i olokowoc wszyslkich wrogow w ’ 
zosipgu wzroku, a biala rpko nokozuje stoc i pilnowac miejsca, w ktorym 
nocisnqies SELECT, wskazujqc no Iq bialq rqczkp; 

- przedmiol BODYGUARD MANUAL dobilnie zwipkszo umiejplnosci 
ochroniorzy, co pozwolo im dluzej przezyc, gdy mojq niski poziom 
doswiadezenio, o w paypodku ochronioay o specjolnych lylutach czyni z i 
nich prowdziwe naapdzio mordu. 



1) podstpp Pong Tonga, wskulek ktorego slolki Wei zostanq polqaone 
razem. Nie ma lo wplywu no okreslenie sukcesu/porozki olaku ogniowego, 
ole dzipki udonemu podslppowi Wei poniesie wipksze stroly w paypodku 
sukcesu omowionego olaku. Ponodlo, uniemoiliwienie lego podslppu jest 
wymogone dla Wei, jezeli chce sip 
zdobyb nojlepsze zokonezenie. Jezeli 
grosz po slronie Shu / Wu i chcesz, 
zeby ten podstpp sip udol, musisz 
spolkoc sip z Pong Tongiem i jok 
najszybciej zabic podwiodnego 
generolo Coo Pi - Xu Shu. Jezeli grosz 
joko Wei, oby uniemozliwic podstpp po 
prostu pojedz spolkoc sip z Pong 
Tongiem. 



UWAGAIIII Podobnie, jok w paypodku DW3: XTREME LEGENDS, Twoim 
ochroniorzem moze zoslac ktorys z glownych oficerow!!! Aby tak sip slolo, 
musisz miec bordzo wysoki wspolaynnik payjazni z donq poslociq - jest on 
budowony w Irokcie bitew i wzroslo zo koidym rozem, kiedy oddziol lego 
oficero zoayna paegrywoc wolkp (komunikoty z prosbq o wsporcie, albo lei 
xxx unit is struggling"), o Ty przybpdziesz z pomoeq. Oproa tego, oby 
dany oficer pojowil sip w bitwie w roli Twojego ochroniaaa, muszq bye 
spelnione dwo worunki: po pierwsze - len oficer nie bieae normolnie 
udziolu w tej bitwie, o po drugie, nie mosz w poblizu zadnyeh 
sprzymierzencbw, Twoj oddziol ponosi duie straty ( TWOJ oddziol is 
struggling"), o sam mosz juz bordzo molo energii (czerwony pasek). W 
lokiej sytuocji pojowio sip dony oficer wykaykujqc odpowiedni komunikol 
(ma 6 gwiozdek morale, ale jesl bez zolnierzy) i od tej chwili bpdzie slorol 
sip wolayc pay 
Tobie. Kiedy jego 
postoc jarzy sip 
bialym swiatlem, 



2) "modlilwo” Zhuge liongo no 
oftorzu w lewej-dolnej apsa plonszy. 

Jezeli sip uda, wialr skieruje 
plomienie w odpowiedniq slronp; jezeli 
nie, plomienie paeniosq sip na slolki 
sprzymieaonych. Jesli grosz po slronie 
Shu / Wu, oby odniesc lu sukces, nie 

mozesz dopukic paeciwnikbw do 

Zhuge Liongo. A jezeli grosz po slronie Wei i chcesz payaynic si? do porazki 
modlilwy", zobij Zhuge Liongo. 






3) pozorowana zmiono slron konfliklu paez Huong Gaio w celu podlozenio 
ogmo. Gdy tylko jego stolek dobije do glownego pomoslu (bpdzie wuesniej 
slosowno informoeja o zblizojqcym sip slotku - sprowdz w "HISTORY" 

dokfodne miejsce, do ktorego pfynie 

len stolek), Huong Gai wystortuje w 
lewq stronp, by no srodku pomoslu 
podlozyc ogien. Jezeli mu sip lo uda, 
wyswietlono zostonie cut-scene. Jezeli 
grosz po slronie Shu / Wu, oby odniesc 
sukces musisz po prostu paez chwilp 
ochronioc Huong Gaia. Jezeli grosz po 
slronie Wei - zobij go, a atok zostonie uniemozliwiony. 




Generalnie aea biorqc, ww. aeay zostowione samym sobie koiiczq sip 
raaej porozkq. Jezeli jednok grosz joko Shu / Wu i chcesz, aby olok 
ogniowy si? nie udol, mozesz po prostu sprobowac od rozu zabic Coo Coo i 
zokonczyc bitwp. Podsumowujqc: SUKCES olaku ogniowego = sukces 
modlilwy Zhuge Liongo + podlozenie ognia paez Huang Gaio; PORAZKA 
aloku ogniowego = przerwonie modlilwy Zhuge Liongo + Smierc Huang 
Goia paed podlozeniem ognio. 







TALES" - DODATKOWE PLANSZE ZAKONCZEHIA 



Zosodniczo plansze zdobywa sip po 
piostu przechodzqc tryb MUSOU 
dlo roznych slron konfiiktu. Jest 
» sumie tylko jedno rozdroze, 
klwe okresla plansze, no jakich 
pizyidzie pozniej walczyt - jest to 
‘Battle of Chi Bf, ktore opisuje 



ze dostppne dla 



ktoryth mozna grac pomipdzy 
kolejnymi rozdzialomi trybu 
MUSOU, jezeli tylko spelni sip 
okreslone warunki. Ponizej 
znojduje si? petno lislo 



sm "Tales' 
pisanesq 
czyli 

(nazwy w 



eudzyslowach) wraz z 
wymagnniami do ich odkrycia. 
UWAGA: w trakcie przechodzenia 
gry mozesz w kazdym rozdziale 
miet tylko jednq dodatkowq 



SHU - TALES 

ACT I 

RETRUN OF THE YELLOW 
TURBANS - "Eliminate Zhang 
Jiao!” 

Hajpierw musisz ukonczyc tryb 
MUSOU dla Shu. Wybierz teraz od 
razu planszp "Yellow Turban 
Rebellion", zabij wszystkich 
generalow i pozwol Zhang Jiao 
uciec. 



ACT II 

GUAN YU'S ESCAPE - "Guan Yu's 
Escape’ 

W "Batle of Si Shui Gate" nie 
wchodz do magazynu 
zoopatrzeniowego, dopoki Yuan 
Shoo nie powie "Is there no one 
who can defeat Hua Xiong?" i 
noslppnie pokonaj Hua Xiong. W 
■Bottle of Hu Lao Gate" pokonaj 
Dkto Chan i pozwol Dong Zhuo 



HEROES IF THE HAN - "Battle of 
Ro Non” 

Hajpierw musisz ukonczyc tryb 
MUSOU dla Shu. W rozdziale 
drugim wybierz od razu "Battle of 
Hu Lao Gate"; warunek: Lu Bu 
musi pozostac przy zyriu (no 
problemo:). 

ACT IV 

THE FURY OF MA CHAO - "Battle 
of Tong Gate" 

Wybierz od razu "Campaign of 
Cheng Ou" i pokonaj Mo Chao, 
olbo Pong De (zalezy od lego, czy 
juz odblokowoles Ma Chao), kiedy 
przybpdzie na pole wolki jako 
posifki. 

ACT V 

DONG ZHUO LIVES! -"Battle of 
Hon Zhong" 

Hajpierw ukoticz tryb MUSOU dla 
Shu. Dojdz do lego miejsco, 
przechodzqc nie wipcej niz 9 
plansz, pozwalajqc Dong Zhuo 
uriec z polo wolki w trakcie 
"Bottle of Hu Lao Gate". Nastppnie 
w "Battle of Chi Bi" dopilnuj, aby 
udoto si? Zhuge Liangowi 
przywofac wiatr, a Huang Gaiowi 
podlozyc ogieti. W piqtym rozdziale 
wybierz od razu "Bottle of Wu 
Zhang Plains". 

TIAN SHUTS PRODIGY - "Battle of 
Tion Shui" 

W rozdziale trzecim wybierz od 
razu "Bottle of Chi Bf i nie dopusc 
da udanego ataku ogniowego. 

WEI - TALES 

ACT I 

RETURN OF THE YELLOW 
TURBANS - "Eliminate Zhong 
Jkto!" 

Nojpierw musisz ukonczyc tryb 
MUSOU dlo Wei. Wybierz teraz 
planszp "Yellow Turban Rebellion" 
i pozwol Zhang Jiao uciec. 




ACT III 

GUAN YU'S ESCAPE • "Guan Yu's 
Escape" 

W pierwszym rozdziale wybierz od 
razu "Yellow Turban Rebellion", a w 
drugim rozdziale, w trakcie "Battle of 
Si Shui Gate", nie wchodz do 
magazynu zoopatrzeniowego, dopoki 
Yuan Shoo nie powie "Is there no one 
who can defeat Hua Xiong?" i 
nastppnie pokonaj Hua Xiong. 

THE YUAN FAMILY'S PRIDE - "Battle 
of Ji Province" 

W drugim rozdziale wybierz od rozu 
"Battle of Hu Lao Gate" i pokonaj 
Lu Bu. W rozdziale trzecim 
wybierz od razu "Battle of Guan 
Du" i pokonaj wszystkich 
wrogich generalow, wliczajqc w 
to Lu Bu i pozwol Yuan Shao sip 
wycofoc. 

ACT IV 

THE STALWART MA CHAO - 
"Bottle of Tong Gale" 

Wybierz od razu "Bottle of Chi Bi" 
i pozwol wrogom przeprowadzic 
skuteczny atak ogniowy. 

LU BU S REVENGE - “lu Bu's 
Offensive" 

W rozdziale drugim, w "Battle of 
Hu Lao Gale", musisz zolatwic Lu 
Bu. W rozdziale trzecim nie 
wybieraj "Bottle of Xia Pi", a w 
"Battle of Guan Du" ponownie 
pokonaj Lu Bu. W rozdziale 
czwartym przechodz plansze po 
kolei, a w "Battle of Chi Bi' 
uniemozliw atak ogniowy 
(szybko zabij Zhuge Lionga i 
Huang Gaia). 

ACT V 

DONG ZHUO LIVES! - "Dong Zhuo in 
Ji" 

Musisz wczesniej skonczyc tryb MUSOU 
dla Wei. W rozdziale drugim, w trakcie 
"Battle of Hu Loo Gale", pozwol Dong 
Zhuo si? wycofoc, a w rozdziale piqtym 
wybierz od razu oslotniq planszp 
("Battle of He FeT'lub "Battle of Wu 
Zhang Plains’). 

WU - TALES 

ACT I 

RETRUN OF THE YELLOW TURBANS - 
"Eliminate Zhang Jiao!" 

Najpierw musisz ukonczyc tryb 
MUSOU dla Wu. Wybierz teraz planszp 
'Yellow Turban Rebellion", zabij 
wszystkich generalow i pozwol Zhong 
Jiao uciec. 

THE TWO QIAOS "The Two Qiaos" 
Najpierw musisz ukonczyc tryb 
MUSOU dla Wu. Wybierz najpierw 
Yellow Turban Fortress", a nastppnie 
Yellow Turban Rebellion" 

ACT II 

THE SYMBOL OF THE MANDATE - "The 
Imperial Seal" 

W rozdziale drugim wybierz od rozu 
"Battle of Hu Lao Gate". 

ACT III 

THE TIGER'S ADVERSARY - 
"Unification of Jing" 

W rozdziale trzecim wybierz od razu 
"Unification of Jiang Dong" 

ACT V 

GUAN YU, GOD OF WAR - "Battle of 
Mai Castle" 

W rozdziale czwartym wybierz od razu 
"Battle of Chi BP i zadbaj o sukces 
ataku ogniowego. W rozdziale piqtym 
wybierz od razu "Battle of Yi Ling". 
DONG ZHUO LIVES! - "Battle of Chong 
Jiang" 

Najpierw ukoncz tryb MUSOU dlo WU. 

W rozdziale drugim, w trakcie "Battle 
of Hu Lao Gate" pozwol Dong Zhuo sip 
wycofoc. W trakcie "Battle of Chi Bf 
nie moze G sip udac atak ogniowy. W 
rozdziale czwartym nie graj na planszy 
"Battle of Xia Kou", a w rozdziale 
piqtym wybierz ad razu "Bottle of He 



Dla kazdej strony konfiiktu w trybie MUSOU sq cztery rozne 
zakoticzenia. To, jakie zakoriaenie bpdzie done nam obejrzec, 
zalezy od czterech glownych czynnikow - ilosci KO, czosu 



[czyli jezeli na jednej planszy masz TOO KO, 



ilosc zdobytych punktow = 4000, ilosc ukohczonych plansz = I! 
/ 6 (15 dla Irzech glownych krolestw - Shu, Wei, Wu, a 6 dla 
pozoslatych stron konfiiktu - Dong Zhuo, Lu Bu, Yuan Shao, 
Nanman, Yellow Turbans). 

ZAKONCZENIE I (nojgorszei^ - 



1 Przeciptny czas ukoticzenia plansz: 


ponad 20 minut 


■ Przec. ilosc punktow zdobyto na kazdej planszy: 


mniej niz 4000 


I Ilosc ukohczonych plansz: 


mniej niz 15 / 6 



PRZEDMIOTY SPECJALN E 

Przedmioty, jakie mozna zdobyc w trakcie bitew, dzielq sip no kilka grup. Oczywiscie nie ma sensu 
omowiac tych o "notychmiostowym" dzialaniu (lecznicze, dodatkowe strzoly, tymaasowe 
zwipkszenie sily ataku itd.), ktore znajduje si? w skrzynioch, dzbonach, czy po zabiciu zolnierzy. 
W grze w ENCYCLOPEDIA mozna sprawdzic, jakie posioda sip przedmioty o specjalnym dzialaniu, 
ktore mozna podzielic na trzy grupy: 

1) HARNESS (uprzpze) - umozliwiajqce start na specjalnym koniu/sloniu; na mapie zawsze 
bpdzie pokazona lokacja pozoslawionego wierzchowca. Zdobycie ich wiqze sip ze spelnieniem 
specjalnych wymagaii. 

2) ORB - sfery zowierajqce w sobie zywiol, ktory bpdzie dodawany do otokow typu charge (trojkqt), 
jezeli jest pelny pasek “musou". Dostppne sq na moksymalnie 4 poziomie. Dostppne zywiofy to: 

FIRE (podpalo), LIGHTING (wrogo uderza chwilowo obezwlodniajqca Myskawica), VORPAL (szansa no 
natychmiastowe zobicie przeciwnika), ICE (szansa na chwilowe zamrozenie), BLAST (przeciwnik trad 
energip nawet na bloku) oraz POISON (zatruwo przeawniko - trad wipcej energii przy kolejnych 
ciosach). Dostoje si? je losowo, zbierajqc czerwone skrzyneczki ITEM zostawione przez oficerow, bqdz 
znajdowane w skrzynioch. 



Przeciptny czas ukohezenia plansz: 




Przec ilosc punktow zdobyta na kazdej planszy: 


co najmniej 4000 


Ilosc ukohczonych plonsz: 


co najmniej 15/6 




ZAKONCZENIE III 




Przeciptno ilosc KO na planszp: 


mniej niz 200 1 


Przeciptny czas ukohezenia plansz: 


ponizej 20 minut ' 


Przec ilosc punktow zdobyta na kazdej planszy: 


mniej niz 4000 


Ilosc ukohczonych plansz: 


mniej niz 15 / (r f 


ZAKONCZENIE IV (najlepsze) 



VorDal 



Poison 



Ponadto przy czwartym, najlepszym zakotiaeniu, islniejq lakze 
specjalne wymagania dla kazdej strony konfiiktu: 

SHU - na planszy "Campaign for Cheng Du" Liu Zhong musi sip 
poddac. Aby to si? stolo, na poczqtek nie atokuj Li Yana, dopoki 
Zhuge Gang nie powie G, ze sq przygolowane zasadzki - dopiero 
po komunikacie podjedz do U Yana i spraw, aby za Tobq pojechal 
na miejsce zasadzki (odrzuc jego propozycj? duel). Na miejscu 
zasadzki, gdypojawi sip Guan Ping, zalolw Li Yana, a zostanie 
on pojmony. Teraz skieruj sip na poludnie i pokonaj Leng Bao, 
Deng Xiana, Zhang Yi i Liu Hona, po czym zabij wszystkich 
czterech podwlodnyeh oficerow Liu Xuna (przejedz sip po lesie, 
prowokujqc zasadzki) - tok, zeby ostotniego zabic Yan Yana. W 
lym momencie powinien pojawic sip komunikat, ze Liu Zhang 
rozwaza poddanie sip. Teraz uderz na Liu Xuna, a pojawiq sip 
posilki wroga. Zabij wszystkich oficerow, jako ostalniego 
pokonujqc Ma Chao lub Pang De (zalezy, ktory G sip pojawi). 

WEI - na planszy "Battle of Chi Bi" uniemozliw wszystkie trzy 
podstppy przeciwnika (potrz okapit BATTLE OF CHI BI). 

WU - na planszy "Race for the Nan Territory" zdobqdz wszystkie 
trzy obszory: to Ty musisz zabic odpowiednich wrogich oficerow, a 
nie wojska Shu. Wystartuj najpierw do duzego zamku z Coo Ren 
- zabij Wang Langa, a pa chwili zostanie odegrana scena z Zhou 
Yu. Wycofode sip, a Cao Ren pogna za Wami - wtedy go ubij i 
staraj szybko zalatwic Xiahou Duna no wschodzie, po czym zabij 
Zhang Liao na poludniu. 

LU BU - na planszy "Lu Bu's Revolt" pokonaj wszystkich 
przeciwnikow (zolnierzy i oficerow) 

DONG ZHUO - po lym, jak na planszy "Battle of Si Shui Gate", U 
Jue sip wycofa, pokonaj Coa Cao, Sun Jiona i Liu Beia. Aby Li 
Jue sip wycofa), przeciwnicy muszq zabic Hua Xiong - po prostu 
nie zobijaj poslatica, o ktorym wspomina li Jue, a Hua Xiong 
szybko podnie. 

YUAN SHAO - no planszy "Battle of Guan Du" pokonaj Guan Yu. 

NANMAN - oficer Wu Tugu musi przezyc do kohca bilwy na 
planszy "Battle of Cheng Du" 

YELLOW TURBANS - wszyscy Twoi generalowie muszq przezyc do 
konca bitwy na planszy Yellow Turban Rebellion" 



3) SPECIAL przedmioty o specjalnych wlakiwosriach. Pierwsze 21 przedmiolow mozna miec 
maksymolnie na levelu 20 i znojduje si? je losowo, zbierajqc czerwone skrzyneczki ITEM 
zostawiane przez oficerow, bqdz znajdowane w skrzynioch. Pozostolq osemkp przedmiolow zdobyc 
mozemy poprzez spetnienie okreslonych wymagaii, 

Ponizej znalezc mozna melody na zdobycie wszystkich uprzpzy oraz tych osmiu "super" specjalnych 
przedmiolow. Niemalze wszystko mozno zdobyc w trybie FREE, choc niektore rzeczy pojawiq sip tylko 
w trybie MUSOU - zostalo to ponizej wyszczegolnione. Grac mozna na dowolnym poziomie Irudnosd. 
Po wypelnieniu wymagaii, wyskoczy sip komunikat o pojawieniu si? albo VALUABLE ITEM, albo 
SUPPLY TEAM. W pierwszym przypodku wystorczy rozbic wskazanq skrzynkp (w HISTORY podane jest 
dokladne polozenie), a w drugim - dorwac i zabic postoc, nod ktorq jest napis "Supply team Coptain". 
Przy planszy w nawiasach podana jest strono konfiiktu, po klorej nalezy grac. 

UPRZPZE: 

RED HARE HARNESS 

WlASCIWOSCI - rozpoczynasz grp na legendarnym koniu Red Hare, ktory 
jest najszybszy w grze. 

PLANSZA - Battle of Xia Pi (Lu Bu). 

Nie zabijojqc zadnych przeciwnikow zaaekaj, az Guan Yu odnajdzie "Red 
Hore" (cut-scene). Nastppnie zabij Guan Yu, a VALUABLE ITEM pojawi si? 
na wysepce w prawym-dolnym rogu mapy. 

HEX MARK HARNESS 

WlASCIWOSCI - rozpoczynasz grp na koniu Hex Mork, ktory zwipkszo wspol- 1 
czynnik szczpScia. 

PLANSZA - Campaign Against Uu Bei (TYLKO TRYB MUSOU - Yellow Tur-| 
bans). 

Najpierw wybierz i przejdz plansz? Yellow Turban Fortress, s nastppnie | 
na planszy "Campaign Against Uu Bei" jak najszybdej (!!!) F 
zalatw Zhao Yun oraz Guan Yu (Uu Bei da do lego komen- 1 _ 
tarz), po czym wkrocz do zamku i zaotakuj Liu Beia. Kiedy ’ 
zabierzesz mu ponod polowp energii, VALUABLE ITEM pojawi ' 
si? na wysepce w prawym-dolnym rogu planszy. 

STORM HARNESS 

WlASCIWOSCI - rozpoczynasz grp na 
koniu Storm Runner, ktory zwipksza s 
atokow z konia. 

PLANSZA - Campaign Against Cao Cao (Lu Bu). 

Najpierw musisz zdemaskowoc jednq z dwoch przygolowa- 
nych zasadzek. W tym celu musisz wjechac od lylu albo do 
srodkowego fortu, albo na okrqglq gorskq sciezkp po prawej stronie w centrum. 

Nastppnie, kiedy pojawi sip Xiahou Dun, wykoiicz go, a VALUABLE ITEM pojawi sip 
w dolnym forcie blisko gate i Cao Coo. 

SHADOW HARNESS 

WlASCIWOSCI - rozpoczynasz grp na koniu Shadow I 
Runner, z ktorego nie mozna G? strqcic. 

PLANSZA - Battle of Tong Gate (Uu Bei). 

Pokonaj wszystkich czterech oficerow w prawej- 1 
dolnej czpsci planszy, po czym zaaekaj na spotka-f 
nie Coo Cao z Han Sui. Gdy wrota do Ice Fortress 
olworzq sip (komunikat), pokonaj Yu Jina, Xu Huanga, Xu Zhu i Jia Xt 
i zacznij wybijac zolnierzy Cao Cao, zmniejszajqc morale wojsk Cao Cao. Po 
tym, jak Han Sui odrzuci propozycj? zmiany stron ("Ala Chao is son to me!") 
i odegrona zostanie cut-scene, w ktorej podwladni odnajdq stado Icon! i 
zaanq je lapal, VALUABLE ITEM pojawi sip po prawej stronie na obszarze 
w prowym-dolnym rogu mapy. 

ELEPHANT HARNESS 

WIASGWOSQ rozpoczynasz grp na sloniu 
PLANSZA - Nanman Campaign (Nanman) 

Wjedz na sloniu do obozu wroga, a VALU- 
ABLE ITEM pojawi si? w Twojej bazie. 

^ Aby latwo dostac si? na slonia, graj 

jako Huang Gaii rzuc bomb? w sprzymierzerica na sloniu, ewgraj na poziomie "Hord" 

(przedwnik latwiej zrzuci kogos z Twoich z "okfonta"). 2/ 











PRZEDMIOTY SPECJALNE: 

ART OF WAR 

WlASCIWOSCI ■ przedmioty okresowo zwipk- 
szojqce WtASCIWOSCI liwajq dwo razy dluzej. 

PLANS2A ■ Campaign Against Sun Jkm (Dong I 
Zhuo). 

lot od razu do gory, zabij Sun Ouano i wejdz 
do zamku - bpdzie pusty, a Sun Jian przeniesie si? no poludnie mopy. 
Wyjdz z zamku i idz w prawo, zabij Zhou Tai'a; odbijajqc dolej w prawo 
pokonaj Sun Shang Xinog i odbij w lew? stron?, zathodzqr od gory lu 
Menga. Kiedy go pokonasz, pojawi si? SUPPLY TEAM, klory wyslartuje 
z gate po lewej stronie przed zamkiem - b?dzie poruszac si? na polu- 
dniowy-zachod. 



SURVIVAL GUIDE 

WtASCIWOSCI - dwukrotnie zwi?ksza sN? ala- 
ku, gdy mosz malo energii (czerwona) i wsto- 
jesz po przewroteniu si?. 

PLANSZA - The Two Qiaos (Sun Jian) 

Uratuj kolejno Da Qiao i Xiao Qiao, a VALU- 
ABLE ITEM pojawi si? za srodkowym moslem. 





BODYGUARD MANUAL 

WLASCIWOSCI - Twoi ochroniarze stajq 
si? lepsi. 

PLANSZA - Guan Yu's Escape (Liu Bei). 

Zosuwoj cafy czos do przodu, roe wda- 
jgt si? w walk? ze scigajqcym G? Xia- 
hou Dunem. Musi dojsc do spotkonio Guan Yu i Xiahou Dunn 
dopiero na samym koncu drogi. Aby zgrac wszystko w aosie 
powmienes wykoiiczyc osfatniego wrogiego dowodcp - przy ostal- 
niej bramie - w momencie, gdy Xiahou Dun b?dzie znajdowal 
si? przy czwartej bramie (na samym poagtku lego obszaru). 
VALUABLE ITEM pojawi si? na korku drogi prowadzqcej do rzeki. 

WAY OF MUSOU 

WtASCIWOSCI - niezoleznie od ilosci 
energii zawsze wykonujesz Real Mu- 
sou Attack 

PLANSZA - Guon Yu's Escape (Cao Coo) 

Kiedy miniesz ostatniq, piqtq brom?, 

SUPPLY TEAM pojawi si? po prowej stronie czwartej bromy i b?dzie 
udekoL na wschod. 





POWER SCROLL . 

WlASCIWOSCI - nigdy nie przegrasz I 
zworcio si? broniomi z przeciwnikiem. I 
PLANSZA - Yellow Turban Fortress I 
(Yellow Turbans) 

Pokonaj Zhao Yun i Guan Yu, a po- * 
jawi si? SUPPLY TEAM w kwodrotowym, moLym forde w le- 
wym-gornym rogu mapy; b?dzie zmierzoc na wschod, by od 
poLnocy zojsc do gate po prowej stronie. 

WIND SCROLL 

WtASCIWOSCI - wyraznie zwipkszo 
zasi?g broni 

PLANSZA - Battle o( Xu Chang (Shu) j 
Musisz obronic Siege Ramp, ktorq | 

"opiekuje si?" Yue Ying, a jedno- 
aesnie vryeliminowac Xu Zhu, ktory pojawi) si? w Twojej 
bazie. W tym celu wyeliminuj najpierw Man Chonga i skie- 
ruj si? do swojej bazy. Jok lylko pojawi si? Xu Zhu, szybko 
zabij go i lec chronic ramp? przy murze. Jak lylko to G si? 
udo, po komentarzu Sima Yi VALUABLE ITEM pojawi si? na 
polnocy mapy, na lewo od zamku. 




BRONIE DZIESIATEGO POZIOMU — 

Bronie najwyzszego, dziesiqlego poziomu, oprocz lego, ze majq noj- 
wi?kszq si)? ataku, pozwalajq Ci wykorzystywac efekty wynikajqce z 
uzywanego ORB, niezoleznie od slanu poska musou (normolnie efekty 
towarzyszq otakom charge dopiero po nabiciu lego pasko). Aby zdobyc 
bron dziesiqlego poziomu, musisz dla danej postaci miec juz brori na 
poziomie dziewiqtym i groc no nojwyzszym poziomie Irudnosci (hord), 
po stronie krolestwo/sprzymierza, do klorego nolezy dana postac. Nie 
liczqc kilku wyjqtkow, wszyslkie bronie mozna zdobyc grajqc w trybie 
FREE; te, ktorych zdobycie mozliwe jest tylko w trybie musou, zostofy 
vyszczcgolnione. I lu uwoga: w razie aego, w trybie MUSOU przed 
odegroniem slanu gry na planszy, na ktorej b?dziesz zdobywa) broii, 
mozesz zmienic poziom na "hard", o po uzyskaniu pozqdonego or?zo, 
ponownie zmienic na "normal", Zdobycie broni 10 poziomu jest ob- 
wieszczane na glownym ekranie (zielone napisy = nazwa broni), ale 
done orpze otrzymasz dopiero po pomyslnym ukoiiczeniu planszy. 

HI 

ZHAO YUN -> Fierce Dragon (atak +55) _ 

Plonsza = Battle of Bo Wang Po 
Wyciqgnij za sobq we wskazane przez Zhuge I 
Liongo miejsca-pulopki i kolejno zabij I 
Xiahou Duna, Han Hao oraz Yu Jina, Po I 
tym, jak Zhang Fei podpali mogazyn, Zhu- 1 
ge Liang ruszy w stron? zamku. Musisz I 
doprowadzic do spotkania Zhuge Lianga z 
Cao Cao (cut-scene); jezeli Zhuge Liang nie chce wkroczyc do zamku, 
to albo sprowadZ do niego Cao Cao (bqdz przyn?tq), albosiedzqc na koniu 
i slrafe'ujqc przepchnij Zhuge Lianga. 

GUAN YU -> Blue Moon Dragon (atak +57) 

Plansza = Battle of Fon Castle 
Spokojnie przystqp do ataku na zamek, . 
gdy nadejdq posifki dla przeciwnika ze slro- 
ny WU i Guan Yu powie "Curses! We've 
been surrounded!", wracaj do swojego obo- 
zu i zolatw Zhou Tai, Lu Xun oraz Lu 
Menga. 

ZHANG FEI -> Viper Blade (atak +58) 

Plansza = Battle of Chang Ban 
Przez cafy czas Zhao Yun musi pozostoc 



MA CHAO •> Stallion Fury (atak 
+57) 

Plansza = Campaign for Cheng Du 
(TYLKO TRYB MUSOU!) 

Broii mozesz zdobyc nie wczesniej, 
jak przy drugim przechodzeniu try- 
bu MUSOU dla Shu. Aby jqotrzymac, 
dotrzyj do lewej strony plonszy, 
kolejno Pang De i Ma Daio. 




M\'um 



pojawiq si? posilki wroga - zabij 





ish.G/2 

wolny wybor), a rod; 

do ataku. Pokonaj w dowolnej ko- * 

lejnosci Sun Shang Xiang, Sun Ce i Sun Quan, a otrzymasz 

n L r... i ' 




rogu odpoludniowej strony, olakie 
od wschodniej strony - tak, zeby 
pojawily si? dwiezasodzki (ambush 




przy zyciu. Na poczqtek pokonaj Xi 
Duna, naslppnie Xiahou En (po lev 





.. iu En (po lewej) i 
Zhang He. Towarzysz Liu Beiowi, az prze 
dy.Ty 9? na nim z 

. ia zostonie cut-scene i pojawi 
- Liu Chan jest w zamku. Bpdqc 
.... » znajdujqcy si? w lewym-gornym 

rogu zamku, a zobaczysz kolejnq cut-scene i zabierzesz Liu Chana. 
Teraz pokonaj Xiahou De oraz Xiahou Yuana. 

ZHUGE LIANG -> Peacock Feather (atak ■ 

+50) | 

Plansza = Bottle of Wu Zhang Plains (TYl- 1 
KO TRYB MUSOU!) f 

Ukoricz najpierw plansz? "Battle of Jie I 
Ting", po czym wybierz "Battle of Wu Zhang I 
Plains". Skieruj si? na lewq stron? planszy | 

(wykos wrogow po drodze), do Zhang He. 

Po cut-scene zabij Zhong He i Xiahou Duna, zbliz si? do wrogiego 
glownego zamku i po sprowokowaniu Sima Yi poczekoj na komunikat 
informujqcy o pojawieniu si? "Supply Team" - poczekaj chwil?, az 
zaopatrzenie dolrze do bazy w lewym-dolnym rogu mapy, a dosloniesz 
broii. 



LIU BEI -> Gold Moon Dragon (atok +52) 
Plansza = Battle of Ru Nan 
Jak tylko przyb?dzie Zhao Yun, zabij Li 
Dana, a takze Xiahou Yuana - zanim przy- 
b?dzie Guan Yu. Nastppnie zabij Yu Jina, 
Xu Zhu, Xiahou Duna i Zhange He, a 
otrzymasz broii. 




rdw oprocz Yin Shanga, Gang Xu oraz Ma Zun. Wjedz teraz do 
zamku w prawym-gornym rogu od lewej strony i ad dolu, a pojawiq 
si? dwieblejne ambush (wrties^Zabij teraz Yin Shanga i Gang 

lepszych ochroniarzy przy Zhuge Uangu. 

WEI YAN -> Comet Strike (atak +57) | 

Plansza = Campaign for Jing 
Rusz do przodu, a pojawi si? Xing I 
Daorong. Zabij go, a nast?pnie ko- 1 
lejno Liu Xiana, Liu Du, Yang Gn- ' 
ga i Huang Zhonga. Po cut-scene, w | 
ktorej Huang Zhong i Wei Yan przej- 
dq na Twojq stron? otrzymasz upra- 
gnionq broii. UWAGA: gdy Jin Xuan wyzwie G? no pojedynek, 
odrzuc jego propozyqp. 

PANG TONG -> Tornado Staff (atak 
+51) 

Plansza = Battle of Luo Castle 
Przedoslaii si? na saezkp na srodku 
planszy (nieco po prowej), po czym 
dostaii si? pod fort w lewym-gornym 
rogu -pojawi si? komunikat, zebra- 
my zamku sq zamkniple. Poczekaj na przybycie Zhuge Lianga, 
po czym pokonaj Gu Kueia lub Zhang Yi, a sprowokujesz odpo- 
wiednim lekstem Zhang Reno do ataku. Wyciqgnij go na most 
znajdujqcy si? na poludnie od zamku - po komunikocie infor- 
mujqcym o zakoiiczeniu przygotowanio prac do wysadzenia mo- 
stu, czekaj przy moscie (bij, ale nie zabijaj Zhang Rena). Po 
wysadzeniu mostu Zhong Ren zacznie si? wycofywor - pokonaj 
go, odostaniesz broii. 




CAO CAO -> Wrath of 
Heaven (atak +56) 
Plansza = Battle of 
Chi Bi 





lie jego podst?p, a nast?pnie skieruj si? 
uuie i szybko pokonaj Guan Yu i Zhuge 
Zabij teraz kolejno Lu Menga, Gan Ninga 
Gaia (uniemozliw atak ogniowy), a 
sz upragnionq broii. 




m 



YUE YING •> Oblivion (atak +53) 

Plansza = Nonmon Campaign 
Szybko zabij obu podwladnych ofi- 
cerow Yong Kaia, pozniej jego some- 
go, dzi?ki czemu Ahui Nan i Dong 
Tu Ne przejdq na Twojq stron?. Zabij 
wszystkkh oficerow, az zostanie sam 
Wu Tugu oraz Meng Huo w swojej bazie (czyli pokonaj go szesc 
razy - raz w duel; Zhu Rong tei pokonaj w duel). Zbliz si? do Wu 
Tugu i po komunikocie Zhuge Ganga, wycofaj si? na twardy 
grunt. Po cut-scene, w ktorej zostanie wykoiiczony Wu Tugu 
(atak z podpalonymi strzalami) - otrzymasz broii. 




plansz? Battle of Si Shui Gate, na ktorej zabij Liu 
Bei, Coo Cao i Sun Jiana. Naslppnie na planszy 

Battle of Hu Lao Gate nie zabijaj iadnegoz 

oficerow dopoki, dopoty wrog nie podlozy ognia w 
zamku (komunikat + cut-scene). Wtedy rusz do 
przodu i zabij Gu Beia, Cao Coo i Sun Jiana. 



FIRE ARROWS 

WLASCIWOSCI - zamiost strzal, wypusz- 
czasz plonqce strzoly (wazne dla Huang 
Zhonga i Xiahou Yuana). 

PLANSZA - Unification of Jing (Sun Jian). 

Lee od razu w prawy-dolny rog i zabij Zhou Xino. W 
lewym-gornym forcie pojawi si? SUPPLY TEAM zmie- 
rzajqcy na polnocny-wschod. 

CHARGE BRACER 

WlASCIWOSCI - pomaga wytrzymac otrzy- 
mywane obrazenia przy swokh charge ' 
attack. 

PLANSZA - Campaign Against Sun Jian (Yuan Shao). 
Od samego poczqtku startuj prosto na fort na polno- 
cy - musisz do niego wkroczyc, zanim 
posilki wroga. Pojawi si? SUPPLY 
UNIT tuz przed drzwiami fronto- 
wymi i bpdzie kierowac si? na po- 
ludniowy-zochod. Gori szybko za 
nimi - mogq szybko uciec pozo 




XIAHOU DUN -> Kirin | 

Fang (atak +56) 

Plansza = Battle of 
Xia Pi 

Zabij Zang Ba i 
poczekaj na cut- 
scene, w ktorej 
Xiohou Duna trafia strzala w oko (wyciqga strzol? 
i zjada oko), a naslppnie zabij Diao Chan. 

DIAN WEI -> Mad Bull I 
(atak +58) 

Plansza = Battle of 
Wan Castle 
Zabij Hu Che Er i 
wystartuj do Zhang 
Xiu - odbierz mu 
polowp energii, a si? wycofo. Wroc do Cao Coo (cut- 
scene), po czym zoeznij wyrzynac w pieri wszyslkie 
wojska przeciwnika. Gdy Cao Cao ruszy do przodu i 
w koncu pojawi sip Xu Zhu (cut-scene), 
dostaniesz bron Mad Bull. 

XU ZHU -> Stone 
Gusher (atak +59) 

Plansza = Battle of 
Tong Gate 

Zanim Cao Cao spotka I 
si? z Han Sui, zabij 
oficerow; Cheng Yi, 

Meng Da, Wei Yan, Pang De i Ma Dai. Do czasu 
spotkania obu generalow nie dotykoj zolnierzy 
Han Sui. Po spolkaniu Coo Cao z Han Sui zabij 
Cheng Yin i wybijaj generalow oraz podwladnych 
Hana Sui (obnizaj morale), az w koncu przejdzie 
on na Twojq stron? - wtedy dostaniesz broii. 





SIMA YI - > Dark Featber(alak +50) | 

Plansza = Bottle of Wu Zhong Plains 
Pokonaj Zhang Yi, Wei Yana, Guan 
Xinga i Ma Chao, zanim odegrana 
zostanie scenka ze "smierdq" Zhuge 
Ganga. 

XU HUANG -> Marauder (atak +57) 

Plansza = Battle of Guan Du | 

Pokonaj Wen Chou i Yan Gonga, a I 
przybpdzie Yuan Shao z glownym 
trzonem armii. Nie atokuj Zhang 
Feio ani Gu Beia i pozwdl Guan Yu | 
si? z nimi spotkoc, a opuszczq pole 
walki. Teraz odpusc obron? obydwu 
fortdw (gorny i srodkowy) i wycofaj si? w stron? fortu na 
poludniu (nie wchodz do srodka, czekaj na zewnqtrz). Kiedy 
zblizy sip wroga armia wraz z taranami i zostanie odkryty 
mogazyn zaopatrzeniowy wroga, Coo Cao przypusci atok na ow 
mogazyn. Ochraniaj Cao Coo i wkrocz za nim do magazynu i 
pokonaj Chunyu Qionga, a pojawiq si? posilki wroga przy 
magazynie. Gdy tarany rozbijq mury dolnego fortu (cut-scene), ; 
pokonaj Lu Wei Kuongo, a dosloniesz upragnionq broii. 

ZHANG HE - > Phoneix Talon (atak +52) 

Plansza = Battle of Jie Ting 
Wykoiicz podwladnych oficerow Ma Su 
(Goo Xiang, Gao Huo, Wang Ping), a 
zobaczysz cut-scene i ruszyeie do ata- 
ku no Mo Su. Jednoczesnie przybpdq 
posilki wroga. Wykoiicz teraz wszyst- 
kich wrogich oficerow, zabijojqc na 
koncu Zhuge Lianga. 




ZHEN Jl -> Dark Moon Flute (atak +51) 
Plansza = Bottle of Chang Ban 
Pokonaj Zhao Yun (duel), poczekaj, 
az Gu Bei przekroczy most i po cut- 
scene z Zhang Feiem, pokonaj go w 
duel. Po zasadzee zabij Ma Su, a 
nastppnie - gdy si? pojawiq - kolejno 
pokonaj Gu Qi i Guan Yu. Na 
koniec zabij Zhuge Ganga. 

CAO REN -> Roc (atak +56) 

Plansza = Siege of Fon Castle 
Szybko (HI) zniszcz wszyslkie cztery 
machiny oblpznicze z kazdej strony 
zamku, a nastppnie zalatw Lu 
Menga. 




EDI 




ZHOU YU -> Ancients Sword (atak +54) 
Plansza = Siege at Fan Castle 
Poaekaj, az wyskoezy komunikat o 
tym, ze pojowil si? SUPPLY TEAM (co 
najmniej 10 minut od rozpoczpcia bi- 
twy) - w prawym-gomym rogu. Bpdzie 
przemieszczal si? w stron? prawego wej- 
sda do zamku, a Ty musisz zabic jego 
przywddcp (SUPPLY TEAM CAPTAIN), 
zanim dotrze do zamku. 

LU XUN ■> Falcon (atok +52) 

‘ e of Yi Gng 





kach w okolicach miejsco, w ktorym naslqpi desant i ochraniaj 
Zhu Rana. Po podpaleniu obozu wroga, wkrocz do labiryntu no 
poludniu w centrum mapy, przejdz go w przeciqgu Irzech minut i 
zabij wszystkich oficerow przeciwnika (z wyjqlkiem Zhuge Gan- 
ga, Yan Yana i Gu Beia). 










TAISHI Cl •> Tiger Slayer (alak 
+56) 

Plansza = Campaign for Wul 
Territory > i 

Jak tylko przekroczysz mosl pol 
prowej, wyswietlony zoslaniel 
komunikat. ie Yu Mi sip wyco-B 
tye. Wjedz do zamku przed nim ■ 

(wymagony jest kari) i zabij Yu Mi oraz Zhang Yinga. 

SUN SHANG XIANG -> Sol Ch akrom (atok +51} 

Plansza = Race for Nan Terrilo- 

1 1 

Pokonoj Wong Langa i wkroczl 
do zomku, zeby zoslafo wyswie- 1 
llano cut-scene, w klorej Zhou I 
h zostaje poslrzelony. Wyco-I 
loj sip, poczekaj no Cao Rena i* 
go zalotw, zabijajqc wpierw Xu Hu 
SUN JIAN -> Savage Tiger (alak | 

♦«j I 

Plansza = The Imperial Seal I 
Od rozu ruszaf no oficerow i ich I 
wszyslkich wybij (Zhang Liao, I 
Dioo Chan, Li Jue, lu Bu oraz| 

Dong Zhuo). 

SUN QUAN -> Master Wolf (olak +53) 

Plansza = Bailie of He Fei 
Poczekaj na cut-scene, w klo- 1 
rej zostanie wysadzony mosl, po I 
klorym przejechal Sun iian tv I 
pogoni zo Zhang Uao. Pojawi V 
sip Li FDan, ktorego zabij i f 

poczekaj, az Sun Jian przesko- I 

czyprzez rozwalony mosl. Zalotw Xiahou Duna i Xiahou 
Toona, o no koiicu Zhang Liao - gdy tylko powroci na pole 
wolki (cut-scene). 

LU MENG -> White Tiger (alak ■ 

i 

Plansza = Battle of Mai Castle I 
Mosisz tvybic wszyslkich ofice- 
rdwlgtownychipodwladnych), L 
wfgcznie z posilkomi (daj uciec I 
Liao Hua, a takze juz po odcip- * 
do dtog ucieaki wjedz do zamku), nie pozwalajgc Guan 
To opukic pola walki. 

CAN NING -> Sea Master (alak 
+56) 

Plansza = Battle of Xia Kou 
Zalotw wszyslkich przeciwni- 
kow m wyjqtkiem Huang Zu. 

nejdz no stotek zacumowony " 
nopofnocy i rozwol odpowiedni dzban, aby podpalicslalek, 
po czym wroc na Iqd. Gdy podpolony stalek zderzy sip ze 
slolkiem Huong Zu, otrzymosz broil. 

HUANG GAI -> Oork Shadow 
(olak +56) 

Plansza = Bottle of Chi Bi 
Hie wdawaj sip w wolki i wy- 
koiicz wszyslkich GATE CAP- 
TAINS, zanim dojdzie do atoku 
ogniowego, po czym wykoiicz 
kolejno Coo Ren, Cao Pi i Cao (i 





SUN CE •> Overlord (atak +54) I 
Plansza = Unification of Jiang I 
Dong V 

Poaekaj kilka minut, az wrog I 
zdobpdzie magazyn zaopatrzenio- 1 
wy i Zhou Yu sip wycofa. Teraz I 
zabij Chen Ji, nastppnie Yue Jiu, 1 
ling Gang oraz Yuan Shu. Zajedz od doku do Ji Ling i po 
kanunikocie Uu Xuno stortuj jak nojszybciej do Li Fenga - 
musisz go zobic, zanim Liu Xun wejdzie do Twojej bazy. 

DA QIAO -> Qiao Beauty (olak I 
+50) 

Plansza = Battle of Xu Chang I 
Musisz ochronic Siege Ramp, a I 
jednoaesnie wyeliminowac Xu I 
Zhu, ktory pojawil sip w Two- 1 
jej bazie. W tym celu wyelimi- 
nuj najpierw Man Chonga i skieruj sip do swojej bazy. Jak 
tylko pojawi sip Xu Zhu, szybko zabij go i lec chronic 
rompp przy murze. Nastppnie zabij Deng Ai, Hu Zhi oraz 
Dion Weia, a wreszcie otrzymasz "nojlepszq" broii. 

XIAO QIAO -> Qiao Grace (otak +50) 

Plansza = Battle of Cheng Du d 
Zabij GUARD CAPTAINS przy | 
zamku, wejdz do jego srodka i " 
pokonoj Ma Su. Poczekaj na L 
komunikat Sun Jiana (rozkaz I 
do ataku), wjedz do lasu, znajdz I 
i zabij Guon Pinga oraz Guan ■ 

Tu. Jezeli zrobisz to, zanim pojawi sip Ma Chao z positka- 
nti, otrzymasz ’najlepszq" broii. 



ZHOU TAI -> Dusk (atak +55) 

Plansza = Nanman Campaign 
Nie wdawaj sip w zadne walki i ppdz od razu zato- 
twic Wu Tugu. Jak go tylko pokonasz, wkrocz do 
wrogiej bazy, a po ko- i 
mentarzu Meng Huo | 
otrzymasz Dusk • naj- 
lepszq broii. Nie wra- 
caj do swoich, tylko z 
miejsca ubij krdla 
Nanmanu. 




PIKE -> Eclipse (atak +56) 
Plansza = Battle of Hu Lao Gate (pa 
stronie ALLIED) 

Wystarczy, ze pokonosz Lu Bu. 

GREAT SWORD -> Fu Xi's Sword 
(alak +57) [tylko dla mpzczyzn] 
Plansza = Yellow Turban Rebel 
lion (po stronie HAN) 

Po prostu 
oficerow. 







DIAO CHAN -> Diva (atak +51) 
Plansza = Battle of Si Shui Gate 
Nie zabijaj nikogo i po-| 
czekaj, az wrogi poslaniec ft 
doslarczy wiadomosc i Huo I 




►JgMZ S _ ► 0f WU ZHANGP ^ Wino - po opuszaeniu glownego 

Snack - w poblizu gate, po lewej Snack - po tym, jak w pewnym placu (pierwsza broma) od razu od- 

stronie na srodku. momencie wyskoczy komunikat o bij w lewq strong - wino bpdzie na 

Wino - naprzeciw schodow, w le- pojowicniu sip SUPPLY UNIT i drew- koiicu slepego zaulka. 

wym-gornym rogu mapy. niane byki przejadq na pofudniowy 

► BATTLE OF HE FEI koniec mopy, udaj sip w lewy-dolny ► LU BU S OFFENSE. 

Snack -w zamku napolnocymapy «5g ™py- Na plocu pojawiq sip skrzy- Wino - przy pofnocnym zakrpcie 

■Unqi.pUM +33 nie i beoki ■ priKzutoi je. i'Bl 4 * 

zabij wszyslkich wrogich d^od l^j strony ^ ^ ^ Wino - no potnoc od prawego mostu, 7™ ' na P wnot 06 9™ w tew Y m 

dach po lewej i snack znajdziesz w i edn Y m 2 dzboni > w P 22 Y P™vej doln '™ r0 9 u - 

no placu. kl0me w miejscu, gdzie zwpza sip ^ MB 

Wino - przy domkach na lewo od dr0 9 tL Snack 

"wysepkT na srodku mapy. ► BATTLE OF XIA KOU dolnyr., 

HHBATTUOFHUIAOGAIE 5notl< - nie ma - Wino - w drugim rzpdzie od dofu, 

Wino - idqc brzegiem od dofu do gory, w ostatnim pokoju po lewej 



RAPIER -> Nu Wo's Rapier (atok 
+52) [tylko dla kobiet] 

Plansza = Yellow Turban Menace 
(po stronie HAN) 

Zabij obydwu przywodedw zosadzek 



UJBUjSREVOl^g 

ilronowejwprawym- 



k - na gorze polnocnej czpsci Wino ■ idqc bnegiem od dofu do gory, w ostatnim pokoju po lewej. 

(He Yi i Yan Zheng), jak tylko si f ^ ^ l* 0 " 1 ^ Bu '. ► RACE TOR THE NAN TERfflSfli 

nninwin tied>n w <,ndk.. Wino - na gorze pofudmowe, czpsa "no test w prawym dolnym Sna(k . na szavd . „ hod6w nr7V 



LU BU -> Sky Scorcher (atak +6D) 
Plansza = Lu Bu's Revolt 
Wykoiicz wszyslkich zot- 1 
nierzy i oficerow no plan- 1 



pojawiq (jeden w srodku zamku. — 1 

drugi przy prawym-gornym wyjsciu murow “ Qm Y ° roni Lu Bu - 
z zamku). Pojawiq sip oni, gdy Twoj life’ 
dowodco ruszy do ataku, a 



sip to wtedy, gdy pokonasz wrogich 
oficerow znajdujqcych sip po 
wschodniej i potudniowej stronie 



► BATTLE Of XIA PI 

SHOCK - me ma. Snock - na pofnocnym koiicu rzeki 

Wino -ponizej gate z lewej strony " zamllu ' 



Wino - na matym pofwyspie w pro- , e m. 




Snack - na szczycie schodow przy 
prawym-gornym rogu zomku (we- 
wnqtrz). 

Wino - w prawej-dolnej czpsa zam- 
ku, przy domku oloczonym mu- 



sadzek. Gdy no mapie .. 
stanie sam Dong Zhuo, 

przejedz sip jeszae raz po wszyslkich komnatoch . 

i sprawdz, czy nie ma jui oni jednej zosodzki, po CUAfin I U/IhlA 
aym zorznij przybocznq gwardip Dong Zhuo - do- J ' 

staniesz broii - i wykoiicz goscio; Diao Chon do ICH POtOZENIE NA PLANSZACH 
koiica musi pozostac przy zyciu. 



prawej gate na samej gorze mapy, 
Wino - po lewej za bramq w dolnym 



Snack - na pofudnie od fortu Wu 
Ling, na prawo od gate, 

Wino - na zewnqtrz murow fortu 
Gui Yang, w lewym-dolnym rogu. 









DONG ZHUO -> Horror (atok +57) 

Plansza = Lu Bu's Revolt 
Wykoiicz wszyslkich zof- 
nierzy i oficerow na plon- 
szy - oprocz Lu Bu. Na- 
stppnie wytnij w pieii 
wszyslkich zofnierzy lu 
Bu, a doslaniesz broii. 

Teraz wykoiicz Lu Bu. 

YUAN SHAO -> Sword of Kings (atok +53) 
Plansza = Battle of Guan 
Du j 

Musisz pokonac Guan I 
Yu, ochronic swoj maga- 
zyn zaopolrzeniowy, ana- , 
stppnie zblizyc sip do I 

murow zamku na pofu- • 

dniu i ochronic swoje larany, dopoki nie zburzq 
murow. 

ZHANG JIAO -> Volcano 
Staff (atak +52) 

Plansza = Yellow Turban] 

Rebellion 

Zabij wszyslkich genero- 
towiichpodwtodnych ofi-i 
cerow, zalatwiojqc na koii- 1 
cu He Jina. Gdy pojawi si? Dong Zhuo, zabij Hua 
Xiong. Jezeli Twoi generalowie - Zhang Boo i Zhang 
Liang - dalej zyjq, otrzymasz broii 10 poziomu. 
MENG HUO -> King of 
Beast (atok +58) 

Plansza = Battle of 
Cheng Du 
Po prostu zabij 
wszyslkich oficerow na 
planszy. 

ZHU RONG -> Inferno 
(atok +53) 

Plansza = Battle of Xu 
Chang 

Zabij Mon Chonga, a po- 
jawi sip Siege Ramp. Chroii > 
coty czas pojazd, zabijajqc Cao Hong, o pozniej 
Xiahou Duna, Cao Zhena, Hu Zhi i Cao Zhang. 

IMBIEliaigBi 

SWORD -> Phoneix Tail (atak +54) 

Plansza = Yellow Turban Fortress (po stronie HAN) 

W przeciqgu 6 minut zabij kolejno Bo Zhang, 
Zhou Cang, Cheng Yuanzhi, albo He Yi, Pei Yuan 
Shoo, Cheng Yuanzhi. 

SPEAR -> Typhoon (atak +55) 

Plansza = Battle of Si Shui Gale (po stronie AL- 
LIED) 

Zajdz z lewej strony do magazynu i pokonoj Fan 
Chou, nastppnie zabij Yang Fenga, Li Menga, Hua 
Xionga i Zhang Liao, gdy tylko sip on pojawi. 



rogu za dwoma mostami w zachod- ► THE IMPERIAL SEAL 
i niej czpici mapy Snack -wprawym-doinymro 

► BATTLE 01 YI IING w prawej-dolnej czpsd p^y. 

( roqu Snack - w labiryncie w skafach na Wino ' w lewym-dolnym rogu pla- 

„, U1 „ U r .„ J „, ro gu pofudniu, w pomieszneniu drugim cu, w prawej-dolnej czpsci pianszy. 

znalezc specjalny posilek (Snack) oraz mapy. od dolu t od lewej ^ ► iHE NANMAN CAMPAIGN I 

' a, ktore na state powipkszajq G Wino - w prawym-gornym rogu " no P° [Y m - 1™ na polu walki | e i a 

ik energii o +10 punktow. Snack obozu, w prawym-gornym rogu P«iowi sip Zhuge Liang i pomost ze 

ibza pasek .nergii lyelowe}, u <m *H*.*fr ,m*m 

i - pasek musou Ponizej znaj- ^ BATTLE Of LUO CASTLE ^ P kq po prawej stronie odbij w lewo 

sip alfobetyczna lista wszyslkich Snack - pod skafq przy lewym-qor- ^ CAMP AIGN AGAINS T CAOWOffl przy drugim skrzyzowoniu w dru 

K» Hffflf J iwutnnwmi • r ' ' a t 1. -I . 



snack'ow i win. 

I^SAUimmiTAO 



zapory, lam 

Snack - przy gate no samym dole po zasodzkq. 
prawej stronie. 

Wino - w prawym-gornym rogu fortu, u 
lewym-gornym rogu mapy. 



|j^BSTCAOCAo| 

nym rogu dolnego zamku. 3 5nack ' na P r2e( iw 9efe na pofnocy, gq z wqskich, rownolegfych, po- 

Wino - po lewej stronie kamiennej P rz Y drewnianych schodach. ziomych sciezek 

zapory, lam gdzie jest cut-scene z Wino ', w Pcmvym-dolnym rogu fortu 



[ Of BO WAN PO 

.. matym pomieszczeniu, w 
i-gomym rogu zamku . 

Wino - w matym pomieszczeniu, vi 
lewym-gornym rogu zamku. 



, ,.ti rogu zamku. 

Wino - w prawej-dolnej czpsci zamku, 
przy domku oloczonym murem. 

|^AmEOKHANpAN^| 
Snack - obok wiezyczki na terenic 
obozu naprzeciw gate w prawym-dol 
nym rogu. 



iludnie od ante na Snock -pimledzyJwoma bodynka. y WKi— 

prawej scianie wewnatrz zamku ™' no P®l not potudniowego gate Wlno ' ^ ga,e na mu ' ze w P ro 

nego z domkow, pa lewej stronie i n m o qi,, 
jamb Iweto ponizej pdowy mopy]. Sgaok - po lin.j sl.onie orgdloowo- 

► CAMPAIGN -'liAiTii l :i gomostu 
Snack - przed mostem, w prawym- Wino - na koiicu sciezki idqcej w 
dolnym rogu jest kwadratowy plac; bok od lewego wejscia do zamku 

iu. Wino jesl ►fifi'M FOR CHiNG DO t.sJElJjijXpSIl* 

.zow'iezqz Snack - na lewo od zamku jest pro- sip widmowi przeciwnicy. 

I slokqtna skola, wokdt klorej odcho- Wino - przy prawym-dolnym rogu 
dzq fdezki. Snack jest no poczqlku potnocnego fortu, w miejscu, gdzie 
sciezki nod drogq idqcq idealnie w sdezko zaczyna biec pod gorp. 



nym murem placu, luz pod p6l 
nocnym wejsciem do zamku 

Snock - przy gate na Lrodku plan- 




nyin ruyu. jouM • w muiyui pomieszczeniu, . — "" v ■■ jueznu zuuynu uibc pou gorp. 

Wino - niedaleko gate na samej gorze w lewym-gornym rogu zamku. ^ wo - . 

(Rtz na potudniowy wschod). Wino - w matym pomieszczeniu, w Wino - no potudmu mapy, troch? w »IHE YELLOW TURBAN MENACE 

B Of CHENG DU lewym-gornym rogu zomku. lewo od centrum znajduje sip skrzy- Snock -w lewym-dolnym rogu trdj- 

2 



► BATTLE OF SHI TING 



nu puiuu.nU mapy, trochp v 
lewo od centrum znajduje sip skrzyzo Jllul „ - 
wonie nad gate; snack jest no ukryle zamku. 
sciezce (cut-scene), za blokomi skal- Wino - w prawym-dolnym rogu ► f -^ P l GN i2ll H . Ew . u lami na gorze mapy. 

nymi - trzecia odnoga od lewej. zamku w1, - ”“' 14 ""' l J - 1 - 

Wino - na tym samym skrzyzowoniu, 



...MU MU pv.UUMIU lliupjr, MUUI? W 

lewo od centrum znajduje si? skrzy- Snock • w lewym-dolnym rogu troj- 
zowanie nad gate. Wino znajduje kqtnego obszaru otoaonego ska- 
si? na drugiej sciezce, liczqc od le- l° mi na 9 °rze mapy. 

Wino -w prawym-dolnym rogu troj- 
kqtnego obszaru otoaonego sko- 



niiiu - nu lym suinyrn SKrzyzowamu gowewnplanegomurunajwipksze- YE1L0W TURBAN REBELLION 

na drugiej sciezce, liczqc od lewej - le; ► BATTL E Of Si SH UI GAT E go fortu. Snack - w prawym gornym rogu 

zaminowanej. Snack -wlewym dolnym rogu bazy Wino -w prawym-gornym rogu fortu lna PY- 

zaopatrzeniowej (kwodratowe, ogro- w prawej-dolnej apsci mapy, Wino - w gorach po prawej stronie 

► G..1LE Of OjI BI dzone pole znajdujqce si? powyzej 

Snack - w prawym-gornym rogu flago- centrum mapy). 

wego, na|wipkszego slalku na potnocy. Wino - na lewo od gate w prawym- Snack - przy wiezyczce nil 

Wino - patrzqc od dotu mapy, od potu- dolnym rogu mapy, za drewnianym na srodku bazy na potnocy. 

dmowej, cenlralnej gate - za matym murem. Wino - przy skrzyzowoniu w pro- ►UNIFICATION Of JIANG 00IJG ■ 

Atom lid! MU. ,«,](„■ n»*k|r«puw. Snock - w dolnym fwci« no prze- 

musowo) skrpc na pokhod po lewej stro- ► B.-Ji jf OAll SHUI strzeni ogrodzonej wewnplrznym 

nie - wino moszwgdrnejapsd lego Snack -po prawej stronie mostu po ► dong ZHUO IN JI SB 



20 murem. mnre| wipce| na rozwi- 
■^EFENM^ISMAf, dleniu drog gdzie Zhang Lang 

i- Snack - przy wiezyczce niemalze przywotot loaqce sip kamienie. 



, J. pray pra- 

wym-gornym rogu budynku, na szczy- 
cie ktorego jest Cao Ren. 

Wino • w srodku zamku, przy lewym- 
gornym rogu budynku, na szczycie 
ktorego jest Cao Ren 

Snack - w lewym-dolnym rogu mapy, 
pod drzewkiem na zewnqtrz bazy, no- 
przeciw gale. 

Wino - w matym forcie, w lewym-gdr- 
nym rogu mopy, za jednym z budyn- 
kiw. 



i ■ r- uunu :nuu tti j ...u.u ••>. 

1 f !| ' . . Snack- w lewym-gornym rogu mapy. Wino - w forde po lewej, przy le- 

Wino - w zaulku po prawe| stronie, v/inc - w forcie, przy prawej scianie, wym-dolnym rogu ogrodzonego 

ra przy prawym moscie. blisko dolnego rogu namiolu. 

► I L I Ml HATE ZHANG JIAO 1 ' 

a Snack -na samej gorze, w prawym- 
dolnym rogu komiennego plocu, no 
klorym znajdujq sip wielkie magicz- 
ne dzbany, ktore powinienes znisz- 



■ BATTLE'Of TONG GATeB 

Snack - po lewej stronie gale 
samej gorze mapy. 

Wino - na potnoc od obozu na 
poludniu, w miejscu, gdzie mo- 
zesz przekroczyc rzekp - jest na 
srodku rzeki. 

► BATTLE Of WAN CASTLE 

Snock - pokoj na samym dole po 
prawej. 

Wino - w drugim rzpdzie, oslatni 

pokdj po lewej. dolnym mostem. 



► UNIFICATION OF JING 




Wino - w prawym-gornym rogu mapy, 

] na samym poczqlku kamiennej dro- 
gi, po prawej stronie schodow. 









Premiere 'Terminalora 3" 
w USA stala si? juz faktem 
i... film zostaf zaskakujqco dobrze 
odebrany. Nie okozal si? wprawdzie 
rewelacjq na miar? poprzednikow, 
ale elykielka "dobre kino akcji" 
pojawia si? przy zachodnich recen- 
zjach bardzo cz?sto. Co ciekowe, 
Jomes Cameron - tworca serii, ktory 
wtzesniej odtiqf si? od produkcji 
tz?sci Irzeciej, nie kryje w wywia- 
doch, ie obroz noprowd? mu si? 
podoba (choc myslof, ze b?dzie kla- 
po). Zarowno Arnold Schwarzeneg- 
ger, jak i rezyser Jonathon Mostow 
wst?pnie wyrazili aprobat? dla pro- 
dukcji cz?sci czwartej. "T3" u nos w 
kinach od 8 sierpnia. [myq] 

1 2 lipca w Wytworni Filmow 

Dokumentalnych i Fabular- 
nych w Warszawie odbyf si? casting 
do rol epizodycznych i statystowa- 
nia przy najnowszym filmie z udzia- 
tem Slevena Seogala zatytufowa- 
nym "Out of Reach". Zdj?cia rozpocz- 
nq si? no poczqtku sierpnia, obej- 
mujqc zarowno nosz kraj, jak i USA. 
Tym razem wspanialy Steven b?dzie 
rolowal polskq dziewczynk?, ktora 
znikfo z jednego z warszowskich 
domow dziecko w tajemniczych oko- 
lianosciach. Znojqc poziom ostatnich 
produkcji z pyzatym znawcq aikido 
- pewnie u nas po chodnikoch b?dq 
biegac biate niedzwiedzie, a ludzie 
mowic fomanym rosyjskim. Obym 
si? mylil. [myq] 

B?dzie "Obey 5"... A przy- 

najmniej takie sq plany. 
Otoz wspomniony juz James Came- 
ron (tworca drugiej cz?sci) przymie- 
rza si? do produkcji kolejnego filmu 
z udziafem sympatyanych, aarnych 
stworkow, prowadzqc dose zaowan- 
sowane rozmowy z Sigourney We- 
aver oraz - i tu uwaga! - rozwazajqc 
wcisni?cie do scenoriuszo Arnolda 
Schwarzeneggero (czyzby tak bar- 
dzo spodobaf mu si? w "T3"?). Mo- 
gfoby bye ciekowie, tym bardziej, 
ze skrypt ma powstac po konsullacji 
z Ridleyem Scottem, ktory prowdo- 
podobnie usiqdzie tez na fotelu re- 
zyserskim (byfoby naprawd? cieka- 
wie, w koncu to on wykreowaf opo- 
wiesc z Obcymi w roli gfownejl). 
Wst?pnie rozwazane sq dwie kon- 
cepcje: Ripley z ekipq wraca na znisz- 
czonq, pefnq ludzkich niedobitkow 
Ziemi?, gdzie przedostaje si? tez 
Alien, ewentualnie akeja cz?sci piq- 
tej rozegro si? na zupefnie nowej 
planecie, o egzotycznym (nieco Iro- 
pikalnym) srodowisku. Trzymom 
keiuki za t? produkcj?! [myq] 



8. MILA / 8 MILE 



I Musz? szczerze powiedzied, ze po obejrzeniu tego filmu nieco przychylniej popatrzylem na amerykariski hip-hop... A to juz cos! W 
M klubie "The Shelders" co tydzien odbywajg si? starcia raperbw, ocenianie przez stuchajqcq ich publik?. Jimmy "Rabbit" (w tej roli LI 
I Eminem, debiutujqcy na ekranie bez specjalnych zgrzytow) dziqki nim ma spore szanse wybid si? ze slumsow, musi jedynie przemdc 
I trem?... Oryginalna sciezka dzwi?kowa zostala zapisana zarowno w systemie Dolby Digital 5.1 , jak i DTS. Trzeba przyznac, ze ■ 

I naprawde dobrze opracowano miks wielokanalowy i dzwi?k w sekwencjach muzycznych przyjemnie atakuje ucho przestrzennoscia 
1 (sprawdz My w klubie - subwoofer daje, jak trzeba). Polski dystrybutor postaral si? rowniez o dubbing, ale fani najpopularniejszego z 
I bla, y ch raperow (a przeciez to do nich glbwnie adresowana jest ta produkeja) chyba nie po to zaopatrzq si? w ten krqzek DVD... W 
I sekcjach muzycznych i tak zresztq pojawiajq si? napisy (ttumaezenie momentami zdecydowanie nie przeklada si? na amerykariskie 
I rymy). Bardzo udany patent stanowi za to materiaf pokazujqcy rzeczywiste raperskie starcia mi?dzy Eminemem a statystujqcymi w 

I ^ ■ “— | fi'mie, prawdziwymi czarnoskorymi freestylowe'owcami. Jest ostro. Oprocz tego mozna 

I tez lyknqc teledysk do kawalka "Superman" (dlaczego nie ma innych klipow. w tym 
promujqcych film?), reportaz z planu (standardowy) i szereg zwiastunow. Naprawd? dobry 
kasekdlafan6whip-hopu.D|myq] 

Nojciekowszy moment: bilwo fincilowo. rzeczywisle bilwy raperskie (dodalki) 

Dodatki: reportaz z planu, reportaz z prawdziwych rapersknb stare Eniinema, teledysk, spis 
kawntkow muzycznych z filmu, zwiosluny (tokze do "Za szybey, za wscrekli", 'The Hulk") opcie 
DVD ROM. | 

I CZERWONY SMOK / RED DRAGON 

To dosd proste... Najpierw bylo genialne "Milczenie Owiec" tqczqce w sobie bezposredniq, odrazajqcq brutalnosc z aurq tajemniczosci, 
niedomowien. Pozmej powstat sequel pt. "Hannibal", w ktorym u wypuklono przede wszystkim tylko pierwszy czynnik (mi si? podobafo). 
Nast?pme stworzono now? wersj? historii po raz pierwszy pokazujqcej dr. Lectera (remake prequela) - "Red Dragon". I tu postawiono na 
mmej dosadny klimat, wi?cej niejasnoscl, niedomowien... Tyle tylko, ze po cz?sci wynikajq one z bt?d6w scenariusza, nleumiej?tnosci 
rozwini?c.a pewnych wqtkow (dlaczego zabbjca fascynuje si? tytulowym obrazem? Dlaczego gryzie? Co kryje pod maniq "przeobraze- 
nia ? Scena z babciq tak naprawd? niewiele wyja^nia). To wszystko sprawilo, ze film zdecydowanie nie dorownuje "Milczeniu Owiec". Z 
drugiej strony sceny z Hopkinsem majq w sobie sit?, a i Edward Norton calkiem niezle sprawdzif si? jako agent FBI o nadzwyczajnych 
zdolnosciach psychologicznych. Na plus nalezy tez zaliezyd najlepsze w tym miesiqcu wydanie DVD (2 dyski) atakujqce widza 
ciekawym komentarzem (sporo informaeji o znaezeniu kolejnych uj?c), ukazaniem tajnikdw kr?cenia bardziej zlozonych seen, 

■ charakteryzacji postaci, wreszeie efektami pracy samego rezysera (jego dziennik wideo) czy 
reportazem o dokonaniach Hopkinsa-Lectera. Warto tez zwrocid uwag? na material FBI 
[ przedstawiajacy portret psychopatycznego mordercy. Sam obraz przygotowano ciekawe, 
bawiqc si? roznym nasyceniem kolorow (np. odpowiednio ciepty lub bardziej mroczny filtr). 
Polecam wi?c, mimo ewidentnych brak6w w scenariuszu.D [myq] 

Nojciekowszy moment: scena z kowotkami lustra, Hannibal w wi?zieniu. 

Dodatki: [ I DVD] komenlarz tworcow, [2 DVD] reportaz o postaci ledera, zdj?tia z planu, sceny 
niewykorzystone, reportaz o efektach wizualnych i wybranych scenoch, materiaf o charakteryzacji, 
portret seryjnego mordercy, filmiki wideo rezysera, szkice, zwiastuny kinowe, opeje DVD ROM. 



dystrybuq'a: Universal 
rezyseria: Curtis Hanson 
wyst?pujg: Eminem, 

Kim Basinger, Mekhl Phifer. 
Brittany Murphy 

dzwi?k: Dolby Digital 5. 1 , DTS 
gatunek: obyezajowo-muzyezny 
czas trwania: 110 min 






dystrybueja: Universal 
rezyseria: Brett Ratner 
wystfpujq: Anthony Hopkins, 
Edward Norton, Harvey Keitel, 
Ralph Fiennes 

dzwi?k: Dolby Digital 5.1, DTS 

gatunek: thriller 

czas trwania: 124 min 



SHOW / THE SHOW 



I Przepis na polski film? Prosz? bardzo: troch? przekleristw, woda, gole baby, no i oczywiscie Boguslaw Linda/Cezary Pazura 
Najnowszy obraz Macieja Slesickiego (Tato", sitcom "1 3-sty Posterunek"), zatytulowany "Show" dokladnie spelnia wszystkie te 
wymogi. W tej kwestu me ma w nim nic, co wychodziloby poza swojskie, rodzime standardy: alkohol leje si? litrami, wszystkie aktorki 
mialy chyba zakontraktowanq mezwykle psychologicznq sekwencj?, zwanq obiegowo "pokazywanie cyckow" Gedynie gruba zawin?li 
I w r?cznik - czyzby dla dobra widzow?), dialogi od czasu do czasu wypelniono sympatyeznymi zwrotami z silowni, a Czarek jak 
■ zwykle odstawia szopk? (co akurat dobrze mu wychodzi). Z drugiej strony starano si? troch? odejSfi od konweneji typowo polskiej 
I komedyjki - czy to przez komputerowy retusz obrazu, uj?cia pokroju kamery "przenikajqcej" przez karoseri? samochodu czy 
wreszeie wprowadzenie klimatu rodem z amerykariskiego thrillera (pulapka a’la "Oszukari Przeznaczenie", zamaskowany zabojea 
| rodem z Krzyku"). I dobrze. Szkoda tylko, ze zbyt mocno rzuca si? w oezy niezdecydowanie rezysera. Czy jechac po konweneji 

mrocznego kryminatu (na odci?tej od swiata wyspie ktos morduje kolejnych ludzi...), czy 
komedii parodiujqcej polskiego "Big Brothera" (...ktbrzy sq zamkni?ci w ramach »reality 
| show«)? W dodatkach DVD znajdziesz jakies info do poczytania, ewentualnie teledysk i 
| zwiastuny. Zdecydowanie za malo. W sumie "Show" to film srednio udany (HIV: raezej 
kapa nie z tej ziemi], ale troch? walczy ze schematami... No i Pazura ma kilka niezlych 
kwestiilD [myq] 




dystrybueja: Syrena 
rezyseria: Maciej Slesicki 
wyst?pujq:Cezary Pazura. 
Dorota Segda. Joanna Pierzak. I 









Dobra gangsterska opowiesc ze sprawnie poprowadzonq narracjq, bez niepotrzebnego efekciarstwa... Tacy wlasnie sq "Synowie 
Mafii". Kino dla nieco bardziej dojrzalego widza, z odrobing przemocy (no. moze troch? wi?cej niz odrobinq), cynizmu i czamego 
humoru. Naprawd? przyjemnie si? to oglqda. Oto Matty Demaret (Barry Popper) probuje zalezc prac?, utozyc sobie zycie... S?k w 
tym, ze jest synem jednego z mafiosow z Brooklynu (w tej roli Dennis Hopper) , Po nieudanych prdbach postanawia kontynuowac 
rodzinnq tradycj? (choc wie, ze nie nadaje si? do zabijania) , udowadniajqc wlasnq przydatnosd przez dostarczenie torby "brudnych" 
pieni?dzy na odpowiednie spotkanie. Do swojej ekipy wtqcza najlepszych kumpli - eleganckiego Chrisa, malo rozgamigtego Johna i 
wychowanego na ulicy, twardego Taylora (Vin Diesel po tandetnych "Szybkich i Wsciektych" oraz "xXx" w kortcu zagrai cos 
ciekawszego). CaloSc nadzoruje wujek Matty'ego, prawa r?ka mafijnego bossa - Teddy (John Malcovich jak zawsze w sympatycznej, 
peinej ciepta i kwiatkow na gtowie roli). Kiedy jednak torba ginie na lotnisku (nie ma to jak mieb stalowe nerwy), pojawiajq si? wsiowi 
gliniarze i ekipa najaranych bagazowych, trzeba zaczqb ostro dzialac... Wsrbd dodatkdw 
warto zainteresowad si? komentarzem rezyserdw, wyjasniajqcym jak chlopaki bawili si? 
_ gangsterskimi konwencjami, lekko przerysowujac postacie. Z kolei sceny wyci?te 

^1 Tl wypadajq maio ciekawe. Wydanie DVD prezentuje si? zatem dodb skromnie (chod np. 

efekty kompresji obrazu sq minimalne), niemniej film wart jest obejrzenia.n [myq] 



dystjybucjaWamerBros. Poland 
rezyseria: B. Koppelman, D. Levien 
wyst?pujq: Barry Pepper, 
Vin Diesel, John Malkovich, 
Dennis Hopper, Seth Green 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: akcja 
czas trwania: 88 min 



Najdekawszy moment: bojka w barze (Vin Diesel zna si? na rzeuy). 
Dodatki: komenlarz rezyserow, sceny niewykorzystane, zwiastun kinowy. 



Zasady sq proste: dostarczyc ladunek z punktu A do B. Nie pytac dla kogo przewozi si? iadunek. Nie sprawdzad, co jest tadunkiem. 
Nigdy nie zmieniad warunkdw umowy. Zawsze zgarnqd zapfat?. Zapomnied. Tak (unkcjonuje Transporter. Zasady majq jednak to do 
siebie, ze kiedyd przyjdzie je ziamad... Dla bylego komandosa, Franka Martina (w tej roli Jason Staham, znany ze bwietnej roli 
promotora nielegalnych walk w "Przekr?cie'') taki moment nadchodzi, kiedy zaglada do przewozonej torby, znajdujac w srodku 
zgrabna Azjatk?... Nad scenariuszem "Transportera" czuwal Luc Besson (po&cig z policja a'la “Taxi" to jego wizytdwka), niemniej 
rezyseria zajat si? japonski spec o sztuk walki. I widad to w dwoch aspektach: 1 > rozwoj wydarzeh w filmie, relacje mi?dzy 
bohaterami to typowo japohskie, naiwne, komiksowe podejscie (ot, bywa naprawd? glupawo): 2> sekwencje pojedynkow maja 
ogromny dynamizm, solidnie cieszac zlozonosciq i pomystowosciq. Sam musisz zadecydowad czy pierwszy punkt Ci? nie odepchnie, 
a drugi zdola przy tym filmie przytrzymad. Mnie zdotat. Tak samo zreszta, jak calkiem sprawnie opracowane dodatki, przedstawiajace 
kilka sekwencji kaskaderskich, czy komentarz Stahama (przypakowal nieco kolezka, do 
^ BH tego popracowal nad choreografia. na co zwraca uwag? podczas walki w aulobusie). a 
JT *' "jk ■ nawet Bessona (facet czuwal nad calosciq. tlumaczqc jak coma wygladac). Efektowne. 

choc odmozdzone kino akcji. Do tego calkiem fachowo wydane • ostry, dobrze nasycony 
L - * obraz, solidnie wykorzystana wielokanalowosc.D [myq] 



dystrybucja: Imperial 
rezyseria: Corey Yuen 
wyst?pujq:Jason Statham, 
Qi Shu, Matt Schulze, 



Najdekawszy moment: sekwencja pojedynku wewnqtrz autobusu i wsmarze 
Dodatki: komentarz producenta (Luc Besson) i gtownego aklora (Jason Slaham), uj?cia 
niewykorzystane, reportaz odstaniajqcy lajniki nieklorych seen, zwiastun. 



dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: akcja 
czas trwania: 92 minut 



Z filmu na film Steven “umiem wszystko" Seagal grywa coraz bardziej inteligentne role... Tym razem postanowil wcielld si? w kolezk? 
imieniem Sasza, b?dqcym ztodziejem samochodow zza naszej wschodniej granicy. Po prostu rewelacja - czy tylko ja zauwazytem, ze 
Seagal to pyzaty, blisko dwumetrowy Indianlec? To jednak nie koniec niespodzianek. Jego najlepszym kumplem, a jednoczesnie 
zaufanym czlowiekiem rosyjskiej mafii okazuje si? czarnoskory, niezbyt wyrosni?ty Nick (raper Ja Rule moze i w swoich teledyskach 
jest "real gangsta shit", ale do filmow akcji po prostu si? nie nadaje). Bardzo wiarygodne. Tak samo zresztq jak motyw, kiedy chlopaki 
trafiajq do reaktywowanego Alcatraz i na wst?pie, przy wejsciu, zaczynajq swobodnie tluc straznikow. A dalej jest jeszcze lepiej - na 
wi?zienie napada banda terrorystow, chyba zbyt cz?sto oglqdajqcych "Matrixa" (kazdy z nich wyglqda jak tartsza wersja Neo). Do tego 
wszystklego dochodzi jeszcze motyw z wywrotkq zlota, nawrdconym psychopath oraz najci?zszymi kryminalistami, ktorzy grzeeznie 
sluchajq Stevena... Ech! “Wpdt Do Smierci" to film z gatunku: powielamy wszystko co jest teraz modne, tyle ze w wydaniu tanim, 

| ri glupim i bez polotu. Nie polecam. Nawet poprawnie przygotowane dodatki nie sq w stanie 

■ uL r i | uralowac tej produkeji. O ile reportaz z planu zdj?ciowego zmontowano nawei efektownie, 

R* M tak np. komentarz rezysera po prostu smieszy (to byla tutaj jakas gl?bsza koncepcja?). A 

■ Steven zaczgl teraz kr?cic w Polsce. Hmmm... (H: kryj si?!)D [myq] 



dystrybucja: Warner Bros. Pobnd 
rezyseria: Don Michael Paul 
wystfpuj^: Steven Seagal, 

Ja Rule, Morris Chestnut, 

Nia Peeples 

dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: akcja 
czas trwania: 95 min 



Najdekawszy moment: sposob w jaki Ja Rule wysiada z auto, napisy koiicowe:) . 
Dodatki: komentarz rezysera, reportaz z planu lilmowego, sceny niewykorzystane, zwiastun. 



^ , . MYSZAQ: Witam starogoralskim: "Good morning Polska!". Wakacje lecq pelnq parg, pewnie wipkszoSb z Was ma w 

a/ 1 planach kolejny raz polezec troch? na plazy (mi?dzy porannym oberwaniem chmury a wieezornym atakiem komarow), 
j'WRx ' odpoczywajgc od wszelkiego rodzaju techniki, konsoli i przekazow medialnych... Nie? OK„ w takim razie zapraszam 
. 1 '' ' ^ do lektury ponizszego tekstu - a moze akurat uda Ci si? znalezd cos dla siebie (brzmi jak haslo z kobiecego pisemka, 

nie sqdzisz?). (...) SONY zaprezentowalo ekskluzywny kombajn z rozszerzonymi opejami DVD zwany swojsko PSX (i 
tytul PSX EXTREME zyskal nowe, dodatkowe znaezenie). B?dzie mozna nagrywac filmy/programy ze staeji telewizyj- 
nych na DVD, ewentualnie twardy dysk! Niezle. Niech tylko chlopaki zamontujh lepszej jakosci czytnik, bo ten 
/ , standardowy wprawdzie nie jest najgorszy jesli chodzi o konsole, ale w przypadku normalnego (czytaj: kosztujhcego 

' ' ladng walizeczk? stuzlotowek) zestawu kina domowego juz dawno obowiqzujh o wiele bardziej precyzyjne, odporne na 

usterki lasery. Swojg drogq nowy PSX prezentuje si? bardzo minimalistycznie, a przez to elegancko. Tak si? zastanawiam, czy w 
przypadku PS3 ekipa z SONY pojdzie w t? stron?, czy odbije w zupelnie przeciwlegly biegun - bardziej futurystycznych, odwaznych, 
"rozrywkowych" ksztaltow. (...) "Terminator 3" wylgdowal (u nas niebawem) i bynajmniej nie zbiera tragicznych recenzji. Polecam 
zerknqd do "Newsow", a pozniej wpasd do kina. Nie ma magii poprzednich cz?sci, ale mimo to warto... Nasze kina tymezasem 
zaatakowaly nowe "Aniolki Charliego" (poczgtek filmu niezty, wraz z rozwojem fabuly zaezyna brakowac jednak spojnej koncepcji, 
poziom efektownosci maleje i na koniec robi si? bardzo przeci?tnie) oraz "Taxi 3" (jak ktos lubil poprzednie cz?sci, spokojnie moze 
iS6) i "Hulk" (kolejny komiks, scenariusz wi?c od razu mozna sobie darowad; Zielony wyglgda nienajgorzej, choc miejscami troch? 
plastikowo, za to fajnie lataj 3 kawalki domow, czolgi, psy...). I to chyba tyle. Jest niezle, polscy dystrybutorzy nie proznujq (tylko 
czemu "Equlibrium" wchodzi do nas z taki podlizgiem?), a Al Pacino znowu zagra szefa mafii (w filmie "Don Cornelius"). YeahID 



Skoro jeslesmy przy tema- 

tyce Obcych... Prawdopo- 
dobnie zdj?cia do zapowiadanego juz 
od lodnych kilku lal filmu "Aliens Vs. 
Predator" rozpocznq si? w pazdzier- 
niku tego roku w Pradze! Fabufa sta- 
wio na swiezq sciezk?, nie nawiqzu- 
jqc do zadnego z filmow, ani komik- 
sow - oto ekipa naukowcow i wojsko- 
wych marines rusza no misj?, ktorej 
celem jest schwylonie Predalora. Za 
przynqt? majqcq zwabic tego mi?dzy- 
galaktycznego mysliwego posfuzq im 
jaja Obcych. Jak bardzo ryzykowny 
jest ten pomysf - dose szybko i w 
akompaniamencie rozrywanych gar- 
del przekonuje si? caiy zespoi... 
Mordercze starcie rozegra si? posrod 
sniegow bieguna polornego, co ma 
stanowic odmian? od industrialnych 
klimatows-f (znanych z "Obcego") czy 
dzungli ("Predator") {HIV: czyzby 
nawiqzanie do 'The Thing”?}. Martwi 
mnie troch? osoba scenarzysty i re- 
zysera, a mianowicie Paula W. An- 
dersona, bo choc jego "Ukryty wy- 
miar" byt naprawd? niezfy, to juz 
"Resident Evil" zdecydowanie nnlezy 
do kina drugiego gatunku... W koheu 
"Alien Vs. Predator" mo potenejol no 
naprawd? rewelacyjne widowisko 
akcji, 0 nie poprawnq, lea drugorz?d- 
nq jatk?. Miejmy nadziej?, ze Ander- 
son zdaje sobie z tego spraw?. [myq] 

Jak dla mnie bardzo dobra 

wiadomosc - Guy Ritchie za- 
jql si? pisoniem scenariusza do kon- 
tynuaeji swietnego "Przekr?tu". Trwa- 
jq fez negocjacje z Bradem Pittem, 
ktory wyrazii ch?c wzi?cia udzialu w 
tej produkeji. Jesli sequel b?dzie trzy- 
mal tempo narraeji i jakosc dialogow 
znanych 1 pierwowzoru, to szykuje 
si? naprawd? udana, gangsterska 
komedia... [myq] 

Kolejna gra.ktoramadoae- 

kac si? swojego szerokoekra- 
nowego odpowiednika. Rim oporty 0 
zalozenia mordobicia "Dead or Alive" 
ma miecswojq premier? na Gwiazdk? 
roku 2004, wspierajqc tym samym 
pojawienie si? w zblizonym czasie 
czwartej a?sci gry. Scenariusz pisze J. 
Lawton ("Uberalor", "W Potaasku"), 
ktory wraz z wymienionym juz wae- 
sniej P. Andersonem (tutaj w roli pro- 
ducenta) okresla cale przedsiewzi?- 
cie jako kino sztuk walki z duzym udzio- 
iem kobiet (a'la "Aniolki Charliego"). 

Coz... Nie b?dzie ombitnie, ale moze 
chodaz efektownie? [myq] 

Materialy do "Kqcika DVD" udost?pnili takze: 
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PIGULA - KROTKO I NA TEMAT 

A Od morcowej premiery w USA nabywcow 
7 znalazto przeszlo milion egzemplorzy GBA 
SP. Z tej okozji NINTENDO of America przygo- 

towalo konsolki w . ^ m 

dwoch nowych ko- f y \ ' 

lorach: Onyx (zna- 

reszcie swia- Qp 

lajakoaamyliFla- -** 

me (metaliczny 
czerwony). Oba ^ 

systemy dostppne \ 

bpdq od 8. wrze- — Jr / 

snia. Nieco pozniej, bo 24. pazdziernika dwo nowe ko- 
lory GBA SP dostanie rowniez Europo, w ktorej sprzeda- 
fo sip fqcznie 6,5 min egzemplorzy (obecnego no na- 
szym rynku od ponad 2 lot) GBA i GBA SP. Pierwszym z 
mch bpdzie wspomniany juz Flame, drugim - Arctic Blue 
(foto). Konsolki dostppne bpdq w stondardowej cenie, a 
wipe odpowiednio 99 USD i ok. 135 euro. GBA SP w 
nowym kolorze dostanie tez Japonio. Josnoniebieski 
Mono Blue, podobnie, jak wczesniej wypuszczony - przy 
okozji premiery FINAL FANTASY TACTICS - Pearl White, 
sprzedowony bpdzie wylqcznie w komplecie z pokrow- 
cem i grq SEIKEN DENSETSU (u nos SWORD OF MANA). 
Wyprodukowany w limitowonej serii zestaw dostppny 
bpdzie od 29. sierpnio w cenie 18,300 jenow (ok. 600 
zf). Od niedowna Japoriczycy nabyc tez mogq dwukolo- 
rowego, czerwono-czornego GBA SP sprzedawanego w 
komplecie z grq BOKTAI. Warto dodoc, ze od premiery 



® Sh W = 3 f by S ' ? T! 9 ' 0, W dWa miesi ^ ce P° E3 ' w 6rodku <« ostatnich latach mniej dajqcego sie we 
S h ogdrkowe 9° wydawey me zdotaja nas niezym zaskoezye. O ile sytuaeja na rynku konsol 
stacjonarnych zdaje si? to potwierdzad (cisza przed burzq?), tak systemy przenosne weiaz^yskuia na 

dTf, a “' Th V ' W ” aZdy ' W ° SiedZia,by w duszn » m toina 

iak “Aae of Emolres" "Simrftt qnnn brZeWem 2 . konso1 ^’ P almt0 P em (na ktory to system oficjalnie wydano takie gry, 
nnt 0 hn^i^ f m E H •’ Clty 3000 C2y nie rozn,£ * c y sip od oryginatu TOMB RAIDER) lub podlaczonym do Netu 
y°'f Q b °° kier "' gdz ' 6S P°d drzewem, nad jeziorem? Zachpcajaca wizja, ktorej jednak nie polecafbym wprowadzad w 
n^nrnwS^ aktywno ® e . kum P 1 ' Jawora )- Kilka nieprzewidzianych czynnikow sprawito, ze nie udato £am sie 
nictfln 1 d J !apo " l j d2 ! anego ntiesiac temu przegladu gier na komorki, ktory w tej sytuacji pojawic sie powinien w 
kiedJ to w ; '' PraWdZiwy P r2e,om dokona si ? i ednak d °Piero na poczatku ostiniego kwartatu, 

Hn nni T P f ?.? V P?* 6 powinien sip N-Gage - oby cena byta jak najnizsza (sugestip kierujp przede wszvstkim 

do operatorow). Wszelk,e uwagi, pytania odnoSnie 'Kaclka...* slijeie na adres: kilu@psxexfreme.pL Do nast"^^^^ 

w rolp mfodego, usomodziel- 
niojqcego sip Sima, ktory wy- 
konujqc kolejne zadanio no- 
bywa nowe umiejptnosci, 
pomocne w dalszej egzysten- 
cji w wirtualnym miasteezku. 



mi luuuiyiii llllinieUKU. ^ 

Nasza postoc, opisona kilkomo parometromi (gfod, zm?- 
aenie, higiena...), zarabia na siebie, naprowio usterki 
w domu czy imprezuje, o jej styl zycia zalezy od Groczo. 
To wlasme swoboda i (w pewnym sensie) realizm spra- 
wiojo, ze seria cieszy sip tak ogromnq popularnokiq. 0 

E czy kieszonkowa, ualrakcyjniona mini-grami, od- 
a Simsow powtorzy sukces pierwowzoru przekona- 
my sip juz w grudniu, kiedy to no rynek trofiq rownole- 



pierwszego GameBoya w 1989 roku no co’lymlwiecie 
lolo si? ponod 1 50 milionow egzemplorzy "gro- 



sprzedofo ... r 

wego chlopca". [kilu] 



5® 



A Znudzif Ci sip wyglqd 
Twojego GBA, a nie 
▼ . chcesz kupowoc nowej 
konsoli? Zoden problem - no stro- 
nie www.abomod.com pojawify si? 
ostatnio skiny do GBA i GBA SP. Sq 

to winylowe, bardzo trwole naklej- v ^ 

ki, wykonone w tej somej technice, co sprzedowone 
swego czosu tokze w Polsce skorki dlo PSX. W chwili 
obecnej dostppnych jest ponod 60 roznych wzorow (no- 
pisy, symbole, oklein 



rr'r" iwtiijui nwiun |MU~ 

e, okleiny przypominojqce drewno bqdz 
i.u. .uniparta, motywy z onime...), jednok ich licz- 
bo ciqgle wzrosta. Ceno nie wydaje sip zbyt wygorowa- 
no - 5 USD (ok. 20 zf) zo sztukp lub toniej przy zakupie 
wipkszej ilosci. [kilu] 



A L0TR; RETURN OF 
■^jr THE KING to 
^ przygotowywo- 
nyprzez GRIPT0NITE GAMES 
(kieszonkowy oddziof AMA- - 

ZE ENT.) diablopodobny action-RPG na kanwie planowo- 
nej na koniec listopodo ekranizocji ostatniej czpsci trylo- 
gii Tolkieno. Gra oferowac bpdzie 6 (plus dwie ukryte) 
postoci do wyboru, 1 20 mop z oddzielnymi sciezkomi 
dlo kazdego z bohoterow, niezliezonq ilosc przedmiotow 
z mozliwokiq wymiany przez kobel LINK, wysokie Al 
(przez duzq czpsc gry naszemu bohoterowi towarzyszyc 
bpdzie postoc kontrolowono przez konsolp), tryb Co- 
operative i mozliwosc sieciowonio z GoCkowq wersjq 
L0TR. Premiero - 30 listopodo (USA), [kilu] 

A W grudniu notomiost ukazac mo sip THE SIMS 
BUSTIN’ OUT, kolejna juz (i pienvszo no prze- 
” nosnveh systemach) odsfono kultowego w 
pewnych krpgoch "symulotora gospodarstwa domowe- 
go". W nowym THE SIMS trodycyjnie juz Graa wcieli sip 



tvm, czy kieszonkowa, ualrakcyjniona mini-grami, od- 
sfono Simsow powtorzy sukces pierwowzc 

my si? juz w grudniu, kiedy to no rynek ft..., 

gle wspofpracujqce ze sobq wersje dlo GBA i GCN. [kilu] 

V JAMES BOND 
007: EVERY- 
THING OR NO- 
THING bazuje no nojnowszej 
czpsci przygod slynnego 

superogento. Gra, choc po- 

wstajqco rownolegle z wersjq no duze platformy i opo- 
wiadajqco tp samq historip, oferowoc bpdzie zupef- 
nie inne, przygotowone specjalnie z myslq o GBA 
misje. Tym razem nie bpdzie to tez trojwymiarowy 
EPS, lecz dwuwymiarowa gro okcji z grofikq w rzucie 
izometryeznym - czyzbv outorzy zrozumieli, ze zo- 
pewnienie jok nojotrakcyjniejszej oprowy nie jest 
jedynq drogq do stworzenio dobrej gry? Jok by nie 
bylo grofiko w 007:EON prezentuje sie cofkiem nie- 
z e, sprawdzic powinien si? tez sposoh rozgrywki - 
skradoj sip, oszczpdzoj omuniejp i eliminuj przeciwni- 
kow - ktory jednok nie oferuje nic, czego nie widzieli- 
bysmv wczesniej w podobnych produkcjach (moze za 
wyjqtkiem bondowskich godzetow) - ot, rzemieslnicza 
roboto. Gro posiadac mo tryb Multiplayer, bpdzie tez 
mozliwosc korzystonio z GBA joko dodatkowego ga- 
dzetu w wersji przeznoczonej dlo GCN. Premiero w 
USA - listopad. [kilu] 



tez w nowym M0H nocisk pofozony zostonie no dvna- 

go z wyrzulmq rokiet, strzelbq, uzywajqcego granotow 
czy (okazjonolnie) siedzqcego zo steromi czotgu w 
gj »iU tez 

cem wyjpte z Duck Hunt ("celowniczek"). Podobnie^ok 



ADVANCE WARS -jednaz 
pierwszych gier na GBA, do dzis 
uwazana jest za jedna z najlepszych. 
Przygotowana przez nalezacy do 
NINTENDO zespot INTELLIGENT 
SYSTEMS, weiaz zaskakuje glpbia, 
grywalnoscia, oryginalnoscig i 
dbaloscia o detale. Czy mozna 
poprawid produkt idealny? Jak sip 
okazuje - tak. Wydany po blisko dwdeh 
latach prac sequel nie rozni sip mocno 
od oryginalu. Wciqz do czynienia 
mamy ze strategy turowa, bardzo 
rozbudowana, alejednoczesme 
przystppna , z przyjaznym interfejsem i 
przejrzysta 
grafika- Gracz, 
weielajac sipw 

charakterystycz- 
nych postaci 
(CO) dowodzi 
jednostkami, 
przejmuje 
budynki, buduje, 



ubpodezas 
jlewy. Zrob ruch. 



zyciorysu misji treningowych. A to dopiero 
poczqtek zabawyl Oprocz glownego trybu - 
rozbudowanej kampanii - AW2 zawieratryb 



ednostki na 
iruga stronp rzeki. Przejmij budynek, 
tup nowy czotg, wyslij Recona na 
:wiady. Przeciwnik? Uzyj dziala... o ile 
lie zniszczyt go nalot. Idziemy dalej - 
irzez g6ry, tu nas nie dosipgnq. Byle nie 
Wysunql sip... dlaczego 
sraz, gdy koiiczy sip paliwo?! A 
aopatrzenie, amunieja? Utf, koniec 
jry - byl szybszy, lecz zabrakto 
asipgu. Brzmi chaotycznie? Bye 
ioze, lecz nie sposob opisac w kilku 
lowach tego, czego sama gra uezy 
odezas wykradajacych kilka godzin z 



Skirmish (pojedyneze potyezki przeciw nawet 
kilku teamom jednoczeSnie), "sklep". w ktorym 
kupic mozemy m.in. nowe mapy, a takze zlozony 
edytor tych ostatnich, z mozliwoscia zapisania lub 
wystania gotowej mapy do innego egzemplarza 
gry. Jest tez, oczywiscie, Multiplayer z 
mozliwoscia zabawy zarbwno po LINKu, jak i na 
jednej konsolce. Czym jest ADVANCE WARS 2? 
Nie jest to sequel w dostownym znaezeniu, raezej 
expansion pack, dodatek, rozwinipcie... roza bez 
kolcow? Moze inaezej - najlepsza gra na GBA. 
Howgh.D [kilu] 
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czy sampli z serialu), 
wygodniejszy 
interfejs. lepiej oddany 
klimatmangi, 
ciekawiej 

przedstawiona fabuta. 

Gra kontynuuje 
historic rozpoczptq w 
pierwszej czpsci 

I Gdykilkalat DBZ:TLOG i 

; temu telewizja opowiadaolosach 

RTL7 rozpoczpta "aszych przyjaciol od 

. emisjg "Dragon chwil ' P° wrotu Gok| J na Ziemi? do... o tym zresztq przekonacie sip sami. 
Ball", nikt nie TL0G2 ’ jak juz pewnie zdqzyliscie zauwazyc, nalezy do gatunku jRPG. 

przypuszczal, ze P 0 ^ 0 * 50 '® i ak ZELDA peten jest jednak elementow zrpcznosciowych 
kilkanascie (gtdwnie walki z przeciwnikami i bossami). Podobnie jak w innych RPG 
miesipcy pozniej k ' uczow y rn °bok fabuly elementem jest rozwoj bohatera, co w przypadku 
serial bazujqcy * e l | est ' s ’°’ ne 0 tyl®. z ® Gracz podczas swojej przygody wcieli sip w 

y ■ 1 na mandze Akiry P'§® rfiinych postaci, z ktdrych kazda dysponowac bpdzie wlasnymi 

Toriyamy subquestami rozwijajqcymi niedopowiedziane w anime wqtki. Gra pelna 

(ktorego kreskq inspirowal sip Cysio) rysowanej w latach 1 989 * esl zresz, 3 smaczkow i nawiqzan, co jednak docenip tylko prawdziwi 
- 1 995 zrobi takp furorp na calym swiecie: filmy, figurki, fani DBi do kierowany jest opisywany produkt. Pozostali (w 

nakioiki karh, , — t , — . szczegolnosci fani RPG) niech lepiej trzymajp sip od TLOG2 z daleka, 

gdyz prawdopodobnie nie znajdp tu nic dla siebie.D [kilu] 



I bet I know what you 
want: my autograph! 



- 1995 zrobi takp furorp na catym swiecie: filmy, figurki. 
naklejki, karty z postaciami z mangi, gadzety dotpczane do 
chrupek... nie moglo zabraknpc i gry. Pierwsza czpsc 
DRAGON BALL Z: THE LEGACY OF GOKU, mimo ze mocno 
przeciptna (zeby nie powiedziec kiepska) sprzedala sip na 
catym swiecie w ilosci ponad 700 tys. 
egzemplarzy, co jest niespotykane nawet 
jak na produkt korzystajqcy z takiej 
licencji (i co pokazuje, ze wipkszosc 
odbiorcdw kupujpc grp kieruje sip 
wylpcznie tytutem). Sequel, choc 
przygotowany "na szybko", jest lepszy od 
poprzedniczki w kazdym aspekcie - 
lepsza oprawa (chod wcipz nie 
uswiadczymy motywow muzycznych 



PS: Ocena wystawiona jest z punktu widzenia fana si 
odjpcjedno "oczko". 



ii, pozostali mogp 




_ »• 
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1 GRACZ 




CD 




ffi Wydany na PS2 kilkanascie 
miesipcy temu STUNTMAN 
- dzieto grupy REFLEC- 
TIONS, odpowiedzialnej za 
_ DESTRUCTION DERBY i 
j&SjS swietnego DRIVERa - 

jeszcze zanim sip ukazal, 

‘ ' postrzeganybytjako 

megahit, kolejny przeboj 
zastuzonego teamu. W duzej 
mierze bylo to zastugp 
"delikatnie podretuszowanych" screenow, wypuszczanych przez zbyt 
ambitnego developera, ktdry najwyrainiej przesadzit z wiarp w swoje 
umiejptnosci. Wydana gra, chop bardzo dobra, posiadala wiele niedorobek 
(strasznie nierowna grafika, framerate na poziomie kilkunastu FPS). przez 
More (szczegdlnie w obliczu wczeSniejszych obietnic) oceniona zostala 
bardzo krytycznie. Pomysl jednak sip sprawdzil, a ATARI, dysponujpce 
wydajnym, uzytym w V-RALLY 3 silnikiem i zdolnymi developerami (para 
VELEZ i DUBAIL) postanowifo przeniesc grp na GBA. Biorpc pod uwagp 
mozliwodci platformy, konwersja STUNTMANa wypada lepiej niz 
pierwowzor grafika wyciska z konsoli siodme poty, framerate utrzymuje 
zadowalaj^cym . . 



poziomie, nie ucierpiala 
takze grywalnoSc. 

STUNTMAN jest jednq z 
bardziej oryginalnych 
samochodowek ostatnich 
lat. Wcielamy sip w nim 
w rolp tytufowego 
kaskadera, realizujqcego 
szalone pomysty 
rezysera filmowego. 

Kazdy pojedynczy 

przejazd (a jest ich w grze kilkadziesiqt) sklada sip z serii nastppujqcych 
po sobie akcji, np. przejazd przed ppdzqcym pociqgiem, rozwalenie 
blokady, wyskok ze stojqcej przy drodze rampy, zdqzenie przed walqcymi 
sip kominami, poscig za helikopterem etc. O ile na poczqtku nie jest trudno 
ukortczyd scenp z wynikiem 1 00%. tak juz mniej wipcej w trzecim filmie 
daje sip odczuc, ze gra jest trudniejsza niz na PS2. Nie brakuje jednak 
motywacji - dobre wyniki otwierajq nam dostpp do dodatkowych zadah i 
multiplayerowych aren, a zarobione podczas krpcenia filmu pieniqdze 
umozliwiajq zakup nowych pojazdow, Czy STUNTMAN czyms 
zaskakuje? Oprawq i pomysfem - z pewnodciq. Nie jest to jednak tytul dla 
kazdego. Prawdziwq glpbip odkryjq w nim tylko Gracze lubiqcy szlifowac 
swoje 

umiejptnosci do 
granic 
mozliwodci, 
pozostali moga 
sip zniechpcic.D 
[kilu] 





ludzie listy piszq 

E l..] Dorwalem na Allegro METROID FUSION, w 
kforym po kilku tygodniach zaczply some znikac 
zopisy. Co moze bye przyczynq? [...]" Oori, e-mail 

S wynika z foktu, iz gro, ktorq kupiles jest pirackg 
w ktorej wyezerpafo sip baterio podtrzymujqca 
pamipc odpowiedzialnq za Sove'y. Niestetjy, doskonala 

ii "Potend 
dobnego 



ok oryginal opolrzony jesf nopiso 
Made in Japan", wykonany jes, 



GAMEBOY WERDYKT 

ADVANCE ATARI SAfAOCHODOWKA 
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12 GRACZY 
(M) 



l ji*. ' r ~ x i nie wiedzq, czym 

hondlujq. Jok wipe rozpoznoc podrobkp? 

- oprocz somej (zazwyczaj wielojpzyeznej) instrukcji, 
pudefko z oryginalem zawiero czpsto materialy 
promocyjne i aodolki, podczas gdy w przypodku pirota 
zawartosc pudefko ogroniezo sip do kilkustronicowej 
broszurki (sprzedowey czpsto tfumoczq sip tym, iz qro 
pochodzi z USA). 

- piroekie wersje czpsto 
posiadajq plombp, ktorej nie 
majq oficjalne produkty 
NINTENDO 

- oryginot posiada matowq 
etykielp (noklejkp), na ktorej 
wytloczony jest dwueyfrowy 
numer (foto) 

- w przypadku orypinolu nod 
zlotymi stykami (slot) 
zozwyaoj widoezny jest bioty 
napis "NINTENDO" (foto) 

- logo "Gome Boy Advance" 
rozni sip w obu wersjoch 
(foto) 




GAME BOY advance 



PIGUIA - KROTKO I NA TEMAT 

inne gry EA, nowy MOH korzystoc bpdzie z mozliwosci kabla 
GBA-GCN, ktory tym rozem zmieni noszq konsolkp w rodor w 
MOH: RISING SUN (GCN). Mifym dodotkiem ma bvc tez tryb 
Cooperative. Gro ukaze sip pod koniec listopodo. [kilu] 



m 



V lnternetowy sklep 

www.lik-song.com (ten 
som, ktory juz nie raz 
oskorzony byl przez producentow 
konsol o sprzedowonie nielegalnych 
z ich punktu widzenia modchipowi, 
gier) poszerzyl swojq ofert? o serip 
przygolowonych z myslq o GBA SP. Pi 
tujqcy niesjielna ‘ 

same w pamieti do 99 knnald*. Oproa lelnwizoro dostppr 
tei Iny przyslawki imieniajqte GameBoya v uniwersalny 
»lnr: podstawawa (toiiszy ad Tonera a 40 zl A8V Disployefl, 
wyposazona jest jedynie » weistie A/9, gaiazdo sluchawkows 
i stereofonitzne glosniki. Drozsze wersje oferujq dodatkowo 
bezprzewodowy nadajnik a zasipsa do 50 m (ok, 



240 zl IV Tuner Adapter, przeksztoltajncy no- 

e wyposazone jesf w tele 

A/9 glosnik i 



izdo na 
na zopi- 
inesq 
ly mo- 



fon (ok. 360 zl). 



r dodatl 



zl) lub 
i mikro- 



s 



do 50 m (ok. 28( 

. Niestety, kozde z urzqdzeii zdolne jest do odbio- 
ru sygnolu tylko w jednym systemie (PAL lub NTSC), [kilu] 

A Chiriscy producenci sku- 
teeznie zomykojq usto 
▼ ^ wszystkim, ktorzy narze- I 
koli no sposob, w joki NINTENDO roz- 
wiqzolo problem zasilonio w GBA SP. 

Do dostppnych juz od jakiegos aasu wymiennych akumulotor- 
kow o zwipkszonej pojemnosci (50 - 120 zl) i kabli umozliwiajq- 
cych lodowanie konsoli przy pomocy wyposazonego w zlqcze 
USB PC lub notebooko (ok. 20 zl), dolqczyla wlosnie przystawka 
pozwolajqco na "nopelnienie" akumulolorka GBA przy pomocy... 
boterii 9V. Wg zopewnien producento 2,5 godziny lodowonia 
pozwolq no ponad 6h zobowy. Cena urzqdzenia nie jest znono. 
[kilu] 

A Znana z produkcji Freelo- 
adera i przystowek Action 
Reploy, firmo Dotel przy- 
gotowal z myslq o posiodoaoch GBA 
urzqdzenie, ktorego nazwa mowi y mu y 
chybo wszystko - Advanced Music Player. Wbrew pozorom "Ad- 
vanced" nie ma zadnego zwiqzku z (bardzo ogroniaonymi) moz- 
liwosciami godzetu, ktorv pod tym wzglqdem nie dorosto do piqt 
drozszemu Music Recorderowi od Kemco. Wspolprocujqca talcze 
z SP przystawka wielkosci carta z grq dlo GBC zmienia noszq kon- 
solkp w bordzo prosty odtworzacz MP3. Urzqdzenie wyposazone 
jest w pamipc flash o pojemnosci 64MB, wystarczajqcej no zgranie 
jednego olbumu w przyzwoitej jokosci, oferuje tez przejrzysty 
interfejs grofiezny i mozliwosc przesylonio muzyki mipdzy dwo- 
mo konsolomi (kobel LINK). Na tym niestety koiiczq si? zalety 
Music Ployero - jokosc dzwipku generowanego przez przystawk? 
jest co nojwyzej przeciptna, samo urzqdzenie zos nie pozwalo na 
zooisonie muzyki z dynomieznie zmieniojqcym sip bitrate (VBR). 
Takze dolqczone oprogramowanie pozostowia wiele do zyezenio. 
Zochpcojqca jest jedynie cena - ponizej 180 zl (USA), [kilu] 




INTERACTIVE zode- 
monstrowolo pierwsze 




nej od niemol rolu gry ... 
omerykaiiskim seriolu sensocyjnym 
z lot 70.- STARSKY& HUTCH. Kieszon- 
kowq wersj? S&H nojlotwiej przyrownoc do DRIVERo - tu owniez 
jtidiimy po tftniqcym iydem mioitie (1 0 mil kw, ponad 1 50 mil 
drogl i wypolniamy kolejnt, na»igmjg t e do «.n i serialu misje. 
Creknwoslkq ma bye tryb Cooperative, » kldrym jeden i troay 

B. l£iTtS^ " *“* si( ” 

nuteno enminuie przeciwmkow przy pomocy mognum. Premiero 
w Europie - wrzesien (HIV: recenzjo "duzej" wersji w biezqcym 
numerze PE}, [kilu] 

A 5H9 po oglosreniu bankrutlwo, wibloaiqte praz PLAY 
MORE (mono dzis jako SNK PLAYM0RE) ujawnilo dale 
~ premiery konwersji jednej ze switlr nojbardziej zno- 
nytb, autemalowych gier na GBA. Kieszonkowa wersja METAL 
SLUG ukaze sif.Jopanii juz 26 wzesnia. [kilu] 

FINAL FANTASY lit byd maze Iroli na GBA Wbrew «ze- 



wersjq, gra prn« 



rydar 



hiuy.uu(juuuuiiib /usiume wyaona. na|- 

pierw na WonderSwona (wylqnnie Joponio), o nastppnie, jesli 

sprzedoz bpdzie zadowalojqco, takie no konsolkp NINTENDO, [kilu] E 
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podrapania si^ \ 



Czy ospp mozna 
porownac do RPG? 
W sumie z dnia na 
dzieh zmieniajg si? 
statystyki chorego, 
tj. przybywa mu 
"pryszczy”, musi on 
rowniez ostro 
walczyc z ch?ciq 
sw?dz^ce miejsca, a 



IB mm slar@psxextreme.pl mg 

Kac: 




doswiadczenie uzyskane po przebytej chorobie pozwala mu na uzyskanie statusu "ospa immunity' 1 . Nie powiem jednak, ze mi si? to podobato, a nawet wprost przeciwnie - 
bynajmnie] nie wyglqdam teraz, jak na zat^czonym obok zdj?ciu, chociaz podobno taki wyglqd mam przybrac za okoto 5 
lat dalszych zmagan z eRPeGami. Brrr! Te gry muszg dziatac naprawd? destruktywnie:). Poki co jestem dobrej mysli, chociaz nowe pozycje z tego gatunku zwtaszcza w 
S 016 napawajg 2bytnim opt y mizm em. A w tym "K^ciku..." czekajg na Was gtownie state pozycje oraz kolejna porcja oczekiwanego stuffu z KINGDOM 
^71,^’ W prZySZ,ym zas nu , me ^ e zamierzam szerzej poruszyd temat przyszlosci jRPG, co sygnalizuje pierwszy w tym wzgl?dzie list. Aha, par? osob wiercito mi dziur? 

ImvS ZT e “ S,an ° W f° ^ CZWartym ER Wi?C Si9 Spe,ni6 * Pr °^' z J' ednak itrzezeniem, ze ewentualne konkursy 

wymyslane b?dq dopiero na miejscu, tak wi?c wszelkie pomysty mile widziane.D 



KONKURSY 



Musze przyznac, ze niezle Warn idzie wynajdywanie coraz to nowyth kategorii do 
Ponteonu, jak rowniez pobijonie totolnie wyzyfowonych rekordow, ktorych w tym 
mieskp zamiekifbym wigcej, lea muszp jakos ogronkzat rozdowanie Memorek, 
bo Aneto strosznie si? wkurzo:). Przy okazji chciotbym uspokok tych wszystkkb, 
klorzy nie mogq si? doczekoc bqdz swojego wyniku w Notownnioch tub Ponteonie, 
bqdz odestonio Memorki lub kosety - u mnie nit nie ginie, ewenfuolnie zostoje 

hurtowo:). Bezobaw. 

NOTOWANIA 

VAGRANT STORY -CHAINS 
Jaroslaw "Yoro" Rubik z Zawiercia 



FINAL FANTASY X - WYNIK MECZU BLITZBALL 
Powet Simiela z Katowic 



... 150 
.. 21:0 



PANTEON GWIAZD 

W tym miesiqtu cztery wpisy, choc tylko od dwoeh osob, 
I ktore w dodalku musialy si? "podzielic" osiqgni?ciomi z 
pierwszego "Fojnala" ( jako ze przyslali je w tym samym 
aosie). Gratulocje zwloszczo dlo Dawida zo cierpliwoscw 
"nobijaniu" (pad dla Gebie, mom tylko nadziej?, ze nie “czitowales":), przy 
okazji zas proponuj? nowq kalegori? (pomysl by Moralio) do FF7, ktocq jest 
moksymalne dopokowanie Death Penalty Vincento (aby zodawolo 9.999 dama- 
ge). Przy okazji chciaFbym wyjasnic, ze nie b?dzie nowych wpisow na rekord 
w pokowoniu postaci w "siodemce", gdyz pierwszy zapisany rezultat (3 postacie 
z max paramelromi) w zupefnoki wystarczy i nie mo znaczenia, czy ktos przysle 
4, 5 czy tez wszystkie tak dopakowane (zwioszcza ze kondydatow byloby co 
najmniej kilkunastu). Howgh! Aha, dwoeh delikwentow wspi?io si? no filar 
FFX. 

Kto: Dowid Traczykowski z lodzi 
Gral: FINAL FANTASY 7 
Osiqgni?cie: przekroczenie granicy 999.999.999 zdobytych Gil 
(HARD?) 

Gra 2: FINAL FANTASY 9 

Osiqgni?cie: osiqgni?cie maksymalnej ilosci punktow doswiad- 
czenia (9.999.999) wszystkimi postaciami (MEDIUM) 

Gra 3: FINAL FANTASY 1 

Osiqgni?tie: odkrycie wszystkich przedmiotow w grze (100% 
Collection) (MEDIUM) 

Kto: Damian 'True Bobo" Jakimczuk from Dukla City 
Gra: FINAL FANTASY 1 

Osiqgni?tie: uzyskanie maksymalnego (50) poziomu doswiad- 
czenia wszystkimi postaciami (MEDIUM?) 

Filar FFX 

Pawef Galas z Warszawy 
Michaf Przepiorkowski z Warszawy 



NAGRODY 



Nagrody w tym miesiqcu otrzymujq: 

Michat Boduch z Pyskowic, Jarostaw Kubik z Za- | 
wlercia. Pawel Simiela z Katowic, tukasz Moskwa I 
z Zawiercia, Artur Cwigurt z Santoczna, Damian I 
Jakimczuk z Dukli, Marcin Siudak z Kielc, Dawid I 
Traczykowski. 



MORROWINO QUESTSH LISTY 



Tym razem questy pochodzq od tukosza Moskwy z Zawiercia (Memorka w 



Miejsce: Seydo Neen 
Zleceniodawca: Hrisska Flat-Foo 

Zodanie: Znalezc kryjowk? Fargotha i odzyskac pozyaone pieniqdze. 
Trzeba isc wieaorem na szczyt latarni i obserwowac Fargotho - podejdzie on do 
pnia w ba jorku, gdzie wlasnie jest jego skrytka. 

Nagroda: 1 00 sztuk ztola + rzeczy z kryjowki 

Miejsce: Seyda Neen 

Zleceniodawca: Socucius Ergali (w biurze) oraz Thavere 
Zadanie: Na pofnocny-zachod od miasteczka lezy cialo poborcy 
podatkowego. Gdy wezmiemy ze sobq jego rzeczy, Socucius Ergali zleci nom 
odnalezienie zabojcy (tylko w wypadku, gdy powiemy ze poborco miof 
pieniqdze przy sobie), Morderc? znalezc mozna przy pomocy spisu poborcy, a 
jest nim Foryn Gilnith (mieszka w jednej z chat). Przy okazji dowiemy si?, 
ze poborca by! znajomym mieszkajqcej w latarni Thovere, ktoro poprosi nas o 
oddanie pierscienia (Processus' Ring). 

Nagroda: za ubicie mordercy 500 sztuk zfota, za pierkieri 2 Standard 
Restore Health Potion 

Miejsce: Ebonheart 

Zleceniodawca: Lloalam Dredil oraz J'Zhirr 
Zadanie: W Grand Council Chambers w Ebonheart Uaalamo Dredil zleco 
nam dostarczenie przesylki dla J'Zhirra w East Empire Company Holl (tez w 
Ebonheart). Po Josloiaeniu pnesyHodoflaniemy lisl din Uaolamo Dtedila 
Nagroda: 75 sztuk zfota 

Miejsce: Balmora 

Zleceniodawca: Ernil (w sumie to trup) 

Zadanie: Obok drogi z Caldery do Balmory lezy cialo Ernilo (pod skafq). 
Znajdujemy przy nim fajk? skoomy (skooma pipe), ktora nolezy zaniesc Tsiyi 
w Balmorze (trzeba si? do niej wfamac i z niq pogodac). 

Nagroda: 50 sztuk zfoto 

Miejsce: pomi?dzy Seyda Neen a Hla Ood 
Zleceniodawca: Nevrasa Dalor 
Zodanie: Zoprowadzic jq do kapliczki no Fields of Kummu 
Nagroda: 150 sztuk zfota 



Miejsce: kofo Ald'Ruhn 
Zleceniodawca: Viatrix Petili 
Zadanie: Zoprowadzic jq do kaplicy za 
Ghostgate (jest kawafek za bramq 
bodajze po prawej) 

Nagroda: 100 sztuk zfota 





NURY I WYNURY NA TEMAT FFVII 

(zachowano oryginalnq pisowni?) 

No tero si? zoprawilem winem w kartonie, hep! Kwestio RPG?? Ktoz nie 
grof w FFVII (jest taki azbestowy ryj?), wtedy nie wiedziofo si? zupef nie, 
co jest grane (zupefnie jak jo tera, jeszcze fyczka A _ A ). Nie dato si? 
odejsc od padziko nic tylko grofes, grofes, grofes (powtorzam si? ). Co 
la gra miafa w sobie?? Wspaniofq fobuf? eeee jes! ! Fantastyczny 
przeskok w 3D po roz pierwszy w historii FF yyyy acho!! To jak tero, gdy 
si? sfucho wypowiadanych kwestyji w FFX i si? wykrzywia ryja ze 
zdziwienia. Ale czym zaskarbifa sobie nasze serca?? Buuuue 
(przeproszom) nie wiem... (zamroczenie alkoholowe). A smierc Ariel 
eeee Aeris jo si? na tym popfokofem urp pieeeerd!! (ale copi...). Czufem 
si? jak Morduk na testach na inteligencj? albo co gorsza jok bym sam 
na tych tostach byl hfe hfe A _- . Moze to chore (o jakze A _ A ) ole 
czufem si? odpowiedziolny za ten swjat, czufem nienawisc do 
Sephirotha z jednoczesnym podziwianiem go hep!! Albo gdy si? 
przeplywalo stotkiem na drugi kontynent i i i i nowy kontynent!! Nie 
wiem, w dzisiejszych RPG (ktore sq masakryczne i w ryj wypos!!) nie 
czujo juz takiego zwiqzania z bohaterami, kiedys podczos fadowanio 
malerii na master zasypiofem z padzikiem w r?kach. Dlaaego pije?? 
Eeee do czego pije?? Momencik musza dokonczyc winko gul gul gul 
gul buuuue!! WlfC DREM 0BRZYGANEG0 RYJA!! TA GRA BYtA 
PREKURS0REM DLA NASTfPNYCH TAKICH GIER!! A CO SIE OKAZAtO” 
Z0DNA GRA JUZ TEGO WYQYNU NIE P0WT0RZYLA!! Kwadratowi 
wydali po niej FFVIII i tak warn powiem Squall majqcy wszyslko i 
wszystkich w dupie RULA!! Ale to dalej nie byfo to samo!! FFIX male 
nieporozumienie chociaz typowo basniowy swiot potrafi! si? obronic, a 
Garnet jest kowoii A _ A , FFX moim zapijaczonym zdaniem przywalito o 
ideal i klas? VII, by upasc i skr?cic kark... To dalej nie byfo to somo co 
wspaniala VII... RPG cz?sto, g?sto bezlilosnie sciqgam na dof do 
poprzeczki ustawionej przez Finalka VII, a pozniej niejednokrotnie 
jeszcze w dof, w mrocznq ton, tonq w morzu zatracenia... Jo ... poprostu 
mam chyba klapki na oczach (a pisze, to je szluka A _- ) i wiecie co? 
G**** mnie to obchodzi!! FF VII RULA, a inne RPG jakos mniej RULA!! 

A opropo FFX-2 o maj goooot!! To gra zarzqdzi!! Powracajq profesje a i 
panny jakies takie AUUUU!! No tera myslicie o mnie pewnie tak FFVII 
byf RULA dopoki cyck... eeee panien z FFX-2 nie zobaczyl!! Moze, 
moze, nie odpowiem!! A tak apropo Rikku to dla mnie rzqdzi YuniN Na 
poczqtku bylo u mnie ale wiesniara! ! Za wsystko przeprasza! ! Ale potem 
gdy skumalem jej osob? to Rikku poszfa u mnie krowy doic!! Wiecie ze 
w wersji japoriskiej Tidus nozywa si? Tida, co llumaczqc z jap. oznaaa 
przypfyw!! Jo mu od razu w mojej wersji przemienilem z Tidusa na Tide 
niech si? nazywa tak jak powinien!! A Wakka z jap. oznacza fale 
A _ A ! Dobro jo Mario wracom do kanafu bzyknqc ksi?zniak?... hfe 
hie jebuuuud!! auuuu!! Lucek pieronie nawalony lezysz na podfodze i 
przejsc nie dosz! ! Mariusz z Gorzowa k/0swi?cimia 

Star: Hmm... co by tu odrzec? Jak b?dziecie robic 
podobnq imprezk?, to dajcie mi znac, dobra? A tak na 
serio, cos tkwi w tym "prekursorstwie" siodmego FINALo, 
jak rowniez moim zdaniem wielu innych gier na PSX'a, co staje si? 
widoczne zwtaszcza po spojrzeniu na RPG pojowiajqce si? na Next- 
Genach. Pomijajqc wkraczanie no rynek nowych podgatunkow, 
dotychczas egzystujqcych wylqcznie na "blaszakach" (co akurat 
uwozam za spory post?p), jRPG nojwyrazniej przezywo cos w rodzaju 
kryzysu formy, a nawet tresci. Jako moze bye tego przyezyna? Zmiana 
kqta patrzenia na istot? eRPeGow i koncentrowanie si? bordziej na 
aspektach wizualnych, niz merytorycznych? A moze gonienie w piptk? 
w nieustojqcej chpci tworzenio negos nowego, oryginalnego, o w 
rezultacie zbyt "zamotanego" i niegrywalnego? Ciqg dalszy listow i 
wynurzeii na ten temat za miesiqc. 
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1 HP: okolo 2.000.000 
Mozna ukrasc Light Curtain (common), 

Stamina Tablet (rare) 

Mozna wygrac 

1 . Przedmioty - HP Sphere (common), Dark Matter (Rare) 

2. Ekwipunek - brori z dodatkiem do Strength, zbroje 
zwipkszajqce HP 

Techniki specjalne: 

Reppageki - kontra zodajqca 8-10tys. damage 

- Shinryudan - otak na jednego zo ok. 1 1 tys. 

- Bushinzan - otok no wszystkich za 5 do 1 0 tys. 
jednoczesnie pochfaniajqcy wszystkie MP 
Specjalne odpornosci: 

- wysoka obrono fizyana i magiczna 
Strategia: 

Poniewaz kazdy otok powoduje kontr?, bierzemy do 

wolaqcej druzyny jednq os 

(Yunpbqdz Lulu), boss jest | 
czary i Break! (wchodzi tylko Banishing Blode). No samym 
wstqpie zokLodomy na wszystkich Auto-life (mile widziana 
jest rowniez zbroja z Auto-Phoenixem) i mpaymy goscio 
olakomi fizycznymi (Quick Hit) leczqc si? co chwil?, do 
aosu ataku Bushinzan, ktory pozbawia druzyn? MP 
koniecznych do aorow leczqcych. Wymieniamy wtedy 
walaqcych na innych posiodajqcych pefne paski energii 
lub uzupetniamy stroty przedmiotami. Co jakis aas worlo 
wolic w bossa Slice & Dice oraz Attack Reels, ewentualnie 
mozemy przywotac Yojimbo i pLacqc mu po kilka Gil 
wykoriaac powoli bossa. Yojimbo jest najlepszym z Aeonow 
do walki z Irondadem, gdyz z latwosciq uniko jego 
atokdw. 



FINAL FANTASY X - BOSSOWIE 



I Podczas sprawdzania zomieszczonych juz strategii i 
■ przeglqdania czekojqcej jeszae korespondencji okazolo 
1 si?, ze nojmniej opisow dotyczy bossow z grupy Species 
l Conquest, z ktorych zomieszczonych zostoLo raptem dwoch 
1 (liczqc Irondodo ponizej), a ogolnie nie przerobiono 
1 zostafanawetpoLowa wszystkich paeciwnikowzAreny! 

1 Spore pole do popisu przed Womi, aekam wipe no kolejne 
1 prace, zos w tym miesiqcu opisy bossow pochodzq od Arturo 
1 Cwigunio z Santoana, ktory oczywikie fyka Memork?. 



HP: ok. 5.000.000 

Mozna ukrasc Gambler's Spirit (common), 

Lv.3 Key Sphere (rare) 

Mozna wygrac 

1 . Przedmioty - Winning Formula (common), 

Dark Matter (rare) 

2. Ekwipunek - bron z Triple Overdrive, Triple AP lub 
Overdrive->AP, zbroje z Break MP Limit 
Techniki specjalne: 

- atak ramieniem 20 -35 tys. damage no jednego 
(czosami jako kontratak) 

- Ultima - polpzny aar na wszystkich ( 1 S - 30 tys. 
obrazeri) 

Contamination (rzyganie:) - zakfada Zombie, Poison, 
Confusion oraz wszystkie Breoki 

Strategia: 

Zoktodomy Hosteg? oraz Auto-life, no jlepiej wszyslkim 
postociom, wymieniajqc je no polu wolki jesli mamy okazj? 

- w ten sposob po Ultimie bossa zmieniamy jednq z postoci 
na posiadajqcq jeszcze Auto-Life i Haste, co da nam kolejk? 
no uleczenie pozoslofych i ponowne zolozenie statusow 
(oraz atak). Aby zadac bossowi obrazenia, nalezy pozbyc si? 
jego poncernych ramion, najlepiej zo pomocq Doublecosta 
Uitimy (Lulu lub Yunq). Dodotkowo mozna tym zalatwic 
glow? potworo, roz na zawsze pozbawiajqc go mozliwosci 
"rzyganio" na nas. Zlikwidowane romiona odrastojq mu co 
kilka kolejek (mojq ok. 70 tys. HP kazde), lok wipe znow 
Ultimq albo atakami fizycznymi. W przypodku niskich 
parametrow druzyny nie zaleconie jest uzywanie Uitimy, 
lecz jedynie atakow fizycznych z pewnej przyezyny - gdy 
atakujemy fizyeznie, boss wipcej razy atoku je ramieniem, 
gdy walimy czarami, apsciej obrywamy Ultimq. Dio 
zyskonia na aasie, co kilka kolejek uzywamy Aeonow 
(najlepiej z paskami na max), po atoku ktorych mamy 
mozliwosc wyleaenia druzyny i zadania kilku razow 
bossowi. W przypodku uzywania Wakki nalezy ustawic mu 
Overdrive mode no Avenger, o wtedy po Ultimie bossa bpdzie 
mozna od rozuwykonoc Attack Reels. Warunkiem 
zwydpstwa jest oaywiscie posiodanie przynajmniej jednej 
broni ostoleanej (Wokko) oraz pancerza z Auto- 
Phoenixem. 



KINGDOM HEARTS 



i Kolejna poreja stuffu do tej gry dotyczy 
i gfownie speqolnych (bonusowych) bos- 
i sw,alymrazemzQsrtoprocownipaez 
i Norko i Rafsona z Kielc (Memorka dla 
i Waswnagrod?). 

1 Aby otrzymoc od tych grzybow jakiekol- 
( wiekltemylpaedewszyslkimzalezynam 
| no Mystery Goo), nalezy im si? boeznie 
| przyglqdac i rzucac odpowiednie czary w 
zaleznosd od tego, co dany grzyb robi. 
Zatem gdy: 

( - otula si? - Rra 

- wachluje si? - Blizzaro 

zapala mu si? swiatelko nod gtowq 
Thundara 
-lezy-Cura 

-stajew miejscu z jednq nogq podniesio- 
nq Stop 

- krpei si? wokof wlasnej osi - Aero 
Nalezy uwazoc z rzuconiem czoru Thun- 
daro w ciasnych pomieszaeniach, gdyz 
pozostofe grzybki mogq go w tym aasie 
nie potrzebowac). Biafe muchomory 
najapsdej mozna spolkac w Jungle, w 
Comp, ale sq lez w innych lokocjoch i w 
zoleznoki od miejsca spotkanio potrze- 
bujqroznych aorow. 



Zalecany poziom dla wszystkich ponizej 
opisanych przeciwnikow: powyzej 50. 
Obowiqzkowq zdolnokiq jest Second 



Chance, dzipki niej po otrzymoniu osto- 
teanego dosu Sora nie ginie (efekt jed- 
norazowy, tzn. jesli zostonie mu 1 HP i 
otrzyma cios to naturalnie zginie). 



tez odbijoc za pomocq Aeroga). 



KURT ZISA 



PHANTOM 



IZ 

HP: 4 paski energii 
Lokaqcn Neverlond 
Nalezy porozmawiocz Dzwoneczkiem w 
jednej z lokaeji z 'sejwem', w sklodzie 
musi bye Piotrus Pan. 

Zalecany skfod: Sora, Donald lub Go- 
ofy, Piotrus Pan 

Customize: Ihundaga, Hroga, Blizzogo 
Items: Bixiry 
NagrodarStopro ->Stopga 
Strategia: 

W tej walce zwrocamy uwog? na serce 
potworo, gdyz jest ono celem naszyeh ata- 
kow. W zaleznosd od jego koioru uzywo- 
my. 

a) Czetwony-Rrago 

b) Niebieski Blizzogo 

c) Z6fty-Thundoga 

d) Biaty bijemy rpeznie 
Podslawqwlej woke jest aar Stopra, ktory 
uzywamy na wielkim zegorze, aby po- 
wstrzymac dziof onie aaru paeriwnika, 
po ktorym nadglowq jednej zpostadpo- 
jawia si? lieznik (30 sekund), a po odli- 
czeniu do zero postoc jest usuwana z walki 
(nie mozna jej juz uleezye). Uwazomy 
tez na czar, ktory goni naszo postoc, gdyz 
port zabrocdokduzo energii (mozna go 



W tym miesiqcu druga z recek nodesfonych przez Michaf a Boducho z Pyskowic, ktory oczywikie tylca drugq 
Memork?. A reszto co? Po poaqtkowym boomie, od jakiegos aosu nie dostalem zodnej recki. Na co aekacie? Pisac, 
pisac, fyknijeie troch? sfawy:)! 

Seria FINAL FANTASY juz od wielu 
lot jest w Joponii uwazano za 
najlepsze RPG (obok DRAGON 
QUEST), nic wi?c dziwnego, ze 
SQUARE pokusilo si? o stworzenie 
edycji dla najmfodszych. "Final 
fantasy Mystic Quest" ujrzofo swiatlo 
dziennew 1 992 roku, a platformq docelowq byla 
popularna wowaas konsola Super N ES. 



Glownym wqtkiem fabularnym omawianej produkqi 
jest zebranie pi?ciu 
krysztof dw rozauconych po 
swiecie. I tak nosz bohater z 
pomocq przyjadot przemierza 
zroznicowanekrainyi 
lokaeje (np.Lodowq 
Piramid?), oczywikie wolaqc 
po drodze z roznymi 
dziwactwami i jeszae bardziej 
pokr?conymi bossami. Tworcy 
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zopomnieli nozwnc naszego ludziko:), co paed rozpoapeiem gry musimy nadrobic. 

Sam system gry jest mocno ograniaony. Po pierwsze, gra soma decyduje o naszym ekwipunku, czyli 
oktualnie nalozonych zbrojach i okcesorioch. Jedyne co somi mozemy dobroc, to bronie, ktore paydajq 
" ' 1 * si? nie tylko podaos walki. Po drugie, w czasie konfrontacp mamy jedynie dwoch 

wojakow, a spotykanych wrogdw jest maksymalnie taech. Podaas starria mozemy atokowac 
fizyanie albo skupic si? na defensywie. Rodzaje aorow sq charakterystyane dla serii, np. Cure, Heal 
(leczqce), Rre, Quoke (ofensywne) itd. By nauezye si? nowych lechnik, udojemy si? do specjalnych Njpv 
miejsc no mapie swioto, gdzie musimy wygrac 1 0 pojedynkow. Aha, zopomniafem dodac, 4 

ze aby wykonoc jakikolwiek ruch, musimy odaekac okreslony aas zolezny od noszej -O 

Wp szybkoki (cos jokby niewidoany pasek ATB). Dla ulalwienia mozemy wybrac opcj? 

SfE kontrolowonio drugiej postoci przez komputer, a po porazee stanqc do wolki ponownie. 

Q Nodmienic nalezy jeszae, ze poziom noszego doswiadezenia rosnie wraz ze zdobywoniem Experience 
Points, otrzymywonymi po kazdej wygronej (patent znony kazdemu milosnikowi serii). 

Pozo walkq gra zawiera rowniez elementy plotformdwki. Nieraz zdaay si?, ze taeba b?dzie si? gdzies wspiqc, cos 

wysadzic ay paeskoayc. Grafiko jest niezfo, ale jak na moje 
oko troch? zbyt szora i monotonna (aytaj: brok paepychu 
ZSNES (PC) kolorow) Do lego dochodzi mole tempo rozgrywki i 

nieciekawo muzyko. kioro nie more rownoc si? z poznrejszq 
tworaokiq Nobuo Uematsu. W sumie oprawo prezentuje si? 
kednio. 



HP: 5 paskow energii 
Lokoqa: Agrabah (w Aladm's House roz- 
mawiamy z latajqcym Dywonem, walka 
zostoaysi?nopu5tyni) 

Zalecany sklad: Sora, Goofy, Donald 
Customize: Thundaga, Cura, Aero 
Items: Elixiry 
Strategia: 

Na poaqtku wolki paeciwnik nie po- 
zwala nam korzystac z aorow, zatem 
nalezy jok najszybdej zabrac si? za wy- 
kariaanie rqk, a pozniej glowy. Od Po- 
maranaowego pasko energii Iworzy bo- 
rier?, paez co jest odporny no ataki fi- 
zyane, zatem korzystomy z Thundagi, o 
kiedy "baiika" p?knie, otakujemy. Na- 
st?pnym celem sq r?ce - musimy bye w 
ciqglym ruchu i non stop atokowac (po- 
lecom Arcanum). Dziolamy dalej, a gdy 
paeciwnik jest ogluszony mozna uzy- 
woc mogii, np. zeby si? wyleayc. Pozniej 
znowu Bariera, uwaga lez na mocne aoty 
(pociski mozna blokowoc), azwreszde 
dokonaamygo. 

BMZD 



HP: 5 paskow energii 
Lokocja: Coliseum 
Zalecany sklad: Sora 
Customize: Cure 

Items: niekonieanie, ale moze si? przy- 



■ Wydawco ... 

■ Emulator . 


SQUARE 

ZSNES (PC) 


■ Grafiko 


6 


■ Dzwi?k 


4 


■ Grywalnosc 


6 


■ Oceno 


6 


+ 


finol Fontosy .) 


+ 


. elementy gry plotformowei 








oprawa 



dac kilka Elixirow 

Strategia: 

W tej walce nalezy odbijac aucane paez 
paedwrtko lodorw pociski (tylco te male) 
i pod zodnym pozorem nie rzucac aoru 
Aero (i jego pochodnych), bo zamkist mo- 
lych pociskow b?dziemy mieli dure, kto- 
rych juz nie da si? odbic (zblokowac tak). 
IGedy paeciwnik payjmie na siebie wi?k- 
szq seri? odbitego lodu, zostaje na mo- 
ment ogluszony, co rodz? wykorzyslac na 
odnowienie HR ewentualnie zadanie 
kilku ciosow. Z grozniejszyeh atokdw 
wrogo wymienic taeba Lodowy Podmudi 
(latwy do unikni?do popaez podbiegni?- 
de do bossa), po ktorym jednak lubr sto- 
sowoc Lodowe Kule (spodajq z gory, dose 
proste do zablokowonia) oraz Zomroze- 
nie, ktorego nie da si? uniknqc 
(po nim taebo jak najszybdej odnowic 
HP!). Niezbyttrudny paeciwnik, tylko 
walka more tnwx (Hugo. 



SEPHIROTH 



HP: 6 paskow 
Lokacja: Coliseum (po odblokowaniu 



Hades Cup) 

Zalecany sklad: Sora 
Customize: Aeroro, Cura 
Items: obowiqzkowo Elixiry 

Strategia: 

I FAZA: No poaqtku aucamy na siebie 
Aerora, a paeciwnika atakujemy z do- 
skoku lub jesli jest dose daleko - lecqc do 
niego Superglide'em (zawsze lecimy w 
miejsce w ktorym stoi Seph, nawet jesli 
atakuje, bo po chwili i lok na nie wroca). 
Jesli juz jestesmy kolo niego, a on auca 
ezrrobsznrowy(ognisleslupy), to mozemy 
tego uniknqc aucajqc Arcanum (podwoj- 
na korzysc). Na biezqco odnawiamy HP. 

II FAZA: Kiedy zdejmiemy paeawniko- 
wi 2 paski, zaayna biegac po calej ore- 
nie, nalezy bye zotem w ciqglym ruchu 
i wykorzystywoc kazdq okazj? do ataku 
(nie rodz? tu koaystac z dodatkowych 
zdolnosri). Najwi?kszym problemem w tej 
i nast?pnej fazie jest aor Sephirotha, 
ktory zabiera cafe HP (Second Chance 
jest nieocenione), cole MP i zdejmuje z 
nos aary ochronne. Podaas auconio 



lego aaru paeciwnik wypowiada 
jego formul? i to jest naszo szonsa 
no jego anulowanie (jesli jestesmy 
dose blisko). Jesli jestesmy daleko, 
lomusimysi?przygotowacnouzy- 
de Bixiru (mozna wyauc moment 
i auric go na chwil? przed efektem 
aaru wroga, paez co HP i MP od- 
nowi si? zaroz po dostoniu dama- 
ge). Mozna tez paed wAa pokom- 
binowac z uslawieniami kamery, 
jesli ktos ma klopoty z obserwowa- 
niem wroga. 

II FAZA: Zohy pasek. Od tej chwili 
nalezy uwazoc na wszystkie aary 
paedwnika, choc najgorszym jest 
ten sam, ktory stosowol w II fazie, 
pay aym teraz nie wymawia for- 
muly (albo mowi jq richo), wi?c 
wciqz musimy miec go na oku. W 
aasie aucania Meteoru jest nie- 
wrazliwy na nasze ataki (polecam 
blokowoc ten aar), ale podaas au- 
cania pozostofyeh jak najbardziej, 
lykolaebasiqznolezcwodpowied- 
niej odleglosci. 





Echa qier RPG na E3 



Przeglqd nodchodzqcych eRPeGow postanowilem podzielic na 
omowienia poszczegolnych platform, zoczn? zas od czarnej 
skrzynki Billa, gdyz to wlasnie na niq zapowiedzi 
przedstawiajq sie najbardziej tiekawie. Oczywiscie nodal 
najwipcej uwagi przyciqga FABLE Petera Molyneuxa, choc 
obok niego urosta kilka innych calkiem obiecujqcych tytulow. 
jPierwszy z nich to STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC, 
gratka nie tylko dla fanow serii "Gwiezdne Wojny''. 
tJmiejscowienie akcji 4000 lot przed wydarzeniami z filmu ^ 
pozwoWo LUCAS ARTS na stworzenie calkiem nowej fabuly i 
obrazu wszechswiata, choc mniej wi?cej tak samo 
rozwini?tego pod wzglpdem technicznym oraz rowniez 
zaleznego od istot posiadajqcych Moc. Pokonanie Ciemnych 
Jedi (Sith) to glowny cel stojqcy przed bohoterem i jego 
dziewi?cioma lowarzyszami, z tq jednok roznicq, ze w Irokcie 
gry mozemy w mior? dowolnie ksztaltowac charakter naszego 
heroso, co w rezultocie moze prowadzic do roznych 
zokonczen. Najwyrazniej mozliwosc obierania "dobrej" i "zlej" 
drogi stoje si? coroz modniejsza. Procz lego tworcy 
zapowiadajq sporq swobod? w modelowoniu chorokterystyk 
bohaterow poprzez przypisywonie im roznorakich 
umiejptnosci, zdolnosci bojowych oroz ok. 50 technik Mocy 
(czyli czarow), a tokze szeroko zokrojonq eksplorocj? 10 
plonet, choc tylko w odpowiednich momentoch - z powodu 
liniowosci gfownego wqtku fabularnego gry. Ciekowie 
zopowioda si? system walk, rozgrywonych w czasie 
rzeczywistym, lecz z mozliwosciq (a nawet koniecznosciq) 
zatrzymywania akcji w celu wydawania zawodnikom 





odpowiednich 
komend i ustalania 
strategii ich 
dzialah. Dodajqc do 
lego szereg mini- 
gierek (w tym 
karciank?) 
otrzymujemy 
pozycj?, ktora no 
pewno zwi?kszy notowonio X-o w dziedzinie gier role-ploying, 
a ukazac si? mo ona 1 6 lipca (czyli b?dzie juz w chwili, gdy 
czytacie te slowa). Drugq grq budzqcq wiele emocji jest - 
zapowiedziony rowniez na PS2 - BALDUR'S GATE: DARK 
ALLIANCE 2, b?dqcy kontynuacjq wydorzen z pierwszej czpsci, 
wydanej przed laty na konsol? SONY (oraz pozniej na Xboxa). 
0 ile som system rozgrywki pozostanie bez wi?kszych zmion 
(jesli nie liczyc nowych technik, czarow i poprowionego Al 
przeciwnikow), czyli polegoc b?dzie no mosowej wyzynce w 
czasie 

k'.veiln korisliuKcji I 

zopowioda sporo I 

zmian. Po pierwsze Mcp * C 1ft 

przygodo mo bye I ' 

znocznie dluzsza | 

niz w pierwowzorze i oferowac szereg subquestoworaz^^ 
roznych wqtkow pobocznych dlo kazdej z pi?ciu postoci, jakimi 
b?dziemy mogli zograc. Do wyboru dostoniemy: oddanq 
sprowie szerzenia dobro - Kaplank?, szukojqcq zemsty ciemnq 
elfiq Mniszk?, pragnqcego si? nachapac krasnoludzkiego 
Lotrzyko, uwielbiajqcego przygody i niebezpieczenstwo 
Barbarzyric? oraz tajemniczego, poszukujqcego prawdy o 
sobie samym Czorodziejo. W porownaniu do pierwszej cz?sci, 
klosy te majq posiadoc zestawy umiej?tnosci (i czarow) 
bardziej zblizone do ich odpowiednikow z D&D (z jakiego 
zresztq systemu wywodzi si? serio BALDUR'S GATE), 
dodotkowo zas rozgrywk? wzbogacac ma mozliwosc Iworzenio 
wlosnych przedmiotow. Gra ukazac si? mo pod koniec roku 
rownoczesnie no obie konsole. Innym tytulem, ktory 
supportuje oba systemy, jok rowniez GomeCube'a, bpdzie 
kolejny twor INTERPLAY, czyli GLADIUS. Jok somo nozwo 
wskazuje (no, moze nie do konco, ole domyslic si? mozna), 
istotq rozgrywki b?dq walki gladiotorow (kilka klos do 
wyboru, w tym uzywajqce magii), a nowet (podobno) 



prowodzenie szkoly wojownikow. Co prowdo szczegoly no temot 
fabuly nie sq znane, jednak gra zapowiada si? interesujqco, 
glownie ze wzgl?du no specyficzny, Iqczqcy podzial na tury i akcj? 
w czosie rzeczywistym system walk. Kolejnym interesujqcym 
tytulem na Xboxo jest - tworzony przez DREAMCATCHER - ARX 
fATALIS, bpdqcy xboxowym portem pecetowej wersji tej gry 
. (wydanej w zesztym roku). Gra to reprezentuje dose rzodki na 
konsolach typ eRPeGa oferujqcego widok z Pierwszej Osoby (FPP), 
zas procz eksplorocji labiryntow oferuje oryginolny system 
tworzenia wlosnych czorow poprzez uzywanie specjolnych 
komponentow mogicznych. Jok to wyglqda w proniu, dowiemy si? 
w okolicach listopoda lego roku. Spore nodzieje pokladane sq 
rowniez w SUDEKI, tytule firmowonym przez MICROSOFT, a 
wykazujqcym spore podobieiistwo do PHANTASY STAR ONLINE. W 
zaprezentowanym no E3 demie, w oezy rzucalo si? przede 
wszystkim doposiono oprowa grofiezna, jak rowniez charokteryzu- 
jqco gr? mosowo wyzynka prowadzono przez kilku Groczy 
jednoczesnie, z mozliwosciq fqczenia otokow i czorow w potpzne i 
efektowne kombinoeje. 0 ile opejo Multiplayer jest tutoj pewno, 
nie wiodomo jeszcze, czy gra korzystac bpdzie z Xbox Live!, nie 
jest rowniez znono jej fabuta i system rozwoju postaci. 






Ruch w dziedzinie RPG 
zoczyno si? rowniez no 
polu GomeCube'a, choc 
zauwazyc mozna 
zdecydowanq 
koncentracj? na 
okreslonych 
podgatunkach. 
NINTENDO zdaje si? 
uderzac wylqcznie w rynek mlodszych milosnikow role-playow, 
jednoczesnie umozliwiajqc im rozgrywk? Multiplayer, glownie 
dzi?ki zastosowaniu 
patentu tqczenia GaCka 
z GBA. Pierwszq grq 
szeroko korzystajqcq z 
tego rozwiqzania b?dzie 
FINAL FANTASY: CRYSTAL 
CHRONICLES, o ktorym 
poczytac mozecie w 
osobnej zapowiedzi, innq zas kolejna ZELDA o podtytule FOUR 
SWORDS. Gierka to stonowi bezposredniq konwersj? z GBA 
dodatku zoimplementowanego do L0Z: A LINK TO THE PAST i 
polegoc b?dzie glownie na nastawionej zarowno na rywalizacj?, 
jak i wspolprac? eksplorocji labiryntow prowodzonej jednoczesnie 
przez dwoch lub czterech Groczy. GBA pelni w tym przypodku rol? 
ekronu gry dla postoci, ktora opuszczo glownq grup? w celu np. 
zebrania ukrytych fontow, co jest istotne podezos podliczania 
punktow za kazdq misj?. Do gier skierowonych ku mlodszym 
odbiorcom zaliezye trzebo rowniez dwie podobne pozycje, a 
mionowicie HARVEST MOON: A WONDERFULL LIFE oroz GIFTPIA. Na 
czym polega "harvestmooning", tego nikomu chybo tlumoczyc nie 
trzeba, zresztq na temat tej najnowszej odslony serii niewiele 
jeszcze wiadomo (oprocz tego, ze b?dzie wspolpracowac z HM: 
MINERAL TOWN na GBA), a data jej wydania bylo juz kilkakrotnie 
przekladana (ostateeznie w Japonii ukaze si? pod koniec 
sierpnio), zas jesli chodzi o t? drugq gierk? (autorstwo grupy 
SKIP), to w sumie momy do czynienia z podobnq symulacjq 
sielankowego zycia. No, moze nie do korica, zwloszcza ze fabula 
zapowiado si? no kretynskq, jakich (nie)malo: pewien koles musi 
zebroc niebotyezne fundusze no pokrycie kosztow ceremonii 
przejscia w wiek 
dojrzaly, gdyz na 
przygotowanq wczesniej 
po prostu si? spoznil. 
Fundusze gromadzimy 
glownie poprzez 
wykonywonie 
roznorakich queslow dla 
mieszkoiicow wyspy, 
ciqgnqc przy tym glowny wqtek fabularny i bowiqc si? szeregiem 
mini-gierek. Na uwog? zosluguje wykonanie: cel-shoding mo 
wedlug tworcow przebic jakosciq ZELDE, zos w kwestii 




udzwipkowienia 
specjalnie dla tej gry 
stworzono unikatowy 
j?zyk, jakim poslugujq 
si? tubylcy. Kolejnq 
pozycjq "skoncentro- 
wonq" jest TALES OF 
SYMPHONIA, gra 
wywodzqco si? ze 
znanej serii "Tales”, lecz o ewidentnym przeznaczeniu dla 
malolatow. Kolorowo grafiezka i super-zdeformowone chlopki to 
jeden z jej wyznacznikow, inny stonowiq walki prowodzone w 
czasie rzeczywistym w systemie przypominojqcym drugi STAR 
OCEAN. Fabula i data premiery nieznone. 



Wreszcie docieromy do PS2. Na torgach, oczywiscie, najwi?cej do 
powiedzenia miolo SQUARE-ENIX, prezentujqc znany nom juz FFX- 
2 oroz FFXI, ktory niebawem mo zawitac do Stanow (testy 
polqczeii wreszcie dobiegajq koiica), jok rowniez tokie tytuly jak 
UNLIMITED SAGA (recenzjo w tym numerze), czy DRAKENGARD. 
Jesli chodzi o t? ostotniq pozycj?, notabene przemianowonq z 
DRAG ON DRAGOON, to chociaz oferowac b?dzie ono wylqcznie 
wyzynk? kombinujqcq walki powietrzne o'la PANZER DRAGOON 
oroz starcio noziemne rodem z DYNASTY WARRIORS, to 
"kwodratowi” z uporem przyklejojq do niej plakietk? RPG - 
ciekawe czym okaze si? w chwili nieokreslonego jeszcze 
momentu premiery. Drugim z eRPeGowych potentatow na E3 by! 
INTERPLAY, jednok o nojwazniejszych grach tej firmy 
wspomnialem juz w sekcji poswi?conej Xboxowi, wipe nie bpdp 
sip powtorzol, zas z pozostalych firm no uwag? (choc dose malq) 
zaslugiwafy tylko dwie - ATLUS oroz KONAMI. Pierwsza 
zoprezentowolo taktyezny role-ploy o tajemniezo brzmiqcym 
tytule DISGAEA: HOUR OF DARKNESS. Oprocz znokomicie 
oprocowanej oprawy grofieznej z oryginalnq onimaejq i poromo 
nowymi rozwiqzoniomi (m.in. wzywonio posilkow w trokeie 
trwania wolki), w oezy rzucilo si? jojeorskie podejscie do temotu, 
nie wiodomo tylko czy zomierzone, czy tez przypadkowe, 
zwloszczo jesli uwzglpdnic mroczny wydzwipk tytulu. Co tu duzo 
mowic, wybuchajqce pingwiny to dose "oryginolny" pomysl, 
nieprowdaz? Jesli chodzi o KONAMI, to prezentaeja dotyezyla 
wylqcznie najnowszej pozycji z serii CASTLEVANIA o podtytule 



LAMENT OF INNOCENCE. 

Najnowszej, lecz 
stanowiqcej prequel 
dla wszystkich 
dotychczos wydanych 
gier z tego cyklu, gdyz 
z akcjq umiejscowionq 
w XI wieku i pierwszym 
bohoterem z rodu 
Belmondow (o imieniu 
Leon), ktory do zamku lorda Drakuli rusza w slad za swojq 
porwanq norzeezonq. CASTLEVANIA ta jest trzeciq wykonanq w 
pelnym 3D i, jak zapewniojq tworcy, ma zapewnic godziwq 
rozrywkp nowet fonatyeznym entuzjastom "ploskich" wypraw na 
wampiry, przenoszqc calq seri? w swiat polygonow juz na stale. 

Oczywiscie kusic majq 
niezliezone 
pomieszczenia do 
eksplorocji (mozna 
wybierac nowet rozne 
drogi prowadzqce do 
celu), 35 typow 
przeciwnikow do 
rozwolki oraz nowy 
system zdobywania nowych technik ataku dla Leona (Orb & 

Relic). No i to by bylo no tyle w kwestii nodchodzqcych eRPeGow 
na PS2, jesli oczywiscie nie liczyc recenzowonego w tym numerze 
najnowszego ARC THE LAD oraz drugiego RPG MAKERo z AGETECu, 
ktory w sumie nie jest eRPeGiem, lecz progromem do tworzenia 
takowych gier. Jako ciekawostk? podom, ze ciqgle przesunipcia 
doty premiery tego ostotniego tytulu spowodowane zostafy 
wykradzeniem przez piratow prawie gotowej wersji programu, co 
zmusito tworcow do poezynienia sporych zmian.D [star] 
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| CASTLEVANIA: LAMENT Of INNOCENCE! 






Miroslaw Grabe 
ul. Sadowa 96/7 
41-922 Radzionkow 
Slgskie 



Czesc. Turniej "COLIN 3" dobiega konca. Ponizszy raport z tej “imprezy" pokazuje, iz jest coraz gor?cej, a 
poziom wzniost si? na takg wysokosc, ze niejednemu odejdzie ochota na granie i pobijanie czasow • 

- ^ turniejowiczow. Mog? zapewnic, ze to na razie butka z mastem, bo to co czeka zawodnikow w kolejnej 

— . fazie, to juz hardcore petng parg, tak morderczej walki jeszcze nie byto. Ale szczegoty ponizej. (...) Czas 

.. « na kolejng modernizacj? "Kgcika...". Na Wasze prosby ograniczytem listy z wynikami kosztem tekstow "do 

' J • '—H poczytama", jak to ktos nazwal. Na pierwszy ogieh polecialy czasy do GT3, TOCA i F355. ale bez paniki - 

jesli wi?kszosc czasow w nich zostanie poprawiona, to je uaktualni? (albo w "Kgciku...", albo w PORAD- 
NIKu). B?dgc przy czasach, pochwaty nalezg si? dla Michala i Przemka za zmiany w WRC2 - daliscie czadu 
|w tym miesigcu! Koleina sprawa to opisy samochodow do GT3 i innych scigalek. Nadal wielu z Was prosi o nie, a wi?c znow postaram si? co 

■ meco zamieScid, tak wi?c jesli ktos ma “dar ustawiania" niech pisze i podsyla je do mnie. (...) Na koniec chcialbym pogratulowac mojemu ojcowi. Obiecatem 

■ mu to, jak zaliczy wszystkie etapy w LE MANS" na DeCeka, ktorego mu ostatnio podtgczytem. Kurcz?, skoiiczyl je wraz z tym morderczym dwudziestoczte- 

■ rogodzinnym wyscigiem ktory m?czyf przez 4 dni (prawie 370 okrgzeh po srednio 4 minuty jedno). Jestem pod wrazeniem, tym bardziej, ze za moich czasow 
| obcowama z tg grg, byt to jedyny wyscig do ktorego nie moglem si? zmobilizowac. Jeszcze raz wielkie nratnlanie tatni 
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TURNIEJ CMR3 - CWIERCFINALY 



l Walka strategiana sprawdzita si? 
i po raz kolejny. Po wyborze tros i 
( samothodawpnez 
cwiertfinabow, smiolo moina 
1 rzecz iz kazdy z nich podszedl z 
duzym respektem do prcedwnika. 



siedmiosekundowo mowi wszystko. 
Darek jest w poffinale, Rafo) zo burtq. 



I Wwiqkszosa'przypodkL.. 

I dominowal tu wybor, dzi?ki 



i ktoremu przeciwnik mogl si? 



"wytozyc w mniejszej cz?sci 
wybor "pod siebie", tak 



wyvmiaskawolem prey rozmowwh 
z zawodnikomi. Co z lego wyniklo 
- preeczytajcie ponizej. 



1. OS - Japonia 5 
Samochod - Gtroen Saxo Kit Cor 

2. OS - Japonia 7 
Somochoa - Citroen 2CV Sahara 

3. OS • Hiszpania 4 
Samochod -Mitsubishi Loncer 
Evo VII -czerwony model 

4. OS - Japonia 5 
Samochod - Mitsubishi Lancer 
Evo VII RS II -zohy model 
Wygrah 

Dariusz Plachecki 

1) 2,44,72 

2) 1,28,20 

3) 2,28,24 

4) 2,40,24 
Suma: 9,21,40 



2. PARA 

l.OS-SzwecjaSSS 
Samochod - Ford Focus RS WRC 01 
2. 0$ - UK SSS 

Samochod - Ford Focus RS WRC 02 

3. OS- Hiszpania SSS 
Samochod - Citroen Saxo Kit Car 

4. OS - Japonia SSS 
Samochod - fiat Punto Rally Car 
Wygrah 

Emilian Lewicki 

1) 1,18,48 

2) 1,23,88 

3) 1,57,56 

4) 1,10,72 
Suma: 5,50,64 



i mysienia, co i jak wybrc 
bygozaskoczyciznir 

nXSSzS 

dzi?kujemy zawaikpi 



Preegrol: 

Adam Kilka 
1) 1,20,16 

2) 1,22,03 

3) 1,59,78 

4) 1,14,53 
Suma: 5,56,50 
R0ZNICA: 5,86 

Same "S-ki". Widac, ze pa 



Rafar Mareec 

1) 2,49,72 

2) 1,26,88 

3) 2,29,28 

4) 2,42,84 
Suma: 9,28,72 
ROZNICA: 7,32 



respektem, gdyz na tych OS-ach liczy 
sippreede wszystkim prawdziwo 
lecnnika i precyzja jazdy. Wybor 
wtakze ylzobustron, 
irm, asekuracyjny i "pod 
' Codosomejjazdyjok 
widac po wynikach powyzej, Emilian 
potyka si? jedyniena UK (prawie dwie 



mu dac ktores z 0S-ow z Japonii. 
Jak mi mowil.doscmocno 



asssE- 



& na piqtym OS-ie (ten, ktory 
rfal, notabene dof go 
ez Darek) prowadzina 



3. PARA 

1. OS- Hiszpania 5 

Samochod - Subaru Impreza 22B STI 

2. OS - Hiszpania SSS 
Samochod - Subaru Impreza 22B STI 

3. OS - Finlandia 1 
Samochod- Ford RS200 

4. OS - USA 3 
Samochod - Ford RS200 



4. PARA 

1 . OS - Grecja 4 

Samochod - Ford Focus RS WRC 02 

2. OS -USA 6 

Samochod - Ford Focus RS WRC 01 

3. OS - Australia 4 
Samochod - Ford RS200 

4. OS -Japonia 5 
Samochod - Ford RS200 
Wygoh 

Dariusz Usowski 

1) 2,42,08 

2) 2,28,72 

3) 2,40,24 

4) 2,35,92 
Suma: 10,26,96 
Preegrol: 

Slawomir Kowalski 

1) 2,45,44 

2) 2,29,40 

3) 2,39,48 

4) 2,36,32 
Suma: 10,30,64 
R0ZNICA: 3,68 



Ci, ktorzy na poczqtku sqdzili, iz 



bqdzie to para, w ktorej walka b?dzie 



Widac izRafo) nie mial 



Internecie i "wladowal si? pod 
nadjezdzajqcy pociqg" wybierajqi 
ten wlasnie piqty OS w Japonii. 



Wygah 

PreemyslawBednarek 

1) 2,17,71 

2) 2,00,08 

3) 2,07,93 

4) 2,35,87 
Suma: 9,01,59 



jednostronna, pod dyktando Dc 
muszq spukic glowy i nabrac 
szocunku. Panowie wybrali jedne z 
djuzszych OS-ow w grze, wipe sumy 
ich aasow grubo preekroczyly dziesipc 
minul. Po tak dlugiej jezdzie, o 
zwycipstwie Darka nod Slawkiem 
zadecydowola roznica jedynie 3,68 



siqjuztylko 



Witold Kuna 



Twoich umiej?tnosci z etapu na etap 
si? podwyiszyl, co zapewne zaowocuje 
w preyszlosci. A Darek? Jak to Dorek, 
klasa sama w sobie, po raz kolejny 
pokazat, iz czasy ktorymi nas kormil w 
"Kqdku wyscigowym" to nie 






TURNIEJ CMR3 - POLFINAtY 



1) 2,21,64 

2) 2,06,20 

3) 2,09,16 

4) 2,38,42 
Suma: 9,15,42 
ROZNICA: 13,83 

To musi bolec Przemek dose mocno 
•punktuje" Witka na kazdym OS-ie, co 
wkoricudoje prawie 1 4 sekund 
roznicy. Wejscie do czworki finalowej 



DARIUSZ PLACHECKI - 
EMILIAN LEWICKI 
PRZEMYSLAW BEDNAREK - 
DARIUSZ USOWSKI 



Kdoc, cola t™«k» prezenMe pod.bny, bp.dzo 



czasow. Mam juz typy od wszystkich pc , . 
reguty podaj? dla Czytelnikow ktorzy sledzq przebieg 
turmeju. Tak jak w ewierefinale, rezygnujemy z 
ewenlualnych scinek, ktore w niektorych OS-ach 
ieszcze majq miejsce. Oczywisde "lekkie zabranie" 

wi? s bfdzie zalicz T e ' Za 

las, ktore wypaaajq aas nawet o kilka selcund. 



Rozg^wki^w polfinale odbywac si? b?dq przez osiem 

i tak dEugo? Juz wyiosniom. Zawodnicy 



a, iz wszystkie 

. . . . oilympodobneniebqdq 

li, iz cola ta tura odbywac sip 



i tej lury bqdzie kazdy dzieii po 
. „ numeru PE w kioskach, az do 
1 5 sierpnia. Tym somym wyniki nie ukozq si? w 



iezcalqczworkq). Oczywisde 
sqoVnymzestowie’dopierow 
dniu, w ktorym pojadq. 0 wygronej decyduje suma 



koleinym numeree PL Spowodowane jest to ogromnq 
ilosciq czasu, jaki zawodnicy poswiqcq przy tej fazie 
turnieju. Umdwilismy si?, iz mozliwe b?dzie jechanie 
"na raty", to znaezy w jeden dzieri zawodnik pokona 
jedno paristwo (przez cztery godziny), a kiedy indziej - 
drugie (kolejne cztery godziny), w zaleznosci od czasu 
i dnia, ktory b?dzie jemu i mnie pasowal. Niech wygro 
nailepszy! Juz niedlugo poznamy nojlepszego Grocza w 
PolscewCOLINa 3. 



"WSPOMIMIENIA Z SZOSY" - HUMOR DltOGOWV 

(PODESLAt MARCIN NOWINSKI Z RUOY SL^SKIEJ) 



Kierowca volvo: 

"Ale numerll! Miolem cholerne szapeie! Ostatnio jechdem 
do Lublina, a ze si? spieszylem, to dolem ognio moim 
volvo. Jod?, jod? (ok. 160 km/h) i potre?, a z noprzeciwko, 
zzo ciqzarowki wylonio si? debil w moluszku probujqcy jq 
wyprzedzic. Kretyn cholemy. Zjedralem no poboae przy pr. 
160 km/h. Zahoaylem troche 0 '6* i wpodlem w poslizg. 
Gdyby nie Trots Control i ABS, to wpiemiczylbym si? przy tej 
szybkosd w drzewo olbo w moluszko, a wtedy nie wiem ay 
bym uszedl z zyciem. Zdoaojq mi si? niebezpieane syhiocje 
no drodze, ole cos tokiego?! Jezdz? duzo (ok. 8 - 10 tys. 
miesi?anic), ole cos tokiego mi si? jeszae nie zdorzyto. 
Zdqzylem lylko zouvrazyt kqtem oko paerazonq min? 
bezmozgowco w tym diolemym moluchu. Moze podzielirie 
si? podobnymi przygodomi z Irasy? Zoch?com. 
Pozdrowienia.' cudcm urotowony 



ktdry pojazd nalezy zo 



volvo znoanie paekroaajqc predkosc* Bortek 



"Jod? moim koszlem, tok z 90 km/h, jedzie jokas 
ci?zorowko, no to jo potrz? na lewy pas - jest OK., jol 
500 m wolnego - do nodjezdzajqcego volvo, wi?c 
wypaedzom. Idzie mi colkiem niezle (mom juz 100 km/h), 
ole widz?, ie chybo zle ocendem pr?dkost lego debila w 
volvo, bo on, idioto, zop... no pewno ponod 150. 5kqd si?, 
K miotem ^odziewoc, ze na zwyklej drodze szerokosci 

pay normalnym rZ,‘ jakht bzg^Mzie uaS 
sobie popisy jok no Imolo? Oaywikie, no cokolwiek bylo zo 
pozno ■ przylulitem si? do Irutko, o ten idioto jechol lok 
szybko, ze nowet nie zdqzyl zmiesdc si? w "aomym" i 
zwiedzil poboae - noprawd? zoluj?, ze si? tym razem nie 
zobd, bo kiedy indziej moze zobit lez niewinnyth ludzi pae 
swojq glupot?." 



Fado na motorze: 

"Jad? motorkiem z 300 na blade, z paodu alapie jakis 
gostek volvo, z paeciwko ci?zordwko. No to doj? w ogien, 
nagle wylonio si? moluch, mowi? sobie: koniec ze mnq... 
puszaom kierownit?... A lu nogle gostek z volvo (rowny 
gosc) ust?puje mi drogi i zjezdzo no poboae, no trowkp... 
Wiec jo w monelk?, cole sza?scie miolem ASR! Urotowol mi 
zyae, z drugiej strony jednok dlaaego jezdzicie tak wolno? 
Paez takich wolnojodow pozniej sq wypadki." 



"Siedz? po procy w rowie, pota?, o tu z jednej strony 
oqgnie si? jokas riqzorowka, klorq probuje wypnedzic jakis 
koszel, potrz? z drugiej strony, a tu nop... jakis zboaeniet * 
volvo, podlotuje blizej, o ze si? nie zmiesril no drodze, wi?c 
wjezdzo na row (NA MOJ ROW) i po giroch mi paejezdzo, 
boron jeden. Niech no lylko poaeko, oz mi gips sdqgnq..." 



Jakis tirowiec: 

"Jod? mojq ci?zorowkq, z paodu widz? kowol pustej drogi. 
Z tylu focel w kucki mnie wypaedzo, mysl? sobie: dom mu 



wtymmiesiqcuotreymuje Andrzej Jakubczyk 



m 





TELE TREME 



' MJUM 5S*-' 

1 TOYOTA GT-ONE ROAD CAR 






oprocowal glsirot@wp.pl 

Genera firmy to narodziny dwoch ludzi: Sakichl Toy- 
oda, ojta i zatozyciela spilki, ktory zrewolucjonizo- 
wal japonski przemysl lekstylny, i jego syno Kiichira 
Toyoda. Sakichi Toyodo by! wynolazrq pierwszego w 
Japonii automotycznego krosno. Wynolazek swoj 
opalenlowol w Urzgdzie Potenlowym w roku 1885. 
Przez Urzqd zoslal mianowany jednym z dziesipciu 
najwazniejszych japohskich wynalazcow. Jego foscy- 
nocja moszynami i wytworslwem obeena jest w Toy- 
o(ie do dzis. Mozno pokusic sip o porownanie wpjywu, 
joki no przemysl odziezowy wywarl Sokichi Toyoda 
z silo, z jakq Toyota storo sip unowoaesniac produk- 
cje swoich pojozdow. Pierwszym opatentowanym 
wynolazkiem Sokichi Toyody byl drewniony worsztol 
tkocki, o jego zostosowanie polepszylo jokosc wyrobu 
i zwipkszylo produkcje o 40 - 50%. Wprowodzenie na 
rynek krosno automotycznego podnioslo jq cztero- 
krolnie, przy 50% obnizce koszlow wytworzonia 
moleriolu. Skonstruowonie tej moszyny trofilo do- 
klodnie w czos, gdy w Joponii wzroslo zopotrzebowa- 
nie no tonie, ale wysokojakosciowe molerioly tekstyl- 
ne. Po kilku proboch znalezienio portnerow w inter e- 
soch, w stynniu 1918 Sokichi Toyodo zarejeslrowoli 
firmp Toyodo Spinning ond Weaving Co. ltd. (Przp- 
dzalnictwo i Tkoctwo). Reminiscencje przedsipwzipc 
Sakichi Toyody no dalszy rozwoj firmy sq znoczqce. 
Rowniez jego sty) bycio nie pozosto! bez echo. Nowel 
gdy prezesowol juz spolce, widok szefo zbierojqcego 
l posodzki niepotrzebne gwozdzie ay wolojqce sip 
klpbki bowelny, nie byl dla procownikow czyms nod- 
zwyczojnym. Zowsze wierzyl w uczciwq proce, 
wdzipanosc i oddanie, przede wszystkim zas w moc 
eksperymentowonio. 30 pozdziemiko 1 935 r., w pipe 
lot po jego Jmierci, oprocowone zostoly "Moksymy 
Toyody". Te normy obowiqzujq rowniez obecnie. 
Slworzyly podwaliny nowoaesnego zorzqdzonio fir- 
mo, widoane sq w "Zasodoch Toyoto Motor Company 
i Stylu Toyoty". 

Tok wyglqdo w skrocie historio tej firmy, a leroz zaj- 
miemy sip jednym z ich somochodow wyscigowych. 
Pojozd ten, to drogowo wersja slynnego Gt-one, ktory 
uaestnkzyl w wyscigoch U Mons 24h. Somochod mo 
noppd MR i moc ok. 1 000 KM. U mnie rozwija prpdkosc 
371 km/h, wipe jest dosyc szybki. Tok wipe nie pole- 
corn go omotorom ze zlym humorem:), mimo ze 
mo dobrq zwrotnose. Jego nojwipkszym "bublem" jest 
to, ze apsto robi "bqczko" na zakrptoch, ktore po- 
konujemy poslizgiem. 
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MreholMiSKik zPabionie 

Mirbot Wreck zPobtcru 
MkIoI Mreok z Pobior.s 
Mkhct Mreok zPob.omc 

."-rass®: 



SlSzP&e 

MicholMreckzPctkcnc 

MitholWjsjokzPobicric 



:S: 






, MjebolM.srokzPob«mt 
. Mjcttol Misrok z Pobonie 
. WjCttt w.-sjok z Pofeonn 
MicholMsoszPchcnK 
. Mnhol Wreck z Pcbicnx 
Michol Wreck z Pobronic 
Mxhcl Wreck zPobror-t 
Michol Mreok z Pobromc 
Mnhol Mreok z Pobromc 



KENYA: 

1 3,05,32 

7 3,26 11 . 

3 5 12 58 

4 2.44.33 

5 3.24.97 

6 3.30.5S 

7 2,43.91 

8 5.27,95 

9 3.0829 

FINLANOIA. 

10.S2.30 

2 3.29.11 

3 4.05,49 

4 1,47.32 

5 3.27.05 

6 3.20.05 

7 1.41.65 

8 3.58.46 . 

9 0.54,51 

NIEMCY: 

1 1.05,11 ___. 

2 3.09.10 

3 3.46.57 

4 1.40.26 

5 3.18.60 

6 3.04,33 

7 1,33.36 . 

8 3,46.53 

9 1.04 66 

WIOCHY: 

1 320,05 ... 

2 5.10.42 . 

3 5,56.38 

4 4 09.39 

5 5.50.49 

6 5,14.03 .... 

7 3.46.63 

8 5.32.31 

9 3.16 59 



NOWA ZELANOIA: 

1 0.53.69 . Mithd Wreck zPobiortic 

2 3.48.32 Michol Wreck zPcbion'e 

3 4.41.31 PrzCTystcw Bednorek z Kotowic 

4 1.5219 Mrthol Wreck zPobronk 

5 3.40.07 

6 3,44.44 

7 1.4837 Przemyslow 

8 4.22.45 Paentyslcw 

9 0.48.96 Mid 




s: 



AUSTRALIA: 

1 0.S7.43 

2.3.25,71 

3. 5.04.05 

4 1,52.29 

5 3.26.13 

6. 3.23.83 .......... 

7. 1,58,27 

8 5.19.73 

9 0.57,39 

WKIKABRYTAN 

1.1,2306 

2 3.31.03 .. 

3 6.22.05 

4 2,51. il ........ 

5 3,26 56 ... 

6.3,25.94 

7 2 )8 57 

8 61561 

9 1.26,52 



WzchofMsiakz Pobromc 
WzcMMsrokzPobiwK 
Michol MsiakzPcbcnK 
Michol Msiok z PcbiceiK 
MicholW.-siokzPcbDnK 
Michol Mreok z Pohrcru 
Michol Wreck zPct.cn 

SSlSS 



< Z Kotowic 
p ^Michol Wreck z Pcl>on< 

Midcl Wreck z Potior c 



Nie sqdzilem, ze tok d^zko b^dzie Warn znalezc odpcwtedz na pylonie postawione 
w poprzednim mieskjcu (gry wyscigowe, w lytulach ktorych wykorzystono nazwi- 
ska stynnyth kierowcow). 0 lie COLIN MCRAE RALLY (1 - 3) i T0MMI MAKINEN 
RALLY nasuwnly sip od razu, Ink z trzeciq grq bylo trudniej. A przedez niedawno 
byla recenzowono inna gra z nazwiskiem slynnego kierowey, mionowirie MICHA- 
EL SCHUMACHER RACING WORLD KART 2002. Inne tytuly to np. JEREMY 
MCGRATH SUPERCROSS 2000 albo NEWMAN HASS RACING. Nagroda za prawi- 
dlowq odpowiedz leci do Andrzeja Jokubczyka z Worszowy. 

Pylonie do lego numeru nadeslal Tomasz Dydula z Olkusza ("no, colinowcy, 
jestem ciekaw czy wpadniecie, gdzie to znalezc?!”) 

KTORY SAMOCHOD W CMR3 MA GAZ POD IEWA STOPA 
KIEROWCY? 

Termin: do 3 sierpnia 2003 



FORMULA 
ONE 2002 

OFFICIALLY LICENSED PRODUCT 
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Adorn Hoski ze SwietochlcwK 










Adorn Hoski ze SwietochlowK 






























Suzuko 


1 . 29.936 


Adorn Hosk< ze SvnetoeMown 





Terminal 3 CR> 
Airport Terminal 1 & 2 TR; 



colin mcrae rally 



Point 6cy Monnc LR| ... 
Sunrise Volley Oowmown (R 
Sunrise Volley SpnngsIRi 
8,gW Grove IR) 

I Shores (Ri 

Strmnit Peok (R) .. 
Summit lokefRI . 

■Prtniffll 

eokHilkIRI 



SPAIN 

1) 1,56,36 Emilion Lewicki z Cerkwicy 

2) 1,38,24 Emilion lewicki z Cerkwicy 

3) 1,35,63 Emilion lewicki z Cerkwicy 

4) 2,12,04 Przemyslow Bednorek z Kotowic 

5) 1,59,47 Emilion Lewicki z Cerkwicy 

6) 2,07,83 Przemyslow Bednorek z Kotowic 

7) 1,43,1 1 Przemyslow Bednorek z Kotowic 

UK 

1) 2,42,57 Przemyslow Bednorek z Kotowic 

2) 2,19,48 Emilion Lewicki z Cerkwicy 

3) 2,03,82 Przemyslow Bednorek z Kotowic 

4) 2,37,59 Przemyslow Bednorek z Kotowic 

5) 1,51,66 Przemyslow Bednorek z Kotowic 

6) 2,36,41 Przemyslow Bednorek z Kotowic 

7) 1, 1 3,00 Emilion Lewicki z Cerkwicy 



1 ) 2,44,57 Adorn Kilko z Choizowo 

2) 2,12,24 Emilion Lewicki z Cerkwicy 

3) 2,28,93 Slowomir Kopec z Worszowy 

4) 2,26,20 Emilion lewicki z Cerkwicy 

5) 2,42,40 Slowomir Kopec z Worszowy 

6) 2,56,87 Adorn Kilko z Chorzowo 

7) 1,02,72 Emilion Lewicki z Cerkwicy 

USA 

1) 1 51 II Emilion lewicki z Cerkwicy 

2) 2.23J0 Emilion lewicki z Cerkwicy 

3) 2,29,76 Emilion Lewicki z Cerkwicy 

4) 2,27,91 Przemyslow Bednorek z Kotov 

5) 2,48,16 Przemyslow Bednorek z Kotov 
61 2,08,44 Emilion lewkkiz Cerkwicy 

7) 1,07,92 Emilion Lewkki z Cerkwicy 



1 ) 2,46,00 Przemyslow Bednorek z Kolowk 1 ) 2,06,24 Przemyslow Be 

2) 2,36,47 Przemyslow Bednorek z Kotowic 2) 2,52,76 Przemyslow Be 

3) 2,40,37 Przemyslow Bednorek z Kolowk 3) 2,12,01 Przemyslow Be 

4) 3,1 1,01 Przemyslow Bednorek z Kotowic 4) 2,37,59 Emilion Lewicki 

5) 2,26,57 Przemyslow Bednorek z Kotowic 5) 2,41,71 Emilion lewicki 

6) 2,26,09 Emilion Lewicki z Cerkwicy 6) 2,45,08 Przemyslow 8e 

7) 1,00,12 Przemyslow Bednorek z Kotowic 7) 1,38,37 Przemyslow Be 



1) 2,12,40 Slowomir Kopec z Worszowy 

2) 2,04,36 Slowomir Kopec z Worszowy 

3) 1,46,85 Emilion Lewicki z Cerkwicy 

4) 2,07,76 Slowomir Kopec z Worszowy 

5) 2,29,60 Slowomir Kopec z Worszowy 

6) 2,21,00 Slowomir Kopec z Worszowy 

7) 1,07,60 Emilion lewicki z Cerkwicy 



1 ) 2,05,52 Slowomir Kopec z \ 
21 2,22,35 Emilion Lewkki zCe 

3) 1,56,32 Emilion Lewicki zCe 

4) 3,26,29 Slowomir Kopec z 5 

5) 2,55,73 Slowomir Kopec z 1 

6) 2,47,52 Emilion Lewicki zCe 

7) 1,08,60 Emilion Lewicki z Ce 



0.33.820 

1. 19.149 

— I 00.483 

2,17,979 

1.04,139 
— 1,27,916 

. 0,40.959 

. 106 066 . 

1.02.450 . 

1.37.599 . 
. 0.41.366 .... 

1.58.583 

. . 1,46.819 . 

...... 1.40 416 . 

1,57 183 

. 0,33,633 .. 

1.19.066 . 

1,00,199 . 

2.15.633 

1,04499 

1,27633 

0.41.133.. 

1,05.340 ... 

1,06.250 . 
1.37.989 ... 
0.41,883 ... 
1.58.683 

1.42,500 

I.41.0S0 

1.59.416 

47.585.98C 
83.796.144 
99 378.512 
. 30.906.688 
75633.760 
. 121.781.576 
. 41.664 9C8 
. I/, 872,027 
. I08.98S.0I6 . 
.27.470,840 
. 33.440.436 . 
. 60.405.464 

.76,156,816 . 
24 752.850 . 
. 50,417.504 . 



Krzysztof Jonkun i Bortoszyc 




Thgniew Stociwo z Worszowy 













KIEROWNICE Db GIER WYSCIGOWYCH - OBOWIAZKOWO U PRAWDZIWEGO 
MANIAKA WYSCIGOW CZY ZB^DNY ZAKUP? 



DWyslany: 14-07, 2003 16:15 

"Kierownice do stigotek" - lemol zoslal rozlegle polroklowony w lislach i poslach, ktore do mnie 
dolorty. Wielu pylolo sip mnie, tzy gram no kierownity. Odpowiodom - NIL Mom kierownicp, 
lezy w szofie {HIV: heh, mojo stoi no szofie:). Niekiedy, gdy przyjeidiojq do mnie znojomi lub 
rodzinka, podtqczom jg dla nich do konsoli. Osobiscie jozd? no niej uwoiom joko chwilowg 
rozrywkp, nie zos joko jozd? po rekordy ay zoliaenio. Zopewne leroz wielu sip zopyluje • 
dloaego? Jui wyjasniom. Gdy kupowotem jeszae downo temu "plejo 1", to moglern zopomniec 
o kierownity, moto lego, mogtem zopomniec o golkoth onologowych, gdyz Duol byl dopiero w 
fazie produkcji. Od poagtku nouayiem sip jezdzic no klowiszoch i lak mi zoslalo (otzywiscie no 
golkoth lei polrofip jethot, jednok jesli mom wybierat - wybierom paytiski). 

' "Nojgorszo gro wyscigowo w kldrq mioles okazjp zogrot?" 

‘ 'Czy wszystkie wystigi no konsole muszg byt przyrownywone do symulolorow, tzy orcode'owy 
model jazdy ma przebicie wsrod wystigow?" 

■ "Utentje w GRAN TURISMO - koniecznost ay niepotrzebny dodotek?" 

‘ "Nojlepszo luro joko pojowito si? w wyscigoch (i dloaego wtoSnie onolf 
' "Jokie golunki wystigow prelerujesz i dloaego (jesli lok sgdzisz) sg one lepsze od innych 
wystigow (np. NASCAR, WRC, fl itp.)? 

' "Kierownice do gier wystigowyth - obowigzkowo u prowdziwego monioko wystigdw ay zbpdny 
zokup?” - konlynuotjo 

Tok jak wspomniolem, tym rozem podyskulujemy o kierownitoth: ay worlo sip w nie 
zaopotrzyc, ay lopiej zosloc przy podzie? 
lE P'orul [BE p» I f% «mii i [ft www i 



PYTANIA DO LOSERA 



Tok jak popaednio (kilko miesipty temu), zomiesztzom 
odpowiedzi autora do pytoii poslawionyth odnosnie jego 
tekslu w PORADNIKu. 



no dobieroc cif nienie w oponoth, jak zrobic 
ZiomoUodz 



grotn z regufy test lo 



W PORADNIKu pisoles, ie im bordziej pothylimy kolo 
wzglpdem nowieathni (negolyw), tym lepsze aasy 
bpdziemy w slonie wykrptii Zouwozylem, ze no szutae 



Mithal, Szaedn 

Odp : Nie, Twoje obserwotje sg sluszne. Kolo nochylone do 
nowieathni wlostiwie spelnia swg funkcjp lylko no 
przytzepnyth nawieachniach, no luinyth, gdzie podroiuje 
sip poslizgomi, slowio mniejszy opot, przez to ulolwio 
pomykonie bokiem, ole moie prowadzit lym samym do 
slrot aosowych. 

"Czy jested pewien, ze usunipde wszyslkith, pozo 
obrolomieaem wskainikow jest korzystne? W tokiej 
konligurotji goaej jezdzi mi sip w Time Triolu." 

Bartek, Poznan 

Odp.: Rzeaywistie, nieto zo bardzo pofolgowalem - w 
wipkszosd sporlow molorowyth nieodzownym dodolkiem 
stolo sip wyswiellonie, bqdi wywieszanie aosow oslolniego 
okrqzenia (wystigi) lub mipdzyaasdw (rojdy), to pozwola no 
lepszg kontroip tempo jozdy i odstppu wzglpdem rywoli. 
Dlolego lei pozo obrotomieaem powinien zoslot jeden z 
tych "zegorkow"; wyraiam ubolewonie z powodu niestislosti. 

1 N joki sposob najlepiej wejst w zokrpl no luinej 
nowieathni?" Tomek, Warszawa 

Odp.: To zaleiy od osobistyth preferenql, ole z wlasnego 
doswiodtzenio wiem, ie najlepiej sprowuje sip lethniko znona 



z prawdziwych rajddw. Zbliiojgt sip do zokrptu skrpt 
nieznaanie w stronp paetiwng, nii zbliiojgty sip zokrpl. 

Gdy dotaesz do poboao, gwohownie "odbif w tg stronp, w 
ktorq musisz skrptit - samochodem zarzuti, to pozwoli 
paejethot zokrpl z wipkszq prpdkoscig, o Tobie zoosztzpdzit 
aos. Waine jest obys doswiodaolnie dobrol moment 
wykonanio manewtu jesli uaynNz to za waesnie, ew. 
spoznisz sip, z planowanego zysku bpdg niti. Dio cotkowhej 
josnosti sytuotji dodom, ie wykonuje sip to roaej bez uzycia 
ije sip odpowiednio waesniej, ewentualnie 
moina osekurowot sip lewq nogq no wyjstiu z zokrptu - po 
wipcej inlotmotji no ten temot odsylom do PORADNIKa. 

"Czy hamowonie lylko i wylganie silnikiem ma jakikolwiek 
sens • ayt. przelozy sip no aasy uzyskiwone w Time 
Triolu?” Colin, Sosnowiet 

Odp.: Zdetydowonie NIE! Homowonie silnikiem jest swielne 
joko uzupelnienie stondardowego manewru, samo z siebie 
dziolo z malq intensywnosciq, to prowadzi do strat. Stride 
spodowo lethniko jazdy to, odpowiednio dazowane, gaz i 
homulet, przy tzym zowsze jeden z pedolow pozostoje 
wtHnipty, bowiem lylko lak moino do minimum skrotit aasy 
okrqzenia. Takie iytie, wiem ie aasami lalwiej odpustit 
gaz, ale przynosi to stroty to naegolnie dobrze widat w Le 
Mans 24 H. 

"Pay retenzji rajddw wielokrotnie padolo stwierdzenia nt. 
stinek, kloryth wyeliminowonie zbliia gry do aeaywislosti 
(COLIN 3), a paetiei w relatjath z rojdow wyroinie widat, 
jak kierowty "oszapdzojq" sobie drogi. 0 to thodzi jakby?" 

Damian, o-mail 

Odp.: No to pytonie mogp odpowiedziet apsciowo, do petni 
szapstio glos w sprawie musieliby zobrot rowniei retenzenti. 
Rojdy w kwestii stinania to wlaStiwie freestyle - moina 
proktyanie aynk wszystko, to utzynit moino, jeieli tylko 
nie wyjedzie sip pozo tasmy, lub nie "paestawi" sip szykany, 
ludziei podobnego przybytku. Stinonie jest no poagdku 
dziennym, zaawansowane do lego slopnia, ie no niekldrych 
rajdath, kierowty wolq jethot na przelaj nii po wyjqtkowo 
dziurawej drodze (vide morderae Safari). 

Jesli drpag Was jeszae jokiei niepewnosti, udeaajtie pod 
adres: mr.loser@inleria.pl . 



(...) Mojej skromnej osobie wystoraojq gatki w onologu. Jok 
jui kierownito, to tylko w prawdziwym somothodzie. (...) 

DaRKaN ; darkon13@wp.pl 



(...) Kierownice sg dla szpanerow. Kupujg i pokozujq kumplom, 
joey lo z nith kierowty. Puscit lakiego jednok no drogp 
prawdziwym samothodem, a zopomni jak si? krpei tym 
kolkiem. Miafem kiedys pozytzone sprzptitho i testowoliimy je 
z brotem, jak zachowuje sip alowiek pod wptywem alkoholu 
za kierownitq. Poletom, (ojny efekl. Malo nie urwolismy gofki 
z biegomi. (...) Joto z Baegu 



smiga np. w GT tzy 

Toriyama_Junior; tori_morderta@interia.pl 



ie kontrolery 






w® 










Kontakt: shiva@psxextreme.pl. 0608 383518. listow- 
nie na adres Redakcji z dopiskiem "Kacik sDortowv" 

»• Kuzby t ™ sla P-b yl a -I 

Jk ' s ° k ati C ' a Z kad t ' V skoczklSw p an6w "Psycbologow". Blacharza i Zolgdzia, ktorym delikatnie poprzowracalo sip we lbacV(kasa)° spoktjnie Adafbedzie 
0 i aka ' S '' ' WWfcw si? m ns maw? i maze wtedy doidzie do zgody. OjcOw sukcesu jest wield totefw sarnie nie 1 siecc So 

Thanks tot Adam Top.lek z Koslrzyna. Jarek Dalecki z Wa.szaw,, yen. Komar, Domta Sobpzyk z Pily, Janecki. Apollo, Krzm.Jon. Artekkadzinski. Mama, i Pel. 



HARDCORE’OWE 
SMACZKI W WE/PES 



, Jeden z noszych Czytelnikow, the_ring, nadeslal mi bardzo tiekawe, krotkie opro- 
, cowanie dotyczqce opeji Team Work (zgrywanie sip pomipdzy zowodnikami wdruzy- 
i nie). Odezwij sip do mnie na maila, celem uslalenio rodzaju nagrody, a wszystkich 
■ i zochpcam gorqco do przeczytania ponizszego materiolu. 

I i 

I 1 Gr °iV w WE6:FE zauwazylem pewnq ciekawq zaleznosc. Niki nigdzie jeszcze o tym 
I i nie pisol, wipe uznolem, ze sip mojq wiedzq podziel?. Dobra, przechodzp do rzeezy. 
I 1 M| odnosi sip do WE6:FE, gdyz moj kontakt z PES2 byl krolki i bolesny, 
I i otzkolwiek jeslem pewny, ze i w nim to to ponizej znajduje zoslosowonie. Jok 
I ' zapewne wietie, w menu formocji, po wybraniu opeji Member Change i wcisnipciu 
I 1 na padzie "trojkqta" pojawiajq sip roznorokie tyferki oznaaajqte stopieii "zgrania" 
I ' P^zoegolnych zawodnikow. Otoz rozgryzlem sposob, w jaki sposob sq one wyliaane. 
I Rzea wyglqda naslppujqto: kazdy z zawodnikow posiada atrybul zwany w 1W (Team 
I Work). Aby okreslic stopieii zgrania mipdzy dwoma danymi pitkarzami, konsola 
I ^ wylitza sredniq z wartosci Team Work poszczegolnych zawodnikow. Posluzp sip 
I przykiadem. pilkarz A ma 1W=90, pilkarz B ma TW=80. Stopieii zgrania tych dwoch 
I zawodnikow wynosi 85 (90+80:2=85). 

I ( Dodatkowo, Master League kryje tutaj jeszcze wipcej smaezkow. Wiadomo ze po 
, kazdym zogranym przez danego thfopka meczu zgrywa sip on z resztq druzyny (czyli 
, P° P r osturosnie wartosc jego TW). Jesli zawodnik sppdzi mecz na lawce rezerwowej, 
i ,0 oczywscie wartosc la spadnie, co notabene doprowadzic moze do glupiej sytuocji 
i ' wpuszczasz dwoch nowo zakupionych kopaezy na mecze naprzemiennie, tzn. w 
, ieditym meczu gra zawodnik A, a w drugim zawodnik B, i tak na zmianp. Po pewnym 
i obaj majq "wymaksowanego" TW - wtedy puszczasz kb obu na murawp (razem). 

I co si? okazuje? Majq bardzo wysoki stopieii zgrania MIEDZY SOBA, mimo iz nie 
I zagrali razem ani jednego menu! Wracajqc do tematu, zauwazylem jeszcze, ze nie 
mozna maksymalizowoc lego atrybutu bez koiica - kazdy zawodnik posiada indywi- 
dualnq granicp, ktorej przekroczyc si? nie da. Dla przykladu: maksymalna wartosc 
TW dla Zidane'o wynosi 99, ale juz dla lakiego Roberto Carlosa tylko 80 (przez co 
stopieii zgrania mipdzy nimi nigdy nie przekroczy poziomu 90, chocby nawet roze- 
grali razem kilka lysipey meezy). 

TELEXTREME 

Zno. poprawnydi odpowiedzi przyezto (nto moso, niekldizy narzekajq leC ip 
pytonio sq zbyt tptwe - dlplego na ten numer przygolowolem zadonie stride 
hordkorowe', opracowane przez papa krywg tim ring (pDzdroi). Wzzesniei 
iednek odpe.iedz na zogodky rprzed miesim a -chodzifo oaywide e jednr) z 
wifkszyth legend pitki noznej, Brazylijczyka ZiCD (obecnego Irenero 
reprezenlnrjl Japonii). Dostolem tez spore glosdw na Berkhame, ole to cflyba 
bardziej z powodu szumu medialnego, jaki ostatnio wywolal swoim przejsciem do 
Realu... Nagrody zgarniajq Piotr Skowroiiski z Krakowa oraz Mateusz Barys z 
Pabianic. Pytanie na biezqcy miesiqc 

PODAJ JAK NAJWI{KSZA LICZBE ZAWODNIKOW W 
PES2, KTORYM MOZNA ZW^KSZYC TEAM WORK DO 99 
[ZAZNACZAM: "WYMAKSOWAC" (MAKSYMALIZOWAC) - W MASTER 
LEAGUE; NIE CHODZI TU TYLKO 0 ZAWODNIKOW, KTORZY DOMYSLNIE 
MAJA TW=99], 

Hardcore? Hardcore! No odpowiedzi wyczekujp do 6-go sierpnia ( wlqcznie), 
przypominajqc tradycyjnie, ze najprostszym sposobem jest podeslonie rozwiqzania 
za pomocq SMS-a, wraz z imieniem, nazwiskiem oraz doklodnym adresem, na nr 
telefonu: 0608 383 5 1 8. Po raz kolejny przypominam, by nie zapominac 
podawac swoich danych adresowych, sama odpowiedz nie wystarezy. 



RTL SKISPRINGEN 2003 



i Huh, musialem solidnie zrewidowac swoje - jak sip 
i okazalo, mocno ograniaone - wyobrazenio o 
i mozliwosciach rekordowych skokow w RTL 
i SKISPRINGEN 2003. Wszystko za sprawq jednego z 
, naszyeh Czytelnikow z Olsztyna, Adama Jasiaka, ktory 
i poprawilbliskopolowpdotychaasowychnajlepszych 
, osiqgnipc. Rewelacja. Tak czy inaezej tym razem 
i definitywnie wywalam juz tq rubrykp - nie podsylajeie 
i nowych kaset, bo to co ponizej to wersja ostateezna. 

Wszyslkim uezestnikom dzipkujp za 
zobawp, spotkamy sip pewnie 

ponownieprzyokazpwersji 
■ ze znaezkiem "2004". Przy 



okazp, jesli made jakies 
pomysly dotyczqce 
ustanawiania rekordowych 
wynikow w roznych grach - wolcie do 
mnie jak wdym. 



Kuusamo, K-120 (FIN) 

Neuslad, K-120 (GER) 

Villach, K-90 (AUS) 

Engelberg, K-120 (SWI) ........ 

Oberstdorf, K-115 (GER) 

Gormisch, K-115 (GER) 

Innsbruck, K-l 10 (AUS) 

Bischofsholen, K-120 (AUS) ... 

Liberec, K-120 (CZE) 

Zakopane, K-l 20 (POL) 

Hakuba, K-120 (JAP) 

Sapporo, K-l 20 (JAP) 

Trondheim, K-l 20 (NOR) 

Bod Millerndorf, K-185 (AUS) . 

Vol di Fiemme, K-90 (ITA) 

Vol di Fiemme, K-120 (ITA) .... 

Willingen, K-120 (GER) 

Oslo, K-115 (NOR) 

Falun, K-115 (SWE) 

Lohti, K-l 16 (FIN) 

Plonico, K-185 (SLO) 



- *73,1 pkt/152 m. ......... Adorn Josiak, Olsztyn 

. 171,5 pkt/153 m. Dorek Popielski, Gdansk 

. 1 68,3 pkl/1 1 5,5 m Adam Josiok, Olsztyn 

• *94,1 pkt/162 m Andrzej Osinek, Warszawa 

. 1 73,4 pkt/145,5 m Tomasz Wlosiiiski, Bydgoszcz 

. 170,8 pkt/144 m Darek Popielski, Gdansk 

. 183,3 pkt/146 m Adam Jasiak, Olsztyn 

. 178,9 pkt/163 m Ratal Zaremba, Bydgoszcz 

. 171,3 pkt/149 m. _..„™ Tomasz Wlosmski, Bydgoszcz 
.175,8 pkt/1 51 m. Adorn Jasiak, Olsztyn 

• 172,6 pkt/151 m Andrzej Osinek, Warszawa 

. 180,2 pkt/154 m Darek Popielski, Gdansk I 

. 173,5 pkl/1 51,5 m Tomasz Wlosinski, Bydgoszcz 

. 327,7 pkt/366 m Ratal Zaremba, Bydgoszcz 

161.8 pkt/l 1 1 m. Adam Jasiak, Olsztyn 

174.3 pkt/151 m. Andrzej Osinek, Warszawa 

182.4 pkt/1 58 m. Tomasz Wlosinski, Bydgoszcz 

171,3 pkt/147 m. Adam Josiak, Olsztyn 

181.9 pkt/150,5 m Tomasz Wlosinski, Bydgosza 

175.8 pkt/148 m Andrzej Osinek, Worszawo 

316.8 pkt/379 m. Adam Jasiak, Olsztyn 



PRO EVOLUTION SOCCER 3 



flag, wyraznie lepiej odwzorowona jest tez 
architektonicznie budowa sladionow. W zaleznosci 
od tego, jak grosz, na kazdym kolejnym meczu moze 
bye wipcej lub mniej (anow - podobnie bpdzie z 
dopingiem (mniej lub bardziej zywiolowy). 
Dostaniemy opejp Shop, w ktorej zo punkty zdobyte 
w Moster League kupowac bpdzie moino nowych 
zawodnikow, stroje, a nawet takie popierdolki jak 
nowe fryzury dla pilkorzy. Ostatecznie otwierdzono, 
ze nie bpdzie opeji on-line, umozliwiajqcej grp przez 
- zresztq jak 

w WE7 - tryb sciqgania roznych 
(sklady itd.). Tyle wyniuchalem 
nowego, cola reszta zostala opisana dokladnie przed 
miesiqcem, w obszernej zapowiedzi WE7 - 
zointeresowanych tematykq dostppnych klubow, 
rozgrywki i colej reszty odsylam do poprzedniego 
numeru PE. I jeszae cos; no dzieri dzisiejszy proce 
ukotiaone sq w 80%, o niemol kompletno wersja 
wystawiona bpdzie w formie grywolnej podaos 
tegoroanych targow ECTS w Londynie (27-29 
ida sip 
a-przelom 





HOT SHOTS GOLF ONLINE 



Niezwykle jajcorska, prosla, 'arkejdowa' i pay lym niebywale wciqgajqca seria znanego golfa od SONY 
doaeka sip edyq'i korzystajqcej z dobrodziejstw globalnej Sieci. HOT SHOTS GOLF ONLINE powstaje w sludioch 
developerskich CLAP HANZ LIMITED, ayli na wstppie jedno juz jest pewne - dostaniemy niemal kopip HSG3, 
tyle ze ukierunkowanq pod kqtem potytzek paez Internet. Tworzysz wtosnq postac, wybierasz sobie ksywp 
(po klorej bpdziesz pozniej zowsze identyfikowany cos jak Gamertag w przypadku Xbox Live, z tq roznicq, 
ze tutaj identyfikocja dotyay tylko lego jednego tytulu), po aym wbijosz sip do aato. A ten wyglqdo mocno 
specyfianie: mosz pomieszaenie, w ktorym obserwujesz z gory mole sylwelki golfistow (maksymolnie 30 
osob), rozmawiajqc za pomocq tekstow wpisywanych na padzie i pozniej wyswietlonych w postaci komikso- 
wych dymkow. Fojnie to wyglqdo, ale czy sprowdzi sip w praktyce - Irudno powiedziec. Ani slowa producent 
nie mowi niestety o wykorzystaniu headsetu (sluchowki i mikrofon), znaanie prostszego i bordziej nowo- 
aesnego srodka komunikacji. W rozgrywce maksymolnie uczestniayc bpdzie moglo do aterech osob, a 
zasady sq identyane jak w poprzednich apsciach serii: osiemnascie dolkow do zaliczenia sklada sip na jednq 
partip, kazdy udeaa po kolei. Wniosek? Taka "turowa" zabawa wymaga paesylania minimalnych pakietow 
z danymi, wipe do zmogaii on-line nie bpdzie potrzebne jokies specjolnie szybkie Iqae. A mojqc w pamipci 
niezwyklq rajeownose lego tytulu w trybie dla pojedynaego Graao, spodziewat sip mozna zaiste sieciowej 
perelki. Z tym wipkszq przykrosciq donoszp, ze produkt szykowony jest na razie wylqcznie na rynek japohski 
(MINNA NO GOLF ONLINE) i wymaga twardego dysku - grp w KKW sciqga sip ( 1 ,5 GB danych) na twardziela. 
Pozostaje tylko miec nadzieje, ze zo kilko miesipey HSGO dotae i do Europy... 




iss inline 

Huh, temot grania w ISS-y na Szaraka przez Internet zaintrygowol ISS-a i 
Was lak bardzo, ze nie nadqzalem z odpowiedziomi na naptywojqce EPSXE. 
co rusz pytania. Wszystkie szaegoly, a przede wszystkim dokladny 
opis konfigurocji emulatora, znojduje sip pod adresem, ktory 
podawolem przed miesiqcem: http://www.iss-online.glt.pl - tarn 
odsylom zoinleresowonych. Ponizej zamieszaam dodatkowo list, 
jaki skierowal do chptnych do zabawy w Sieci zatozyciel powyzej 
podanego serwisu, Brat_N. Zerknij, co naskrobol, bo materia! jest 
ciekawy: 



la niewiele dziolow itd. Pozniej jednak 



la sip rozwijac i juz po m 
w tokim kierunk 



m kierunku, w ktorym bye moze 
stworzyc grojqcq ligp on-line (wtedy wiedziolem ly" 
istnieje CYBERPAD i mozno groc po Sieci, ole nie w, 
jak to wyjdzie w Internecie). Nawet nie miolem poji 
toko liga juz istnieje - chodzrfo o ligp francuskq. W 
' •• m ligi polskiej. 



tylko, ze na stroni 




si? drugo edycja), ponodto 



ie informaeje o mojej stronie w PE w dziale sportowym. 
s aytujp Woszego pisma z wiodomych wzglpdow [nie 
i domu konsoli PSX ay PS2 (radzp si? nawnkic! - dop. 

nojostron 
na konsol 
•a informaeje, jokie 
ae mowiqc, nie 
m sip lego. Ale do rzeezy. Strona powstolo w listopadzie 



szarpoc na lym wlosnie emulatoae, i to jeszae paez Internet, 
dlolego po selekcji zoslolo juz tylko dziesipc osob, pay aym 
mysl?, ze to byl rozsqdny wybor, Jakos to ruszylo i coroz wipcej 
ludzi zaaplo odwiedzac moj serwis. Moze starezy lej historii - 
chcialem tylko przedstowic ogolny zarys strony, o aym ona tak 
naprowdpjest. 

Serwis zojmuje sip wylqcznie emulacjq gier ISS PRO EVOLUTION 
2 i obecnie WINNING ELEVEN 2002. Sq to nojbordziej 



p. zomianp 
to dzipki 
ie istnieje 
zna pobroc 

gtownie najnowsze pluginy do EPSXE, emulatory itd. 
Dzial Replay to kolejna pozyejo - w jej stwoaeniu 
pomago takze bardzo EPSXE. Uzytkownicy przysylajq do 
mnie korty pamipci, zojmujqce zoledwie I28kb, z 
zopisanymi bramkami. Nie taeba wipe wysylac dyskietek 
ay koset wideo, co stanowi bardzo duze ulatwienie. 
Colo, ole okrojona konfiguraejo WINNING ELEVEN 2002 
znojduje si? no stronie (forum) ligi wtoskiej: 
www.weleague.qb.net - tarn tez mozno zopisac sip do 



Ustawienie: 

(l)Canizores 

(6) Hierro 

(20) Nodal 
(5) Puyol 
(3) Juanfran 
(8) Ruben Baraja 
(22) Joaquin 
(16) Mendiela 

(21) Luis Enrique 

(7) Raul 

(10) Diego Tristan 




Druzyna Hiszpanii ma w sobie ogromny poten- 
qot. Doswiadaeni Groae rozmiotq niq wyystko 
co sip rusza. Gdy czasem zawiedzie obrona, 
Canizares potrafi wybronic niesamowite pilki, 
o Raul to postrach nawet Dudko:). Formacja 



daje rewelacyjne efekty w ataku. Po- 
lecam grp skrzydlami, bo Joaquin i 
Mendiela swietnie wrzucajq pilki w 
pole karne. Hiszpanie rowniez do- 
brze radzq sobie przy kornerach, 
ktore apsto konezq sip golem. W 
defensywie skuteany jest pressing. 

Stale fragmenty gry: 

Rzuty wolne to dziedzina: Hierro z 
bliska i Mendieto z daleka. Rzutomi 
roznymi zajmuje sip Mendiela. Do 
"jedenastek" podchodzi Raul. 

Zalety: 

Znakomity bramkoa. Raul potrafiq- 
cy dryblowac calq obronp rywala i 
silny Tristan to atak "cud, miod i 
oaeszkr. Dobra linio pomocy zdo- 
swiadezonym Enrique (nie Iglesio- 
sem:). Swietna gra glowq prawie ca- 
legoteamu. 

Wady: 

Molo zwrotni srodkowi obrahey. Ogol- 
nie Hiszpanie slabo dryblujq, ale sq 
"perelkr. 



(nadeslalLilaEzKnEka) MEKSYK 



m 



SZKOLA TRENERSKA 

PSX E TREME (ep 6) 



Koso: Paed Womi kolejne taklyki - testujde, wprowodzajcie wlasne innowaqe i wykorzystujde do gnpbienkt kolegow. Na efekty Waszej pilkarskiej fontazji aekam pod adresem mailowym: koso@psxextreme.pl 
bqdz listownie no adres Redakql z doptskiem "Kqdk sportowy - toktyka". Pamiptajcie o podawaniu wlasnego adresu! (...) Shiva: Od siebie dodam, ze paed miesiqcem Tctos" pomyCI infografiki, zamieniojqc je miejscami. 
Infogrofiko przy taktyce Anglii dotyayla oaywikie Kamerunu i vice versa. Paeproszam w imieniu skladu. Na dzis waucam taktyki Hiszpanii oraz Meksyku. 

hiszpaniaC^ 

(nadeslal Saunter) 

Formacja: daje rewelacyjne efekty w ataku. Po- Ustawienie paeznoezone jest dla osob, ktore krbiq 

4-4-2 A lecam grp skrzydlami, bo Joaquin i i potrafiq groc kombinacyjnie. Pamipta j, duzo 

podari! To najlepsza recepla na sukces. Jesli 
wkuaoc Gp bpdzie Hernandez, to radzp wsadzic 
za niego bramkaaa z rezerwy i zamienic pozy- 
cjomizCamposem. liwaga! Trik stosowoc tylko w 
czasie autowwolnych lub roznych, bo w pae- 
ciwnym razie mozna bardzo latwo strode frajer- 
skq bromkp. (...) W obronie cofniply tylko Vadi- 
no, w pomocy wysunipty na maksa Blonco, pae- 
suniply na prawo Runiz, do tylu zas Palencia. 

Bez zmian Zepeda. Pomoc powinna ulozyc sip 
no ksztaft gwiozdozbioru "Maly Woz”, tylko ze z 
jednym punktem od dyszla, a nie taema. Her- 
nandez na wysokosci jedenastego metra. 



(3) Amalguer 

(14) Marcona 

(18) Lava 
(7) Ramirez 

(19) Zepeda 

(20) Runiz 
(17) Palencio 

(10) Blonco (Cambio) 

(15) Hernandez 

Stale fragmenty gry: 

Wszelkie rzuty wolne wykonuje Ramirez. W przypadku 
kornerow lewq stronp okupuje Runiz, a prawq Ramirez. 
Ten ostatni strzela tez rzuty karne. 



Formacja: 4 5-1 A 

Ustawienie: 

(l)Campos 
(5) Vadino 




Zalety: 

Gldwnie strzdy z dystonsu, przewaga w srodku polo pozwala 
na dlugie rozgrywanie, a przez to czpste posiadanie pilki. 
Pozwala to tez na swobodnq jej wymianp. Dobra gra w po- 
wietrzu. Tyle w ofensywie. W obronie bramkatz i linia obro- 
ny (gtownie skrzydlowi) bardzo dobrze panujq nod pilkq. 

Wady: 

Tylko czterech zawodnikow zoongazowanych tak nopraw- 
dp w obronie, ale taka jest konsekweneja widowiskowej i 
otwartej gry z nostawieniem przede wszystkim na strzelanie 
wielu bramek. Trzeba tutaj postawk na atak kosztem defen- 
sywy. 



MicroProse Soccer 

■ Wydawca MicroProse 

■ Rok Produkt |t 1989 

■ Platformo: C64, Amiga 

"MicroProse Soccer" bylo poczqtkiem 
udanej passy firmy MicroProse, grq 
poprzedzajqcq kolejne hity - 
"Civilization" ay "Gunship 2000". 
Samo "MS" zas jak na owaesne aasy 
bylo nadzwyczaj udanq pozycjq. 
Mozna byla kopac pilkp zarowno na 
otwortym stadionie, jak i w hali (6- 
osobowe druzyny), z kumplem bqdz 
samemu. Jeden Graa miol do 
dyspozycji kilka trybow gry, z ktorych 
najwazniejszymi byly "MicroProse 
International Challenge" i "World Cup 
Tournament". System grania w 
Mistrzostwach Swiota byl wzorowany 
na tym aryginalnym - grupy byly 
losowane z "koszykow" (warto 
wspomniec, ze Polska byla przyptsana 
do drugiego "koszyka", wraz z m.in. 
Francjq i Angliq!). Wybor druzyny 
miol spore znaanie, ayli np. 
Brazyliq gralo sip znaanie lalwiej niz 
Omanem (a nalezy pamiptac, iz w 
owczesnych grach nie byl to tak 
oaywisty standard). Rozgrywka nawet 
dzis moze przyspoayc kilku milych 
chwil, zwlaszaa ze ilosc zagrati byla 
niemala - chocby slynne "banany", 
przy ktorych niejednokrotnie mozna 
bylo polamac joyo, strzaly z przewrotki 
wymagajqce malpiej zwinnosci 
nadgorstka, ay wreszae mozliwosc 
przelqczenia sip na bramkaaa i 
bronienia staolow. Warto wspomniec 
jeszae o Replayach oraz zmiennych 
warunkach pogodowych (desza 
skuteeznie zwipkszal skuteeznose 
wslizgow; byly nawet blyskawice! ). 
"MS" ustalilo pewien standard, z 
ktorego gry aerpaly przez kilka 
kolejnych lot. Ale o tym w kolejnym 
odcinku...D [koso] 



POWIEDZONKA 

KOMENTATOROW 



antenie 
ichal Kostelecki z 
sip w jeden tylko 
v eliminocjoch do 
tqiSan 

Obronca musi wytwarzac paewagp li- 
aebnq. 

© Liczy sip to, co wpodlo do siatki na- 
szyeh rywali. 

© Skaydlowi probujq si? scigac z boa- 
nymi obroiicami 

©Rozmaite rzeezy dziejq sip w polu 
karnym. (...) 

© Nasi mordujq sip w pojedynkoch z 
obroticomi San Marino. (...) 

© Za waesnie no takie zabawy, pono- 
wie. 

© Gracze dali odpoaqc 
Kosowskiemu, chociaz nie, pilka 
znowu lam wpdruje. (...) 

© Skupio sip na tym, aby nie 
zmarznqc. (...) 











Kacik BIJflTYK 5 IK 



Nadmorskie spotkanie mitosnikow bijatyk dobieglo juz korica. Niestety, nie udalo mi sit? tam trafic, ale za to stawit si? na nim Master - jego relacje 



tego wydarzenia mozecie przeczytac ponizej. Tymczasem... heh, he - pojawila si? od dawna wyczekiwana europejska wersja VF4: EVOLUTION, 



a juz za momencik wyjdzie takze u nas SOUL CALIBUR 2 na wszystkie platformy. Na nudy w trakcie wakacji nie powinnismy wi?c narzekac:), 



*“ Z y cz ^ jak najwi?cej browarow, jeszcze wi?cej kobiet, tudziez jednej, nadrabiajqcej za kilka innych, a takze mifej lektury. [kali] 
kontakt: e-mail: kali@psxextreme.pl, Listy - adres Redakcji wraz z dopiskiem “Kqcik bijatyk", tel. 0501 391 911 



W dniach 04 - 08.07.2003 r. w Gdarisku, odbyla si? 
taea'a edyqa konwentu fantastyki 'Teleport". Fonolycy 
odleglej przysztosci, zwolennicy japonskiej animaq'i oraz 
maniacy gier wideo przybyli z nawel na jodleglejszyth 
zalqzkow naszej golaklyki. Kazdy mitosnik wszystkiego 
co wykrqcone, speklakulorne i intrygujqce przyjechat po 
to, aby po raz kolejny nakreslic najbardziej zlotodajny 
szlak dla swokh zmyslow, by znowu moc wymuskac 
doglqbnq a?sc tego, co dla niego najwspaniakze... 




• FRAJDEJ - 

Po dotarau na miejsce od razu ulokowalem si? w 
konsol-roomie i omowtlem z Kokaiem (gldwnym 
organizotorem turnieju bijatyk) kilka bardzo istotnych 
kwestii dotyaqcych zawodow. Ogolnie caty pierwszy 
dzieri minqt pod znakiem przygotowari, powitari i zopiscw 
na tumieje. Gdzies oko+o godz. 04.00 nad ranem, kiedy 
wszyscy juz chdeli spoc, dosiadf em si? do kompa i 
zoaqlem serwowacwszystkim obecnym najbardziej 
wiesniackie kawatki jakie tylko znajdowaty si? no 
"twardym”. Jednak to byl dopiero poczqtek, bo jakqs 
godz. pozniej wspdlnie z Boskonem rzucalismy 
(randomowo) wspiqcych ludzi nopompowonym 
materocem. Zapowiodalo si? dobae... 



- SATEDEJ - 

Po niespetna 4 godz. snu (HW0 zarzqdzit, sp?dzojqc noc 
na stolku z podpartq gtowq o stol - hardcore) widzqc 
ledwo co na oczy budzilem si? do zyckt, powoli lustrujqc 
rozwidlajqcy si? przede mnq wspanialy landszaft: 7 TV, 9 
konsol, projektor wiszqcy na scianie i kilkanascie osob 
lezqcych w swoich spiworach, gdzie tylko popadnie. 
Okolo godz. 1 5.00 rozpoaql si? pierwszy tumiej. 
TEKKEN 4. Juz w pierwszej rundzie wydarzyly si? 
niespodzianki: wyeliminowani zostali Xeno i HWO. Do 
finalu bez wi?kszych problemow doszli: Mashter, Boskon, 
B. Oczujda, P. Adamczyk, Soul. Po niespelna godz 
rozegrana zostala najwazniejszawalka: Mashter vs 
Boskon, ktora zodecydowala o losach catego turnieju. 
ZokoiiczyTa si? ona co najmniej nieprowdopodobnie, bo 
podwojnym "double k.o.1!l Niestety, obydwoje nie 
slan?lismy na podium, poniewaz inni Gracze lak si? 
oburzyli, ze dopiero po 30 min. klotni doszlismy do 
porozumienia, co zrobk w takim przypadku. Poziom gry 
wi?kszosd zawodnikdw by) bardzo przeci?tny. Pochwaty 
za ladnq gr? nalezq si? Xeno i HWO. 



Po 60 min. przerwy rozpoaq) si? tumiej VIRTUA 
FIGHTER 4 EVO. W tej rywaiizocji wydarzyty si? ponownie 
dwie niespodzianki. W walkach o wejscie do (inalu 
odpadli: Soul (faworyt calego turnieju) i ja (po zaci?tej 
wake zostatem pokonany przez HWO, ktory zajq) II 
miejsce). W finale zagrali: HWO, M. Waszkuc, Nemo, T. 
Wolczyriski, Squall. Decydujqcym starciem byla walka 
HWO z Markiem Waszkuciem. Niestety HWO i jego Akira 
polegli, stawiajqc mocny opor ma)o skomplikowanej grze 
Marka (gra) tank), ale za to bardzo skutecznie). Ogrilnie 
poziom gry byl nizszy niz w przypadku T4. 



Nast?pne w kolejnosri odbyly si? zawody SOUL CAUBUR 2. 
Zawodnky z szerokim bananem na ustach, w pe)nym 
skupieniu chwyali za swoje or?za i stan?li do walki o tytul 
nojdokladniejszego »obieraao marchewekcc. W 
eliminaq'ach zadnych niespodziewanych zwyri?stw nie bylo 
(wygrywali lepsi:). W finale zmierzyli si?: P. Adamczyk, Soul, 
B. Oczujda, T. Wolczynski, m)ody Tomaszewski. W 
nojwazniejszej walce turnieju Soul nie da) zadnych szans P. 
Adamczykowi i gJadko zwyri?zy) jego Raphaela. Podium: 



1 . Soul (Voldo) 

2. Pawel Adamczyk (Raphael) 

3. Tomasz Wokzyiiski ( Nightmare) 



Powoli zblizo) si? zmrok. Czarne jak smota chmury przykryty 
b)?kitnq poswkrt?. Kokai chwyd) jednego Boskona za 
gardziel i wywrzeszczo): "(T HAS BEGUN!” Tak, rozpoczqhi? 
najkrwowszy z turniejow - MORTAL KOMBAT 5. Lay 
ziemskiego swkrta leza)y w kh r?kach, dlatego wszystkie 
walki byly nieludzko zaci?te. W eliminacjach nie bylo 
zadnych niespodzianek, wszyscy najtwardsi mortalowcy bez 
problemu doszli do fina)u: Mashter, Boskon, P. Adamczyk, 
Rudi, P. Skupieri. Krew la)a si? strumieniami, kosci p?ka)y 
niczym betonowe segmenty drolowane mlotem 
pneumatycznym, z kazdej strony powiewoto makabrycznymi 
fluidami. Kluczowa konfrontacja rozegrala si? pomtgdzy 
najbardziej 'przybydbymi' zwyrodniakami: Mashterem i R 
Adamczykiem. Po 6 zaci?lych rundach wygro)em tumiej 
wyrywania narzqdow z ciolo. Emoqe podaas tego turnieju 
si?gofy zenitu. Poziom gry byl - zaraz po GUILTY GEAR - 
najwyzszy ze wszystkich turniejow, br akowalo tylko Pablo, 
ktory czulby si? w tym towarzystwie jak ryfaa w wodzie:). 



1. Mashter (Sonya) 

2. Boskon (Sonya) 

3. Pawel Adamczyk (Sonya) 




□ "mortalowcy" - Czolowka polskiego MK, swoje walki 
zawszezakanaajqFatalami 



Po zakonczeniu turnieju bijatyk 3D (okolo polnocy), 
niektorzy wskoczyli w spiwory, a reszto odpalila HALO na 
projektorze i szarpali do rana. Ja nie za duzo z lego 
pami?tam, poniewaz wddem si? w powaznq rozmow? o 
zwiqzkach z nowo poznanq kolezankq i zeszlo nam przy 
tym troch? aasu. Bylo coraz lepiej... 



- SANDEJ - 

Drugi dzieri zawodow przyniosl ze sobq tumieje w bijatyki 
2D. Okolo godz. 1 3.00 rozpoaql si? tumiej GUILTY GEAR 
XX. Rywalizacja byla naprawd? ekslremolna. Po bardzo 
emocjonujqcych eliminacjach do finalu dostali si?: Mashter, 
P. Adamczyk, W. Majewski, Groho, Fabi. Niestety (albo 
"stety") pierwsze miejsce bez problemu zajql P. Adamczyk, 
tracqc zaledwie jednq rundq przez caEy tumiej! Generalnie 
rzea biorqc, poziom gry wi?kszosd Graczy byl wysoki i 
naprawd? trzeba bylo si? nam?czyc, aby dojsc do finalu, nie 
mdwiqc juz o zdobyau "zlota”. 



Podium: 

1. Pawel Adamczyk (Ky.Chipp) 

2. Wojtek Majewski (Axl, Johhny) 

3. Mashter (Sol) 



Po krodutkiej przerwie przyszedl czas na zmagania w 
CAPCOM VS SNK 2. Walki diminacyjne byly naprawd? 
nieciekawe. Pech wciqz mnie nie opuszczal i znowu 
trafilem wczesnie na zwyd?zc? turnieju (no i odpodlem). W 
finale zmierzyli si?: P. Skupieri, B. Oaujda, M. Oczujda, 
Nemo, HWO. W koricowej fazie rozgrywek zrobilo si? nieco 
dekawej, ale i tak widowiskowosc oraz temperatura batalii 
pozostawiola wide do zyaenia. 



Podium: 

1 . Przemek Skupieri (Blanka, Guile, Gouki) 

2. Bartek Oczujda (Ryu, Sagat, Ryo) 

3. Mociek Oczujda (Sagat, Ken Cammy) 



Tumiejem znkariczajqcym calq olimpiod? bijatyk byl STREET 
FIGHTER: THIRD STRIKE. Nikt nawet przez chwil? nie 
przypuszczol, ze lumiejowi w takiego weterana, jakim 
niewqtpliwie jest SF:TS, b?dq towarzyszyc takie emocje. Juz w 
drugiej rundzie musiolem walczyc z P. Adamczykiem, moim 
ostatnim kontrkandydatem do zdobyda glownej nagrody. Po 
bardzo zod?tym pojedynku zwyd?zyl Adamczyk, wygrywojqc 
calq olimpiad?. Dalsza a?sc eliminacji i final nie obchodzil 
juz praktycznie nikogo. Jednak, zeby wszystko bylo jasne, 
podaj?miejscana podium: 



1. Pnemek Skupieri (Ryu) 

2. Maciek Oaujda (Ken) 

3. Pawel Adamczyk (Makolo) 



Klasyfikacja ogolna wszystkich turniejow: 

1. Pawel Adamczyk (85 pkt.) 

2. Mashter (78 pkt.) 

3. Bartek Oczujda (66 pkt.) 

4. Przemek Skupieri (60 pkt.) 

5. Boskon (49 pkt.) 



Pawel Adamczyk zgamql niebieskiego GomeBoya SP 
(pami?taj, ze dotrzymolem slowa! ). Ja musiolem zodowolic si? 
TEKKENem 4. Bartek Oaujda otrzyma) GRAN TURISM0 2 
(USA ver.). Reszta Graczy - do X miejsca - dostolo piloty DVD 
oraz karty pami?ci do PSX'o. Sponsorem nagrod byla 
wypozyaalnia konsol Nintus z Gdyni. Oproa tego, kazdy 
zwya?zca pojedynaego turnieju wygrol polroanq 
prenumerat? PSX EXTREME. Poznq nocq zostol jeszae 
rozegrany mini tumiej CVSSNK2, ktory wygral Maciek 
Oaujda pokonujqc tym razem Paemka, no i Kokaia nie 
mogqcego brae udzkrfu w oficjalnych zawodach. Tlumaayl 




□ "zwyci?zcy" - najlepsi 'fajterzy' w kraju 



si?, ze brak mu doswiadaenia w walkach z paeciwnikami. 
Okolo godz. 05.00 nod ranem wszyscy juz mieli dosyc 
ciqglego gronia iwsali gdzie jeszae przed godzinq 
nal?zenie dzwi?ku si?golo 1 50 decybeli zapadla grobowa 
dsza. Bylo bardzo dobae... 



- MANDEJ - 

Wybda godt 08.00. Odchylilem niepewnie powieki i 
zobaaylem Kokaia pakujqcego kompuler. Przez nast?pne 3 
godz. ludzie brali od siebie nomiary, niektorzy jeszae grali w 
DRAGON BAlia, a reszta paygotowywola si? do podrozy. 
Okolo godz. 1 2.00 aule si? ze wszystkimi pozegnolem i 
wyruszylem w stron? dworco PKP. Wielkie podzi?kowania dla 
Marleny (Ty dobae wiesz za co!) i pozdrowienio dla 
wszystkich uaestnikow tej imprezy. Bylowspaniale..D 
[mffihter] 







0to kolejne osoby (w tym - uwaga - pierwsza kobielo!). 
Pamiqlajcje zeby przy podowoniu swokh danych wspomniet 
1 lez, jakiego miosla/obnoru Polski to dotyezy!!! Zgioszenia 
I przysylajcie listownie (adres Redakcji z dopiskiem Kgtik 
I bijatyk”) tub moilowo (koli@psxextreme.pl). 



1 Nick: Basia "Poi” Suwald 
I Postacie: Poi, Soroh, Aoi 
I Gdzie: Bolestawiec, woj. dolnoslqskie 
I Kontakt: tel. kom. 0604 377 443 
I Info: Szukam fandw VF4, aosem gram w TEKKEN 4, 
I wkrotce bpdp grot w VF4: EVOLUTION, 

Nick: B0NEBREAKER 
Postacie: Lau, Paul 
Gdzie: Medyny 

Kontakt: 0507 794 942; SMS 0503 977 889 
Info: zagram we wszystkie bijatyki oldschoolciwe. 
Nick: Tomek Bortoszewicz 
Postacie: Shun, Wolf, Lau 
Gdzie: lidzbark Worm. 

Kontakt: (0 89) 767 1 9 82, 0505 450 483 
Info: zagram lei w kozdq innq bijatyk? i zorgonizuj? 







GUILTY GEAR XX 




o roz kolejny GGXX wita na tamoch "Kqcika...". 
Podobnie jak w poprzednim miesiqcu, 
ponizsze proce sq autorstwa Pavria "KojT 
Adamayka z Wlodawka. 



Chippi, Chippi. Najsilniejszq broniq lego 
pana jest oczywistie szybkosc, i to przez 
wielkie “S’. Dobry zasipg dosaw, 
ogromne mozliwosd w temacie combosow 
i co najwozniejsze... SLABY JEST!!! Slaby 
'defense' i niezbyt silne ciosy. Czy zalety 
pokryjq wody? To zalezy tylko od Was. 



Alpha Blade - qcf+P - dobra, szybka podcinka. 
Nie zatrzymuje sip na blokujqcym przeciwniku, 
co czyni jq jednym z bezpieczniejszych ciosow. 
Stosuje jq dosyc apsto (ludzie w stresie sip 
nobierojq). Lepiej gdy przeciwnik jest no tyle blisko, 
zeby po ewenlualnym bloku Chipp byl juz pozo 
zasipgiem. Mozna kontynuowacw HS. 



Beta Blade - p.qcf +S - typowy shouryuken, dosyc mocny, 
a mozliwosc wykononio go w powietrzu to dozy 
atut. Katowoc dashujqcych (dozy priorytet) i 
opadajqcych. Zawsze w dashu stosujp HS - 
swietnie zagarnia; jest to tez combo starter z 
powietrzanastojqcych. 

Gama Blade hcf+HS - niezly zasipg, 
duze recovery. Zatrzymuje przedwnika 
no tyle, ze zdqzymy mu wygarnqc ze 
Zanseirougi. Zawsze mozna tez 
podledec ze zwyklym p+HS. 

Tsuyoshishiki Ten'i - d, d+P/K/S/HS - 
teleportacja, klua do dobrej gry Chippem. P- 
idzie w przod o 1/3 ekranu, K-ok.2/3 
ekranu za przeciwnjko, S-no krotkq odleglosc 
do tylu, HS-nad przedwnika. P uzywam po 
ciosach dajqcych stuno, po czym odpalam 
combosa, K gdy oponent cos zoczql (jo to koiiap), 
HS i zoraz HS+zalezy od sytuocp, S dla brawury. 

Genrouzan - hcf+K - rzutka no odleglosc i 
zarazem swietna zagrywka . Mozna np. wpisac w 



trakcie combosa lub gdy Twoje combo jest blokowane. Na 
niezbyt doswiadaonych mozna stosowac wtedy, gdy 
podnoszq sip z ziemi (konsola przewaznie sip iapie), 
nojwazniejszy jest timing. 

Resshou qcf+S: 

-> Senshuu -> qcf+K 
-> Rokusai -> qcf+S 

Senshuu •-> qcf+K - szybka seria ciosow, do stosowonio 
w combosach (zbliza do przedwnika). Proponujp koriczyc 
na 2 ciosach, najpierw wyszkolic przeciwnika, zeby 
blokowal na low (Rokusai -> qcf+S ), potem zmienic na 
Senshuu, a gdy wejdzie: d+HS, d,d+HS,S, p, qcf+S lub 
zwykfep+HS. 

Sakuganki - d+K - jak dla mnie to oprocz chpci 
szybszego zlotu na ziemip nie ma zbytniego znaczenia. 

Tension Moves: 

Zanseirouga - hcb, p+H - jak na Chippa, to cholernie 
duzy damage (gdy wykonony no cancel, a przewaznie tak 



sip go stosuje). Gdy przeciwnik “cos tanczy", to odskok i 
iapiemy go w polowie dosu. No opadajqcych po ciosie, 
czy po chybionym specjalu, lub zoraz po trafionym 
Gama Blade. Mozna nawet (co lubip nojbardziej) odpaloc 
specjal w specjal. Przewaga jest przewaznie po Twojej 
stronie. 

Banki Messai - qcf, qcf+K - pewniak w combosie. Np. 
P,S,S,ds.,qcf, qcf+K. Niezbyt silny, ale da sip go - w 
przeciwienstwie do Zanseirougi - wkleic w combo. 



1. qcf+P— HS, qcf+P 

2. p+HS, d,d+P i combo jakie chcecie 

3. P,S,S, p, qcf+S 

4. P,S,S,d+S, d+HS, d, d+HS, S,p, qcf+S 

5. P,S,S, d+S, HS, qcf+S, qcf+S, [RC = Roman 
Cancel)], S,S, qcf+S, qcf+S i np. hcf+K 

6. P,S,S, d+S,HS, qcf+S, qcf+S, [RC], S,S, qcf+S i leraz 
mozemy sprobowoc z qcf+K (patrz-Resshou). Gdy 
wejdzie, kontynuujemy d+HS, d,d+HS, p, qcf+S 



PIGUtA 

Pigulo zostalo przygotowona z udzialem jednego z autorow Figh- 
ting Korner (http://fk.realm.pl) - Mariusza "Akiry" Petrowa. 

□ Rynek gier na Dreamcasto proktyanie umarl, wipe z pewno- 
kiq dla wielu osob najnowszy tytul na DC - KING OF FIGHTERS 2K2 
moze bye nie lada kqskiem. Zadziwiajqca jest jednak, przede 
wszystkim, cena tej pozycji: bagatelka, 60 dolarow:). 

□ Jak si? okazuje, PlAYMORE ma juz wkrotce opuscic wysluzo- 
ny board MVS ( na ten system ukazq sip jeszcze najprawdopodobniej 
KOF 2003 i METAL SLUG 5) no rzecz boardu Atomiswove. Zostol 
on przygotowany spec jalnie pod kqtem firmy SAMMY, developera 
znanego chocby z serii GUILTY GEAR. Choc nie jest wprawdzie on 
tak silny, jak chociazby Naomi (kuleje grafika 3D), to jednak 
stanowi wprost idealnq platform? dla bijatyk 2D. To z pewnosciq 
bpdzie wiqzalo sip z wyraznym skokiem jakosciowym nowych 
tytulow. 

□ Jok wiemy, prate nod najnowsza bijalykq 3D CAPCOMu - 
CAPCOM FIGHTING ALL-STARS: CODE HOLDER - nadal trwajq. 
Niepokojq jednak ostatnie wiodomosa - premier? gry przelozono 
na... aos nieokreslony. 



□ Trwajq prace nod GUILTY GEAR 3D! Taka informaeja obieglo 
swiat i odbilo sip glosnym echem na arenie mordobic Niestety, jak 
dotqd brakuje oficjalnego stanowisko firmy SAMMY wobec tej 
informaeji, wipe ealose maze sip okazac tylko plotkq. Jezeli jed- 
nak projekt dojdzie do skutku, to... tylko sobie to wyobrazeie:)! 
Szczerze powiedziawszy, przeniesienie unikolnego klimatu gry w 
swiat 3D wydaje sip bye naprawd? nielatwym zodaniem. 



□ CAPCOM szykuje na konsolp GomeCube dose wykrpconq nawa- 
lankp 3D o tytule GACHA FORCE. Ma bye to gra z gotunku "bie- 
siadnych”, czyli czterech kumpli, cztery pody, 4x4 browce itd.:). 
Gra ma sip opierae na zosadzie “2 VS 2”, a w | 
zywych parlneraw do gronio, sterowanie pozos . 

combosow i dobrej zobawy. Czy aby na pewno? Przekonamy sip 
jeszcze wtymroku. 



□Firma TECMO oglosita, iz wyda DOA ONLINE Gierka ta bpdzie 
wydana na Xboxa i ma bye odpowiednikiem DOA i D0A2, przy 
czym grafa z pierwszej npsci bpdzie tako jak na automatach, z 
DO A2 zoslanie specjalnie przerobiona no Xboxa. Zapowioda sip to 
doscciekawie. 



□ 6.06.2003 r. odbyly sip pierwsze beta testy nojnowszej gry ze 
stojni PlAYMORE - glosnego SNK VS CAPCOM: CHAOS. Wiodomo 
juz o kolejnych dodatkowych postaciach, jakie bpdzie mozna 
ujrzec na ekranie - sq to: Kasumi, Mr. Karate, Genjuro Kibagami, 
Kim Kaphwon, Vega, Sagat, Balrog, Dan, Demitri, Goenitz, Evil 
Ken, Shin Gouki, Oroehi lori, Evil Mr Karate. Zavrodnicy ze stojni 
CAPCOM zostali wzbogoceni o nowe sprHe'y, zos nieklorzy zawod- 
nicy SNK solidnie podretuszowani. 



SEGA I NAMCO 



Dosyc duzym zaskoaeniem okazalo sip 
to, ze NAMCO niedawno odrzuato 
propozycjp przyjpcia SEGI pod swe 
skrzydla. NAMCO oznojmilo, iz 
pozostawia na razie olwarte drzwi dla 
innych firm, chyba ze SEGA zmieni 
swoje warunki przejpcia. Najwipksze 
szanse ma aktualnie SAMMY. Co z tego 
wyniknie, zoboezymy. Jak na razie oba 
japoiiskie giganty dzialajq no wlasnq 
rpkp i szykujq kolejne niespodzionki 
dla Graczy. W tym miesiqcu AM2 ma 
ztozyc oficjalne orzeczenie odnosnie 
wszystkich nadchodzqcych tytulow, ale 
mozna juz wspomniec o trzech istotnych 
rzeczach. Po pierwsze: nie nalezy sip 
spodziewac, ze zoslanie cokolwiek 
powiedziane no temat VIRTUA FIGHTER 
5. Jokiekolwiek prace zwiqzane z Iq grq 
sq jak na razie w fazie bardzo wczesnego 
projektowania, wlqcznie z nowq plytq 
arcade, na ktorej to cudo ma hulac. 
Prace nad nowq pfyta zostaly wszak juz 
potwierdzone przez SEGE i wiodomo juz, 
ze "Naomi 3" (wstppna nazwa) mo 
wkroayc do salonow w srodku 2004 
roku. Bpdzie gorqco - kozdy ich nowy 
arcode board byl wielkim wydorzeniem i 
oznakq nowej jakosci grafiki. Idqc 
jednak dalej... bpdzie FIGHTING VIPERS 
3. Po tym, jak druga czpse okazala sip 
delikatnie mowiqc "niewypalem", 
niewiele osob spodziewolo sip kolejnej 
czpki tego jakze kiedys glosnego 
mordobido. Tytul na automatach mo 
szaycic si? odpowiednikiem VF.netu, 
ktory na razie okreslany jest przez 
japoiiskie zrodla mianem "Vipers-Netu". 
System ten wykorzystywoc ma specjalne 
karty pamipci, bpdqce odpowiednikami 



tych wykorzystanych w VF.necie. Oproa 
wszelkich statystyk dotyaqcych postaci, 
na karcie bpdq tez przechowywane 
wszelkie informaeje o wyglqdzie 
zawodnika - podobnie jok w VF4 i VF4: 
EVOLUTION, Grace bpdq mogli 
wtasnorpeznie dobierac fragmenly zbroi, co 
oaywiscie wplywo no wyglqd postaci. 

Innq, budzqcq wiele zamieszania 
informocjq jest to, ze AM2 przygotowuje 
nowq wersjp VF4: EVOLUTION - VER.D. Ten 
update do wersp outomatowej mo zostac 
wdrozony we wrzesniu, a wsrod jego cech 
wymienia sip (na razie w sferze plotek) - 
m.in. to, ze postocie majq otrzymac po 
okolo 1 0 nowych ciosow, a takze ma 
pojawic sip nowy wojownik (przebqkuje sip 
o "zeiiskim odpovriedniku Akiry"). 
Jakakolwiek wersjo no konsale jest jak na 
razie wqtpliwa; wlosciciele Xboxow mogq 
jednak juz przestac marzyc o 
jakiejkolwiek grze z serii VF na tej 
konsoli, a to z powodu gorzej niz 
tragieznej sytuacji tego sprzptu Japonii. 
VIRTUA FIGHTER nie bpdzie na Xboxa... 
chyba ze swinie znow zacznq latac {HIV: 
swipteslowa.hlehle!}. 

A co slychoc u NAMCO? Niby spokojnie, 
ale jednak... Panowie z tej firmy 
przygotowujq naprawd? przemilq 
niespodziankp dla graczy w USA i Europie 
w zwiqzku z nodchodzqcq konwersjq SOUL 
CALIBUR 2. Seri? dodatkow wobec wersji 
arcade uzupelniq trzej nowi zawodnicy, 
dostppni na kazdej konsoli. Wprawdzie nie 
sq to zupelnie nowi zawodnicy, ale z 
powrotu Hwonga, Rocka i Lizardmono 
(bpdzie teraz dostppnq postaciq) ucieszy sip 
pewnie niejeden milosnik serii. 




LISTY ! 

"[...] Jok w najprostszy sposob w VF4 zdobyc tytul "High King" w Kumite? 
Wybieramy Vanessp i podezas walki robimy caly aas t,t+K+G 
charge'owalny [K: trzeba naladowac na maksa] i jezeli przeciwnik 
dostanie tym ciosem, to stukamy chwyt na kucajqcego d+P+K+G [K: 
albo lepiej dp+P+K+G], o jezeli wejdzie na blok przeciwnika, to tez 
stukamy chwyt na kucajqcego i - o dziwo - zawsze wchodzi! Przedwnik 
upoda, a my znowu to stukamy. Nawet podezas odpalania tego dosu 
(charge'owania) komputer potrafi do nas podledec jezeli byl poza 
zosipgiem ciosu i dac ladnie blok, no ktory znowu wejdzie ten 
wspomniany kop... A jezeli arena jest otwarto, nalezy stukac "czekoladkq" 
caly czas K+G, az przeciwnik wypadnie z ringu. (...) Tym sposobem 
zdobylem tytul "High King" w Kumite bez przegrania ani jednej walki. 
Ynteligencja compulera w Kumite, co? He, he, he (_.)[... ]" 

Mariusz, Gorzow 

O Coz... Pomimo tego, ze komputer prezentuje naprawd? wysoki 
poziom i zadziwia inteligencjq, to jednak - momy przyklad - 
nie jest do konca dopracowony. Komp w VF4 mo WYRAZNE problemy z 
niektorymi ciosami i potrafi fykac w kolko jedno zagronie. W tym 
przypadku mamy dodatkowo do czynienia z dwoma wyraznymi blpdami 
progromistow - CALKOWITY BRAK umiejptnosci wyrywania sip z dolnych 
rzutow, a takze... wlasnie to, ze po przyjpciu na blok jest jakis ulamek 
sekundy, w ktorym poslac przeciwnika znajduje sip w kucnipciu (a nie 
powinna). Zapewniam Cip, ze niemalze dla kazdej postaci mozna znalezc 
jakis sposob na zolatwienie komputera, mniej lub bardziej, ale niemalze 
zawsze skuteezny. "Ynteligencja compulera?" - owszem. Sprobuj zdobyc 
H K Vanessq (czy tez innq postaciq) bez stosowania tej taniej sztuczki. 



TREME 



Oto nowe zadanie konkursowe: 



PODAJ TYTUt BIJATYKI "1 ON 1" , W KTOREJ DO 
WALKI PRZYSTEPOWAtY PREHISTORYCZNE BESTIE, 
POTRAFIACE UZUPEtNIC SOBIE ENERGY POPRZEZ 
ZJEDZENIE KIBICUJACYCH LUDZI (PODPOWIEDZ: 
"PLASTELINOWE POSTAGE" WALCZACYCH BYLY 
ANIMOWANE PODOBNIE JAK CLAYMAN ZE SKULL 
MONKEYS). 



Zasady takie jak zwykle: liaq sip tylko odpowiedzi podawane w trakcie rozmowy 
telefoniczne j, SMS-y nie sq brane pod uwogp. Wygrywo jq trzy pierwsze osoby, ktore 
pododzq prawidlwq odpowiedi Nagrodami sq Memory Cardy. Odpowiedzi mozna udzielac 
dnia 30.07.2003 r. pod numerem 0501 391 911 - od godziny 21.00. TIP: aas 
= rowno z poczqtkiem serwisu informacyjnego w TV4. Wczesniej telefon jest wylq- 
czony, albo nie odbieram; telefon zostaje tez wylqaony po rozwiqzaniu konkursu. 



Odpowiedz na pytanie z TE#7 1 : najkrwawsze mordobicie na Jaguara, w ktorym 
mozna bylo zredukowac brutolne efekty, to oaywisde KASUMI NINJA. Prawidlowo 
na to pytanie odpowiedzieli: Mariusz Olszewski, Krzysztof Kwiatkowski, Michal 
Burkiczak. Gratulujemy! 



’ 



Pila 










